SPIRIT 2022

Prehled novinek

Novy systém pro vysSkové koéty

Ve SPIRITu 2022 je k dispozici novy systém pro generovani vySkovych koét.
Lze definovat referencni body a umistit na né symboly vyskové kéty.

Nova funkce VySkové kéty se nachazi v roletovém menu Popisy. Nebo ij naleznete také v
navigacnim menu Popisy / Koéty. Pomoci této funkce Ize umistit kamkoli do vykresu
referenéni body a nasledné je zménit.

Vyskové koty pfifazené témto referenénim bodim se automaticky aktualizuji pfi Upravé
referen¢nich bodu.

@;f.bod1

V symbolech v prohize¢i komponentd jsou k dispozici nové symboly vySkovych kot.
Naleznete je ve sloZce Symboly — Projekt — V_KOTY_PAR. Zde najdete symboly két pro
fezy a pohledy a také pro padorysné koéty vysek.
VSechny symboly vyskovych két Ize samoziejmé upravit podle viastniho pfani, protoze jsou
ulozeny jako symboly B12.

1. Vyberte z roletovém menu Popisy volbu Vyskové koty.

2. Pokud nebyl jesté definovan symbol pro vyskové koty, zobrazi se okno pro vybér
symbolu. Symboly pro vySkové kéty naleznete ve slozce
030_Symbols/Projekt/V_KOTY_PAR. Vyberte pozadovany symbol.

3. V navigaénim menu se zobrazi volby pro vyskove koty.

4. Vyskoveé koty se vztahuji na referenéni body. Chcete-li zménit nebo definovat novy
referen¢ni bod, vyberte v navigatnim menu volbu F1 Referenéni body.



Definice referenéniho bodu:

Vyberte volbu F7 Pridat. V pfikazovém fadku SPIRITu zadejte nazev referenéniho
bodu, napf. Ref. bod 1.

V navigaénim menu vyberte typ referenéniho bodu:
e F1 Rez - referenéni bod pro kétovani vy$ek v Fezu nebo pohledu (svisle)

e F2 Otoceny fez - referencni bod pro kotovani vySek v libovolném
definovaném sméru

e F3 Pudorys - referen¢ni bod pro kétovani vySek v pudorysu
Definujte pozici referencniho bodu ve vykrese. Referen¢ni bod uréuje vysku +0,000.

Chcete-li zménit nazev, pozici, nebo smér referenéniho bodu, vybete volbu S8
Upravit.

Chcete-li smazat referencni bod, vyberte volbu S9 Vymazat a vyberte v seznamu
referencni bod, ktery chcete smazat.

5. Definujte pozici vyskové kéty vzhledem k vybranému referenénimu bodu.

F2 Vybrat vySkovou kétu

Chcete-li zménit symbol pro vySkovou kotu, vyberte v navigaénim menu volbu F2 Vybrat
vysSkovou koétu a vyberte pfislusny symbol. Symboly pro vySkové kéty naleznete ve slozce
symboll Projekt — V_KOTY_PAR. Standardni symboly pro vySkové koty jsou vytvofeny
jako horni a spodni. Pokud chcete zménit symboly jako levy/pravy, aktivujte volbu F4
Zrcadlit. MUzete si také vytvofit viastni symboly pro vySkové koty.

F3 Pevna osa

Tato volba umoznuje definovat osu pro umisténi vySkovych kot. Pokud neni tato volba
aktivni, umistujete vySkové koty libovolné.

F4 Zrcadlit

Tato volba umoziiuje zrcadlit symbol vysSkové kéty — levy/pravy.

F5 Méfitko

Tato volba umoznuje zbétsit/zmensit symbol vySkové kot oproti vychozimu rozméru. To
umoznuje pouzit jeden symbol pro rizna méfitka.

Vyskové kéty v pudoryse

Pokud definujete pudorysné vyskové koty, tyto se vztahuji k Z-ové soufadnici symbolu
vySkové Kkoty.



1. Definujte ptudorysny referenéni bod pomoci volby F1 Referenéni body — S7 Pridat
— F3 Pudorys a umistéte referen¢ni bod do vykresu.

2. Pomoci volby F2 Vybrat vySkovou kétu vyberte symbol pro pidorysnou vySkovu
kétu, napf. VK_pudorys.B12.

3. Umistéte symbol vySkové kéty do vykresu.

4. Vyberte vloZzeny symbol koty ve vykrese a v Objekt inspektoru definujte vysku
symbolu — umisténi Soufadnice Z. Hodnota vySkové koty se zobrazi v zavislosti na
definované souradnici Z.

Informace

Hodnoty vySkovych kot se zobrazuji v jednotkach pole nastaveni druhu két. Jednotky
muZzete zménit pres roletové menu Nastroje — 2D Parametry — F2 Druh Két.

e Vyskové koty se vztahuji k jakymkoli referenénim bodim, které Ize volné umistit do
vykresu.

e V3Sechny vyskové koty se vztahuji k referenénimu bodu. Referenéni bod Ize kdykoli
zmeénit. Vyska umisténych kot se automaticky upravi.

o VySkové koéty v pudorysu jsou také podporovany. Hodnota vysky je zohlednéna
podle umisténi souradnice Z.

Texty se zarovnanim

Klasicky 2D text ve SPIRITu byl vylepSen o moznosti zarovnani. Texty Ize nyni zarovnavat
vodorovné (vlevo, na stfed, vpravo) a svisle (nahoru, na stfed, doll) a tato nastaveni Ize
kdykoli zménit.

Pfi vytvarfeni novych textd lze nyni definovat zarovnani vzhledem k poloze textu v
navigacnim menu pomoci volby S5 Zarovnani. Toto zarovnani se pouzije pfimo pfi
zadavani nového textu.

Tyto vlastnosti jsou nyni dostupné také v objekt inspektoru a Ize je zde nasledné upravit.
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Kromé toho byly také editacni znacky doplnény o pfikazy pro Upravu orientace.

ZAROVNANI TEXTU

EvEtsit text

Farovnani textu vlievo dole

Toto zarovnani Ize také pouZzit pro texty v symbolech a pro texty s proménnymi, napf. pro
proménné v zahlavi planu.

e Texty Ize zarovnavat vodorovné (vlevo, na stfed, vpravo).
e Texty Ize zarovnavat svisle (nahoru, na stfed, dold).
e Zarovnani Ize kdykoli zménit pomoci objekt inspektoru a editaénich znacek.

e Zarovnani textl také v symbolech a s proménnymi.

Import Windows metafile souboru

SPIRIT 2022 umoziiuje pfimo importovat vektorové soubory Windows Metafile — formatu
EMF nebo WMF.

Tuto volbu naleznete pfes roletové menu Soubor — Import... - EMF-Soubor.

Import souboru se provede jako vektorova reference, nebo Ize pfi importu provést rozpad
souboru na elementy pomoci volby F3 Rozpad.

Také mulzete pomoci volby F2 Zvétsit, nastavit faktor zvétSeni.

e Moznost pfimo importovat EMF, WMF soubory.

Nové prizplisobeni pro liSty nastroju

Dialog pro upravu list nastroji byl pfepracovan a nyni existuje vice a jednodussich
zpusobu, jak vytvofit a pfizpasobit viastni ikonové liSty nastroja.

Nové dialogové okno Upravit Ize otevfit pfes roletové menu Okno — Upravit ikonové
listy.

Zobrazi se prehled dostupnych list nastroju, které Ize aktivovat nebo deaktivovat. Aktivni
liSty nastroju jsou barevné zvyraznény (oranzovou barvou), kdyz je vyberete v seznamu.
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VSechny dostupné pfikazy SPIRITu jsou zobrazeny v seznamu na zaloZce Pfikazy. Funkce
filtrovani a vyhledavani v zahlavi okna usnadfuji nalezeni pozadovaného pfikazu.
Pozadovany pfikaz Ize pretahnout do listy nastroj.

Bl Upravit *
Listy néstrojt Piikazy |
Piidat makro
Pro vytvoreni skupin podle sloupce pretahnéte zde zahlavi sloupce
Zménit pitkaz.
£ Informace

Odstranit makre 2| Picture Inc| Caption | Note | Makra |Used Creator
-01!— Velky kurzor Prepnout na velky/maly kurzor :~F0~53 System

Situace Menu Situace Tl System

Fdlie Zap/Vyp Fdlie Zap/vyp EINFLN System

Mastavit aktivni... Mastavit aktivni folii F3NF3 System

Mova filie Wytvofit novou foli 1MFINFS System

Export folie Export fdlie 1MF3NE3 System

Import folie Import fdlie (MF3INE4 System

Sprava falii Spréava falii 1MF3NS8N System

Obdélnikova polyline Obdélnikova palyline 1AFSAS9ASEAE System

Paolyline volné Definovat polyline volné R o= R R System

Hledat obrys Automaticky vyhledat uzavieny :“F5"59"58"2 System

Déleni Déleni elementd EENFINFL System

Prisedk Zobrazit bod prisedku 2 &ar 1MFEF2 System

_/' Pomocné &ary Kreslit pomocné Eary 1 FEMFS System

= Dékv Linedrni kétovani (kitovat délky : ~F8~F1 Svstem

.

Zde lze také vytvaret nové pfikazy jako kliCové makro sekvence.
Zmeény se pouziji automaticky po zavreni dialogu pomoci tlacitka OK.

¢ Novy pfehlednéjsi seznam se vSemi pfikazy SPIRITu.
e Funkce filtrovani a vyhledavani pro pfikazy SPIRITu.

o Lze vytvaret nové pfikazy (sekvence klavesovych maker).



Prevzit instala€ni cesty
Po instalaci nové verze programu SPIRIT, po€inaje verzi SPIRIT 2022, Ize pfevzit kliknutim
mySi nastaveni cest ze stavajici starsi verze SPIRITu.

SPIRIT nabizi mozZnost pfemistit ¢asti instalace, jako jsou komponenty, styly a pfedbézné
spusténé soubory, na sitové disky nebo jiné mistni disky.

Ve SPIRITu 2022 Ize takto upravené cesty prevzit ze stavajicich instalaci SPIRITu kliknutim
mysi.

Tuto volbu Prevzit cesty naleznete v nastaveni programu (roletové menu Nastroje -
Nastaveni programu) v sekci Nastaveni systému - Cesty:

SPIRIT nastawveni n
Cesty

Y ﬁ B Cesty e - .Sﬁ:'ova' S“,fﬁa" - - | | E
----- 'L, Licencni server | Pfevzit cesty

& Moduly =
--[87] Obecné
ﬁ Online update
[ Reporty a popis prostortl | status General

""" & zélohovani Sitova... |Funkee Slotka ITY]:I ik

L] Zobrazeni
v # Nastaveni vikresu +| Typ slogky : Komponenty

~ {5 Reporty a popis prostor(l +| Typ slozky : Styly
L,_,g-l Pod-plochy a indexy +| Typ slozky : Systém

----- & Zalohovani
Q Zobrazeni
v m Nastaveni vykresu
I Nastaveni vistupu
{51 Nastaveni vistupu

----- @] Roz&ifené parametry PI
v @ Ufivatelska nastaveni
~ b Nastaveni kurzoru
"4 Dynamicky kurzor

Editaéni znadky
Maviaadni menu i | |

o somo B o |

e Pfevzeti nastaveni cest ze stavajicich verzi kliknutim mysi.

o MenSi usili pfi instalaci aktualizaci.

Prace s komponenty
Pfimé zadani oznaceni komponentu pro varianty komponentu. Pomoci funkce Udélat
jedineénym lze vytvofit odliSné varianty soucasti a zadat nové oznaceni.

Dfive byly odliné varianty komponent generované pomoci funkce Udélat jedineénym
automaticky pojmenovany systémem. Stavajici nazev komponenty byl doplnén Cislem v
zavorce. Toto oznaceni nebylo mozné pozdéji zménit.

Ve SPIRITu 2022 Ize nazev varianty komponentu zadat ru¢né. Stejné jako dfive je nazev
komponentu s Cislem v zavorkach pfidan jako navrh Ize jej vSak upravit:
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Mazev komponentu "Udélat jedinecnym” x

Zadejte ndzev pro jedinedny komponent:

[akno 1-kfidiE 1500%1500 (1)

e Varianty komponent mohou mit jedineéné nazvy.

e Lepsi prehled o pouzitych variantach komponentu.

Zvyseni poctu segmentt v definicich ¢ar
Pocet povolenych segment(l v definici stylu ¢ary byl zvySen.

Dfive byl poCet segmentl uzivatelskych ¢ar omezen na 26, coz je dostate€né pro
standardni typy, napf. rizné typy vedeni.

Vv

omezeni bylo u SPIRITu 2022 odstranéno a typy €ar Ize definovat podrobnéiji.

g E o © 0 g
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SPIRIT 2021 SPIRIT 2022

o Pocet povolenych segmentl pro typy &ar byl zvySen.

e Lze definovat podrobnéjsi nebo komplexngjsi typy Car.



Prace s referencemi
Prace s referencemi nabizi mnoho vyhod, zejména pfi vytyCovani planu. Ve SPIRITu 2022
jsou k dispozici nové moznosti pro reference.
Ve SPIRITu 2022 mohou byt reference, podobné jako jsou i daldi komponenty, vytvofeny
jako jedineéné.

1. Oteviete kontextové menu reference kliknutim pravym tlacitkem mysi ve vybérovém

rezimu, nebo pomoci Ctrl + pravé tl. mysi v grafickém rezimu.
2. 'V kontextovém menu vyberte nazev reference a vyberte volbu Udélat jedineénym.

3. Zadejte nazev jedine¢ného komponentu reference a potvrdte tlaCitkem OK.

A W I N
B e
7 ‘@ yp elementu: Ref vykres

Fdlie 3

N . T
:ﬁ Vytvofit stejny element @

2| < PFenést vechny viastnosti 4
Tz

: b
) Projekt_2020_S4281.512 3 Udélt jedinenym

Situace Oteviit externi soubor

{,@ x‘\}{{ &6._\\

N
Pracovni refim 3

i
I Tabulka per y P Far N L
_f | ey ! \‘% = ot .
= P [t Rezovy kvddr ™ - :
SN A \Q\ : 3 r S 7 Ay )’@
1| @1 , 4 };&[E" Viastni reference ;_J’ - b
:T\;\ . f"/ 1 Rozpadnout % €7 }5;% g "
R ) : 7 a e

Reference je integrovana do vykresu pod novym nazvem a externi vykres zlstane
upravami nedotéen. Nazev Ize libovolné vybrat pomoci dialogu.

Kromé toho Ize pomoci objekt inspektoru nastavit tfi faktory méfitka pro Upravu zobrazeni
reference:

o Faktor kétovani — urCuje velikost kotovami

o Faktor Srafovani — urCuje hustotu Srafovani

e Faktor textu — uruje velikost textu

+ | Z-Min kvadru ofezani

[+ |Z-Max kvadru ofezani
Instance
Meritko reference 1:50 (1.0)
Faktor katovani 1.00
Faktor Srafovani 1.00
Faktor textu 1.00
Je vioZeny ne

| = |42. Odkazy

. = T T

Tyto faktory Ize pouzit k pfizpUisobeni reprezentace reference na rizna méritka.
Muzete vytvaret varianty referenci pomoci funkce Udélat jedineénym.

e R{zné faktory méfitka pro text, Srafovani a kétovani pro rizna méfitka.
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Aritmetika v Objekt inspektoru

Hodnoty v objekt inspektoru Ize nyni také zadavat pomoci metod vypoctu.

VétSinu funkci kalkulatoru znamych ze vstupnich fadkd lze nyni pouzit i pfimo v
objekt inspektoru.Je tak mozné zadavat hodnoty do objekt inspektoru pomoci aritmetickych
vypocta.

Aktualné jsou k dispozici tyto funkce:

+ Znameénko plus pro soucet dvou Cisel
_ Znaménko minus pro rozdil mezi dvéma Cisly
* Hvézdicka pro soucin dvou Cisel
/ Lomitko pro zlomky
0 Zavorky pro pfibuzné vyrazy
TAN Tangenta uhlu
SIN Sinus uhlu
coSs Kosinus uhlu
ATAN Arkus tangens uhlu
Pl Konstanta pro kruznice (Ludolfovo Cislo) "pi" = 3,14
LN Pfirozeny logaritmus na zaklad e (Eulerovo &islo) ¢iselné hodnoty
EXP Exponencialni funkce
SQR Druha modnina Cisla (¢tverec Cisla)
SQRT Druha odmocnina Cisla
ABS Absolutni hodnota Cisla
Procento Cisel s pevnou/plovouci desetinnou ¢arkou pfed desetinnou ¢arkou
TRUNC (teCkou)
Zlomkova ¢ast Cisel s pevnou/plovouci desetinnou ¢arkou za desetinnou
FRAC garkou (teckou)

e Funkce kalkulacky Ize pouzit v objekt inspektoru.




Vylepseno licencovani pres licenéni server
Licencovani prostfednictvim licenéniho serveru je flexibilni a pouziva se stale €astéji. Proto
byly v této oblasti provedeny urcité upravy.

Pfi pouziti licenéniho serveru se pfi spusténi programu zobrazi informaéni dialogy, pokud
nebylo navazano spojeni s licenénim serverem. DalSi dialogy poskytuji informace o
moznych problémy pfi navazovani spojeni pfi spusténi programu.

Navic aktivace volby Pouzit licenéni server jiz automaticky nekontroluje lokalni
hardwarovy kli¢ nebo ID hardwaru, pokud neni licenéni server nalezen. V tomto pfipadé se
aplikace spusti v demo rezimu nebo jako trial verze (zkuSebni verze).

To znamena, Ze nyni existuje jasny rozdil mezi licencovanim prostfednictvim licencniho
serveru a lokalni licenci.

e Jasné oddéleni licencovani prostfednictvim licenéniho serveru nebo lokalni licence.

e Problémy s navazanim pfipojeni k licenCnimu serveru se zobrazi pfi spusténi
programu.

e Uz Zadna nahodna prace bez licence.

Zobrazeni v ST 3D Vieweru

Chovani pozice kamery v ST 3D Vieweru bylo vylepSeno. K pozicim kamer v ST 3D
Vieweru Ize nyni pfistupovat prostfednictvim perspektiv ulozenych ve SPIRITu.

Dfive byla pozice kamery v ST 3D Vieweru zménéna pfi aktivaci libovolného planu. Nyni se
to stane pouze pfi aktivaci situace kategorie Perspektiva.

E CObemé

E| A.. Kategorie 7] Nazev Nazev ... |Cislo wikresu |Index vikr... |27 Datum \rfekresq Datum in... | Cesta

B |w Pohled-1 Vykres... g
Perspektiva  |Pohled-2 Vikres.., C:k..
Perspektiva  |Pohled-3 Vikres,., o C:\..-

Pozice kamery uloZena v situaci se prevezme. Obsah prohlize¢e ST 3D Viewer se
neaktualizuje automaticky, stale se to provadi pomoci funkce Aktualizovat model v
prohlizeCi ST 3D Viewer.

Timto zpusobem Ize uloZit pevné pozice do modelu a kdykoli je vyvolat.

o Lepsi propojeni mezi kreslici plochou a ST 3D Viewerem.

e Lze definovat jakoukoli perspektivu.

e Preddefinované perspektivy Ize znovu a znovu vyvolavat.
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Vylepsena sprava barev

Dialogy pro definicu barev ve SPIRITu byly standardizovany.

Na mnoha mistech ve SPIRITu je mozné pfizpUsobit stavajici barvy a také definovat vlastni
barvy.

Dialog (Editor barev) pro definici barev byl na vSech mistech standardizovan a uzivatelsky
definované barvy jsou ulozeny a jsou k dispozici ve vSech vykresech.

ﬁmjﬂmmlm '
H TEfEEE
ErEEEEEE s—
ENEEEEEE =
ENEEEEEE o
DDWWDDDD ¢ 1 3]
IDDLIDDE =
B iz
UZivatelsky definovano | | Fiidat k ufivatelsky definovanym |
Ok Storno |

¢ Jednotny dialog editoru barev ve vSech &astech programu.

e Vlastni barvy ve v3ech projektech.

Filtraéni funkce pfi vyhodnocovani

Upravitelny seznam nyni reaguje na vyhodnoceni podle aktualniho nastaveni volby Pouze
zapnuté folie.

Moznost vyhodnocovat pouze zapnuté (viditelné) folie byla optimalizovana a nyni je
upravitelny seznam generovan pouze pro viditelné folie. To vede ke zlepSeni vykonu,
protoze upravitelny seznam jiz nebere v uvahu vSechny prvky vykresu.

Funkce filtru vhodnoceni pouze pro zapnuté folie je dostupna v dokovacim dialogu
PRONTO*Reporting.
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PRONTO*Reporting  Prohlized komponentd  Objekt Inspektor

ONEH S E BIEE

& i I Pouze zapnuté folie}[ ] Pouze ZAK elementy

[=F Projekt

Je-li tato mozZnost aktivovana, jsou pro vyhodnoceni brany v Uvahu pouze elementy na

aktualné zapnutych foliich.

Spravapa £ 2

Ve SPIRITu 2022 je tento filtr také zohlednén pro upravitelny seznam pfi hodnoceni.

e Upravitelny seznam neobsahuje neviditelné elementy.

e LepSi provedeni vyhodnoceni.

Vlozit ze schranky na puvodni pozici

Obsah vykresu lze prenést do jinych vykrest ve SPIRITu pres
schranku pomoci voleb v roletovém menu Upravy, nebo také
pomoci standardnich klaves Ctrl+C a Ctrl+V.

Ve SPIRITu 2022 je k dispozici nova moznost, jak vybrané
elementy rychle vlozit na pavodni pozici.

Kopirovani obsahu do schranky je bézné pouzivana funkce. PFi
vkladani ze schranky &asto chcete, aby byl obsah umistén na
stejnou pozici. To je jiz mozné s pfisluSnym nastavenim, ale mize
byt nutné je zkontrolovat a upravit.

Ve SPIRITu 2022 byla pfi vkladani ze schranky pfidana funkce F6
Na puavodni pozici. Tim se obsah schranky ulozi na puvodni
pozici, pivodni vySku a na pavodni vrstvy, bez ohledu na aktualné
dostupné moznosti vkladani. Ty jsou pfi aktualni operaci vkladani
ignorovany, ale zlstavaji nezménény.

Pomoci klavesové zkratky Ctrl+V nasledované F6 se obsah viozZi
pfimo ze schranky, jak je popsano vyse.

e PFimé vlozeni obsahu pomoci Ctrl+V nasledovaného F6.

e Neni tfeba kontrolovat nebo upravovat nastaveni pro
vlozeni.

e Aktudlni nastaveni vloZeni jsou ignorovana, ale zlstavaji
nezméneéna.
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IFC import

Import IFC souborl byl ve SPIRITu 2022 rozsifen.

Pro import IFC soubort jsou ve SPIRITu 2022 k dispozici dvé moznosti. IFC soubor Ize
importovat jako referenci nebo jako 3D model.

1.

Chcete-li provést import IFC souboru, vyberte z roletového menu volbu Soubor —
Import... — IFC-Soubor.

2. Zobrazi se dialogové okno. Zde vyberte jak chcete provést import IFC souboru.

Vibér X

Jak chcete importovat soubor IFC?

— Importovat jako referenci
IFC se zobrazi jako graficka reference. Import je rychlejél a presnéjsi co do vzhledu i cbhsahu.

—> Prelozit jako SPIRIT model
IFC bude prelofeno do architektury SPIRITu, aby bylo moiné dalsi zpracovani. Import s
piekladem je slofitéjé a mife se lidit od crigindlu.

Importovat jako referenci

Pomoci této volby se IFC soubor importuje jako reference. Reference je vloZzena do
noveé folie IFC-1, IFC-2, atd. Jednotlivé komponenty IFC reference jsou pfehledné
zobrazeny v dokovacim dialogu Sprava IFC. Zde muzete vybirat jednotlivé
komponenty a zobrazit jejich parametry. Kazdy komponent, nebo celou skupinu
(napf. okna, dvefe,...), Ize vypnout nebo zapnout. Komponenty vSak nelze pfimo
editovat.

Prelozit jako SPIRIT model

Pomoci této volby se IFC soubor do SPIRITu importuje jako 3D elementy. Protoze
jsou elementy importovany jako obecné, je potfeba nasledné v Objekt inspektoru
prifadit t&tmto elementiim konkrétni ZAK komponenty. Nékteré elementy, napf. okna
nebo dvefe se nemusi po importu zobrazit. Zobrazi se az po pfifazeni konkrétniho
ZAK komponentu. Takto importovany IFC soubor Ize editovat.

Vyberte poZadovany IFC soubor a pomoci tlacitka Otevrit provedte imprt IFC
souboru.

IFC jako reference

Pokud jste provedli import IFC souboru jako referenci, mate v dokovacim dialogu Sprava
IFC k dispozici stromovou strukturu IFC souboru. Dokovaci dialog Sprava IFC muzete
vypnout/zapnout pomoci volby v roletovém menu Okno — Dokovaci dialogy — Sprava IFC.

Pokud jste importovali vice IFC souboru, vyberte pozadovany IFC soubor v zahlavi dokova-
ciho dialogu IFC Projekt. VV zavorce je uveden nazev félie, kde je reference uloZena.

IFC Projekt Projektl.ifc (IFC-1) -
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Ikonova lista v dokovacim dialogu umoznuje vybrat nékolik moznosti zobrazeni struktury
IFC souboru.

Bt k|0 |

Tabulka zobrazuje stromovou strukturu IFC reference. Jednotlivé uzly struktury muizete
podle potfeby rozbalit. Pokud vyberete v tabulce komkrétni uzel nebo element, tento
element (nebo skupina elementu) se ve vykresu zvyrazni. Jednotlivé elementy, nebo celou
skupinu (uzel) mizete skryt vypnutim zaSkrtavaciho policka.

Mazev Popis Ident Identifier
~I v | Praject SofttechProject . 1bNMIZZSH14xGCY A
v Site SpiritSite 1men 2E95fC9e] 1z
=¥ Building " Building | Framewor... | 39nSTSFX1BSdNF
-V BuidingStorey | Z-01- ; | IF2fSYM4j0If7G_F
+ W WindowList | '
v wallstan...

7] wallst.... | Z-01+Konstrukénifdle_1 | C:\Progra... | 28ApolUSSFSfi02:
Wallst... | 7-01Konstrukénifdlie_2
+Hllw 'l.fu'aIISt.... Z-01-Konstrukénifdlie_5 . C:'n!F‘rD.gra... 2hrZ0LF_f3zeViG
| ] Wallst... | Z-01-Konstrukénifslie_8 ' C:\Progra... | 1X862C2uf9xd3KT
vl walst... | 7-01%onstrukénifdlie... | C:\Progra... | 3v27oZ)0SDMAKH

Pokud vyberete v tabulce konkrétni element, ve spodni €asti se zobrazi atributy vybraného
elementu.

IFC jako model
Tuto volbu pouzijte, pokud potfebujete IFC soubor upravovat.

Pokud jste provedli import IFC souboru jako SPIRIT model, elementy IFC jsou importovany
jako obecné (nepfifazené). Prifazeni provedte pomoci Objekt inspektoru. Vyberte
pfislusny element ve vykrese a pfifadte v Objekt inspektoru vybranému elementu, u
atributu typu komponentu, konkrétni ZAK komponent.

Tloustka Gary 1
= |30. Sténa

Typ stény AT
Komponent Sténa Cihel sténa
Vyska stEny 2500
Tloustka stény 440
Cisa stény Vleva
Uhel stény 90.000
Stafura stény podle sméru stény ne
Uhel grafury stény 0,000
Relativni Z-Baze stény (relativné k Bazi zany) ]

Pro pfifazeni stejnych komponentl pro vice elementl pouzijte v Objekt inspektoru funkci

pFevzeti atributd na jiny element *'Eg .
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¢ RozsSifené moznosti importu IFC souboru.
e Moznost importu IFC souboru jako reference.

e Sprava IFC souboru pomoci pifehledné stromové struktury.

Import obrazku

Funkce pro viozeni obrazka je uzite€na pro vytvareni hybridnich vykres(, vlozeni
vizualizace, loga a dalsi.

VloZeni obrazku provedete pfes volbu roletového menu Vlozit — Obrazek... nebo Soubor —
Import... - Bitmpa.

Dfive byly podporovany formaty obrazkd BMP a JPG. Nyni byla funkce vloZeni obrazku
rozSifena o dalSi formaty. Podporovany jsou tyto formaty:

e BMP - Windows Bitmap

e JPG, JPEG, JPE — Joint Photographic Experts Group
e PNG - Portable Network Grphics

e TIF, TIFF — Tagged Image File

e RozSifeni moznosti importu obrazkd.

Format souboru XLSX

Byl pfidan aktualni format souboru XLSX pro import a export.
Tabulkové informace Ize pfi exportu uloZit ve formatu souboru XLSX.

Informace ze SPIRITu Ize na rlznych mistech exportovat jako tabulky. Nyni je pro export
tabulek k dispozici také format souboru XLSX.

Zde je nékolik pfikladl, kde Ize pouzit export do formatu XLSX:
e Export seznamu folii
e Export seznam( plant
e Export seznamu soubort
o Export seznamu referenci

e Export vyhodnoceni

e Aktualni format souboru XLSX pro export do tabulky
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Pripojeni k DBD-BIM
SPIRIT 2022 nabizi pfimé pfipojeni a rozhrani k DBD-BIM. Lze pouzit jak nainstalovana
offline data, tak online portal DBD.

Pomoci napojeni na online data DBD-BIM Ize komponenty a vykresové styly doplnit
pozicemi.

Pozice s kratkym textem, mérnou jednotkou, cenou a kalkulaénim pfistupem jsou pfijimany
kliknutim a jsou spojeny s komponentou pomoci jedinecného klice.

Lze pouzit lokalni offline data a volitelné online platformu DBD-BIM. PfihlaSovaci udaje jsou
ulozeny v nastaveni a Ize je pouzit pro pfistup k online platformé:

SPIRIT nastaveni n

Rozhrani reportu

» I Nastaveni vykresu

> 14 I] Mastaveni vykresu

hd @ Uzivatelska nastaveni DBD BIM - Informace o uZivateli

~v [y Nastaveni kurzoru

----- mf Dynamicky kurzor

! @ Magneticky kurzor

D Népovéda kurzoru
T vlastnosti uchopeni

B Zvjraméni

V@ Mastaveni ovladani

i Editaéni znatky
: Navigaéni menu
{1 PDF soubory a tisk
--[€ | Rozhrani reportu
..... 7 Upravy
w @ Ufivatelské profily
Uzivatelske prostred
] Zobrazeni

» S Nastaveni systému DBD-BIM | Dynamicka konstrukini data

Ugiv, jméno
DED BIM
HESIO Testoommect

K dispozici je také dokovaci dialog Sprava DBD-BIM. Dokovaci dialog Sprava DBD-BIM
muzete vypnout/zapnout pomoci volby v roletovém menu Okno — Dokovaci dialogy —
Sprava DBD-BIM.

e Lze pouzit mistni offline data.

e Pristup k dynamickym stavebnim datim DBD-BIM.

e Pristupova data pro online platformu Ize ulozit.
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Dalsi funkce

Bylo rozSifeno kontextové menu u novych a také u nékterych stavajicich vykresovych
elementd.
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