SPIRIT 2021

Prehled novinek

SPIRIT 2021 - 64-bitova verze

S verzi 2021 je SPIRIT poprvé k dispozici jako 64-bitovy program pro 64-bitovy operacni
systéem Windows.

Az do verze 2020 byl SPIRIT 32-bitovy systém. Mohl vyuzivat pouze omezenou oblast RAM
pameéti, bez ohledu na to, kolik paméti hardware poskytuje. Takze i kdyz mate 16 GB RAM
nebo vice, SPIRIT 2020 mél pfistup pouze k Casti paméti a zbytek zustal nevyuZzit.
SPIRIT 2021 nyni mize efektivné pfistupovat k celému objemu paméti, coz ma pozitivni vliv
na rychlost v mnoha oblasti prace.

Zde je nékolik pfikladu:

Export DWG / DXF
Export vykrestd s mnoha 3D télesy je nyni ve SPIRITu 2021 mnohem rychlejsi.

Import referenci
Import a nacitani referenci nebo vykresu s referencemi je nyni mnohem rychlejsi diky
pfechod na 64-bitovou verzi.

Nacitani bitmapovych souboru
Diky vétsimu adresovani paméti Ize nacitat a upravovat vykresy s mnoha obrazky vice
efektivné.

Posun a zoomovani
Manipulace s kreslici oblasti pomoci funkci, posun a zoom, také vyuziva vétsi adresovani
paméti.

Otevieni soubort $12
V zasadé Ize vétSi soubory S12 oteviit ve SPIRITu 2021 rychleji.

* Optimalizace vyuziti hardwarovych prostfedkl 64-bitového systému.

* 64-bitl jako zaklad pro budouci optimalizace vykonu SPIRITu.

Kontrola stavu vykresu

Do SPIRITu 2021 byla implementovana neustala kontrola stavu vykresu. Tento stav udava,
zda je vykres v pofadku nebo zda obsahuje problematické elementy. Kliknutim na stav vam
poskytuje rychly pfistup k dialogu optimalizace vykresu s funkci Vyéistit vykres.
Konstantni kontrola vykresu byla ve SPIRITu 2021 implementovana pomoci odpovidajici
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listy nastroju. Idealné, by mélo byt vzdy zobrazeno Stav OK.
Stav: OK _

Pokud kontrola vykresu narazi na mozné problémy ve vykresu, zméni se stav na Stav:
Poznamka nebo Stav: Chyba.

» V¢&asné rozpoznani moznych problému.
* Pfima reorganizace prostfednictvim panelu nastroju.

* Optimalizované zpracovani vykrest S12.

Vylepsena kontrola vykresu

Diky kontrole vykresu ma nyni SPIRIT 2021 neustéle vas vykres “na o€ich“. S vylepSenou
kontrolou vykresu, by nemély nastat Zadné neumysiné problémy s propojenim ve vykresu
S12.

Pomoci klavesové zkratky [Ctrl]+[J] mUzete také kdykoli provést kontrolu vaseho vykresu.
Zobrazi se informace o vysledku kontroly.

Informace ot

o Vysledek testu Ve vikresu nebyly nalezeny Zadné chyby.

Systém v€asného varovani pro vasSe vykresy je tak optimalné aktivni a nabizi vam
bezpecnou manipulaci se starymi i novymi vykresy SPIRIT.

* V¢&asné rozpoznani moznych problému.

* Optimalizované zpracovani starych a novych vykrest S12.

Titulni liSta programu a seznam otevienych oken

Dfive byla v zahlavi programu vZdy zobrazena jako prvni verze programu, poté nasledoval
nazev souboru aktualné aktivniho vykresu s celou cestou.

Toto bylo ve SPIRITu 2021 zménéno, aby bylo mozné rychleji rozpoznat, ktery vykres je na
kreslici ploSe aktualné aktivni. Zde se nejprve zobrazi nazev vykresu, poté verze programu
a az na konci cesta, kde je soubor ulozen.

Zobrazeni nazvl souboru bylo upraveno také v roletovém menu Okno.

* Lepsi pfehled o otevienych vykresech.

* RychlejSi pfepinani mezi otevienymi vykresy.
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Pocet elemettl v Objekt inspektoru

Pfi vybéru nékolika elementl je Casto uzite€né mit moznost pfimo precist pfesny pocet
vybranych elementld. Dfive to bylo mozné pouze tehdy, kdyz byla v Inspektoru objektu
oteviena rozbalovaci nabidka v horni €asti. Navic dosud chybélo zobrazeni celkového
poctu.

Ohijekt Inspektor Z 8

Sprava folia zon  Prohlized komponent  Objekt Inspektor  Sprava situac © *

< elernents> (496)

' .ﬁlme [Hodnota
{1 < commons i :
[] S;,rml::lnl ) -
[ Cara (11) || various
[ | ZAK kdtovani (10) various
[ ] Deska (165)
Polygon (219 =
E 3D Cara I:I:?»E] : e
[ Sténa (56) various
Presan ]
[ Thoustka Sry 1
= |42, Odkazy
Hyper-odkaz Soubor
Hyper-odkaz URL
[ Mail-odkaz
= |43. Dals parametry

Objekt inspektor byl ve SPIRITu 2021 revidovan a nyni pfimo ukazuje celkovy pocet
aktualné vybranych elementd,

Pokud vyberete nékolik elementll pomoci oblasti nebo pomoci klavesy Ctrl, Objekt
inspektor nyni pfimo zobrazi celkovy pocet vybranych elementa.

* Rychly pfehled o celkovém poctu vybranych elementu.

Proménné pro vysku podlahy mistnosti

Aby bylo mozZné snadnéji integrovat hodnoty pro horni hranu hrubé podlahy a Cisté podlahy,
do popisu prostoru pro mistnosti ze ZAK systému, byly do seznamu obsahu popisu prostoru
pfidany odpovidajici proménné.

Proménné HH hrubé podlahy a HH cgisté podlahy jsou dostupné v seznamu popisu
prostorl a Ize je zde nastavit v razitkach mistnosti.

Tento seznam popisu prostor(l Ize otevfit pfes roletové menu ZAK > Popis prostort.



I Cislo mistnosti

| Cists plocha

" Efektivni &ista plocha
!:“' Cisty objem

(I " Efektivni Ssti objem
([ obytna plocha

i:'" Syvetd viska mistnost
|7 Konstrukéni wigka
;f Zdna

{[ Blok

|| sekee

[ HH hrubé podiahy

[ HH isté podiahy

*  Hodnoty pro HH hrubé podlahy a HH ¢isté podlahy Ize nastavit v popisu prostor(.

» P¥ipraci s 3D modelem budovy se tyto hodnoty automaticky upravi, kdyz jsou v
modelu provedeny zmény.

PDF import

PFi spolupraci na projektu se ¢asto vyuziva format soubort PDF. Aby bylo zobrazeni PDF
souboru ve SPIRITu co nejlepsi, byla funkce importu PDF aktualizovana a nabizi lepsi
vysledek zobrazeni.

Polygon (Obdélnik)

Dfive byla funkce pro vytvareni obdélniku pomoci funkce Polygon zménéna. Obdélniky
byly automaticky vytvofeny jako polyline. Pro ziskani 2D &ar, toto muselo byt vyfeSeno
dodateCnym rozpadem. Na zakladé zpétné vazby od uzivatell, byla tato funkce znovu
revidovana.

Obdélnik se ve vychozim nastaveni (Kreslit 2D &ary) vytvofi pomoci funkce Kreslit -
Polygony - Obdélnik, jako 2D ¢ary (vCetné stfedového bodu). Rozpad polyline jiz neni
nutny.

S novou volbou F7 Polyline, mlze byt obdélnik alternativnhé vytvoren jako polyline. Toto
nastaveni zGstane ulozeno, dokud nebude znovu zménéno.

Stfedovy bod pro obdélniky Ize také znovu vygenerovat. Je to mozné pro 2D c&ary i
polyline.

*  Obdélniky Ize opét vytvaret pfimo pomoci 2D &ar.
* Obdélniky Ize voliteIné vytvofit jako polyline.
« Stfedovy bod Ize vytvofit znovu.

+ Stfedovy bod Ize nyni vytvorit jak pro 2D €&ary, tak pro polyline.
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Nové sjednocené dialogové okno pro Fezy

Ve verzi SPIRIT 2021 jsou volby pro fezy a pohledy kombinovany v centralnim dialogu a
nyni nabizeji vSechny moznosti na jednom misté.

Nové dialogové okno obsahuje vSechna dostupna nastaveni pro generovani fezll a
pohledu. Kromé toho se do dialogu prfesunuly také nékteré volby z menu. To znamena, ze
vSechna nastaveni souvisejici s generovanim fezt a pohledl lze nastavit na jednom
centralnim misté.

Pfepnutim do centralniho dialogu byly realizovany i nékteré pozadavky uzivatelu.

Mastaveni Rez-Pohled X
Fez/Pohled - Styl fezu B 3
— Uroveri detailu pro fez
[v  |Reslizace v
— Hrany fezu — Hrany pohledu
v plvodni barvé [v Generovat elementy
(* MNové barva El Viber | "V plvodni barvé
 Nova [ viber
ST + Mova barva _| b
|v Barva/Obrazek .! Nastaveni | [ Préiniky i_| Vbér
[v Srafura i\iy [ Nastaveni | [ Hloubka pohledu
[ Body Znacka — Viditelng povrchy
Polomér: 1 [ Materidl
— Linie fezu
Druh cary: | Eerchovand v [v se sipkami
Odstup Zry: 250 * Standardni Sipky
Barva: [_l | Vybér I Barva: |__i ' . \c'ybér
Velikost: 500
7 Macist symbol | E|
— Z-Rozsah
+ Pofitat automaticky
" Rozsah IMin:  |-3048 Z-Maxm 5098
— Rozvinuty fez
Faktor obloukwu: 524 |
[w S hranami zalomeni
Barva hrany: El Vybér ] Druh &ry: | Carkovana s
Tlougtka cary: 1 Pfesah car: l:l

UloZeni nastaveni pro fezy

Moznosti nastaveni fez( jsou rozsahlé a maji vzdy pfimy vliv na vysledné zobrazeni fezu.
Aby tato nastaveni nemusela byt znovu a znovu definovana a aby rizné moznosti fezl jiz
nevyzadovaly neustalé nastavovani, jsou nyni nastaveni fezl a pohledd ulozena pfimo ve
vykresu.



Kromé toho Ize rGzna nastaveni fez( a pohledu ulozit jako soubor nastaveni fezu [*.cts] a
kdykoli je znovu nacist.

Integrace nastaveni do vykresu umoZznhuje zajistit, aby byl na kazdé pracovni stanici
generovan stejny vysledek fezu. Pomoci souboru .cts Ize rlizna nastaveni fezl a souvisejici
vysledky fezu pohodiné kdykoli ukladat, nacitat a vytvaret.

Pracovni rezimy v fezech

Volba S3 Pracovni rezim z navigaéniho menu Rez/Pohled je nyni také v novém
dialogovém okné je pIné integrovana do generovani fezu.

V nové navrzeném dialogu nastaveni fezl a pohledl Ize nastavené parametry ulozit jako
soubor cts a znovu nacist. To je nutné pouze tehdy, pokud maji byt pro kazdou linii fezu
generovany ruzné vysledky fezu. Jinak se vSechna naposledy provedena nastaveni pouziji
pfimo pro generovani fezu a uloZi se interné do vykresu.

Cary a vyplné v fezech

V nové navrzeném dialogu nastaveni fezi a pohled(l Ize vzajemné nastavit parametry pro
feznou hranu, vypli fezu a pohledové hrany. To umoZhuje vytvofit kombinaci fez s
pohledem.

Barva ¢ary fezu

Moznosti pro ¢aru fezu jsou samoziejmé také integrovany v novém dialogu.
Novou moznosti je definovat rizné barvy pro linie fezu a Sipky.

» Sjednocené dialogové okno pro nastaveni v§ech fezu.
* Jiz neni nutné prepinat mezi raznymi typy feza.

* RU0zna nastaveni fezu Ize ulozit a znovu nadist.

* Vzor Ize kdykoli aktualizovat spravnym nastavenim.

+ Uroven detailu je nyni nastavena v centralnim dialogu.
* DalSi moznosti pro navrhovani linii rezu.

* Barvu pro ¢aru fezu a Sipky Ize definovat samostatné.

Nacitani referenci

Prace s referencemi je stale oblibenéjsi. V zavislosti na uloZeni a velikosti referenci maze
nacitani vykresu s refrencemi néjakou dobu trvat.

Ve SPIRITu 2021 byly rozSifeny moznosti nacitani referenci. V nastaveni systému, sekce
Nastaveni systému — Obecné, mlzete vybrat, zda se maji reference pfi otevieni vykresu
zobrazovat okamzité nebo se zpozdénim.



SPIRIT nastaveni n

Obecné
A @ Mastaveni systému
5 Cesty Standardni nastaveni
E% Licenéni server Pouzit prototypovy vikres | ZAK.512 w
ﬁ-}, Moduly Z e
ot 5 Standardni Windows font (TTF) | ARITAL w
; @ Online update Standardni vektorovy font (CHR) EIROMAN "
[y Z&lohovéni I —
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i b -
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@ Zalohovani Spustit SPIRIT s dialogem |EE5rt asistnt |
(] Zobrazeni 5
w m Mastaveni wykresu
P L%] Nastaveni vistupu Otevfit a uloZit

» -{';I] Mastaveni vystupu —
i 121 s P
» @ Usivatelskd nastaveni - Vydistit vikres pfi uloZeni
| Zkomprimovat vikres pfi uloZent
| verifikovat vykres pfi uloZeni

| Inicislizovat 30 Okno pfi otevieni souboru

Komponenty a reference
[ Automaticky testovat ZAK-komponenty pfi ulozeni
[ Automaticky obnovit reference a kamponenty
Chovani referend pi otevieni vykresu

Zobrazit zpozdéng {vykres se otevie rychleji) -

Zobrazit okamiité (vikres se otevie pomaleji
Zobrazit zpoidéné (vykres se otevie rychleji)

o [} somo [ neose |

Pokud jsou reference zpozdéné, vykres se otevre rychleji a miazete zacit hned kreslit.

* V pfipadé potfeby Ize rychleji otevfit vykresy s mnoha odkazy.

Zobrazeni referenci

Nékdy muze byt nutné nebo uzite€né vlozenou referenci skryt. Aby to bylo rychlé a snadné,

v orv

bylo roz8ifeno kontextové menu pro reference.

Reference Ize aktualné nastavit jako viditelné/neviditelné pomoci Objekt inspektoru.
Pro zjednoduSeni bylo kontextové menu pro reference upraveno a byla pfidana volba
Viditelna reference. To Ize pouzit k ovladani viditelnosti vybrané reference jednoduchym
kliknutim tlaCitka mysi.

Ec:r’“ VEe piekreslt
[} Vie znovu nadist

Viditelna reference

IP." Fjistit chybné reference
Sprava referenci...

Pofadi objektd 3

. Rychla moznost zmény reference.



Rozhrani — SketchUp 2021

SketchUp 2021 pravé preSel na verzi 2021.1 kvdli velké aktualizaci. Abyste mohli
pokracovat v importu soubori SketchUp, bylo rozhrani SketchUp aktualizovano. Nyni
muzete bez probléml importovat vSechny bézné modely SketchUp az do nejnovéjsi verze
2021.1.

* Aktudlni rozhrani pro SketchUp 2021.1.

DWG/DXF export

Rozhrani DWG/DXF bylo rozsifeno. Nyni muzete provadét export do DWG/DXF souboru
verze AutoCAD 2018.

Aktualni verze DWG/DXF pro export:

AutoCAD 2004 AC 1018 AutoCAD Release 18
AutoCAD 2005 AC 1018 AutoCAD Release 19
AutoCAD 2006 AC 1018 AutoCAD Release 20
AutoCAD 2007 AC 1021 AutoCAD Release 21
AutoCAD 2008 AC 1021 AutoCAD Release 22
AutoCAD 2009 AC 1021 AutoCAD Release 23
AutoCAD 2010 AC 1024 AutoCAD Release 24
AutoCAD 2011 AC 1024 AutoCAD Release 25
AutoCAD 2012 AC 1024 AutoCAD Release 26
AutoCAD 2013 AC 1027 AutoCAD Release 27
AutoCAD 2014 AC 1027 AutoCAD Release 28
AutoCAD 2015 AC 1027 AutoCAD Release 29
AutoCAD 2016 AC 1027 AutoCAD Release 30
AutoCAD 2017 AC 1027 AutoCAD Release 31

Od verze 2021 DWG/DXF export do verze AutoCAD 2018 (format AC 1032)
AutoCAD 2018 AC 1032 AutoCAD Release 32

AutoCAD 2019 AC 1032 AutoCAD Release 33



AutoCAD 2020 AC 1032 AutoCAD Release 34
AutoCAD 2021 AC 1032 AutoCAD Release 35

AutoCAD 2022 AC 1032 AutoCAD Release 36
Export do verze AutoCAD 2000 (format AC 1015) byl zruSen.

* Aktudlné nejnovéjSi DWG/DXF format.

Multi-okna — Pro vétsi soulad mezi nahledem a planem

Mnoho uzivateld SPIRITu pouziva funkce situaci a rozvrzeni tisku (papiry) v Siroké fadé
aplikaci. Ve SPIRITu 2021 byly funkce nahledovych oken a dokovacich dialogtl Situace a
Papiry synchronizovany a rozsifeny o nové funkce.

Nahledova okna Ize vyvolat pfes roletové menu Zobrazit — Multi okna. Po¢et nahledovych
oken byl rozSifen na 20.

| ZAK 3DElementy Kreslit | Popisy Upravy VioEt | Cenovir

+ Standard f ﬁah}z, L& ﬁﬂq /@l@
Mzhled F —
| 1 o .:'.'.-I 1
I;'] Display [ v Okno 2
Q |+ Okno 3
/@ Lupa [Zlium) B 4
| M ikost
: ax veliko S
|[Z] prekresit okno 6
Zobrazeni » Okno 7
Pracovni roviny b Okno 8
3 Okno 9
@ Vypocet viditelnosti (skrybych Gar) kno
| 0 10
@ Quickshader Ty
[ Okno 11
: ST 3D Viewer Okno 12
;. 2 o | Okno 13
W L I B Okno 14
ory Okno 15
upy Okno 16
Okno 17
d Okno 18
Y
Okno 19
vat
Okno 20
trukee stf... g g 2
trukee kr... Oteviit viechny piifazené
“ohled S Oteviit vie
rovat 2D Zaviit vie

Do menu Multi-okna byla pfidana funkce Otevrit vSechny pfifazené. VVSechny pfifazené
situace a papiry Ize zobrazit okamZité v nahledovych oknech.
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DalSi upravou je, Ze nahledova okna maji nazvy pfifazené situace. Kromé toho se zobrazi
ikona kategorie.

Kontextové menu multi-oken bylo upraveno kvdli konzistentni synchronizaci funkci
nahledovych oken a dokovacich dialogll. Terminologie je jasnéjSi a vice cilové orientovana.

[ Aktivni: Pudorys_02 bl |
= My b
S Aktivovat (Do wykresu)
L
s Pridat do okna
L=/" Obnovit
o £ Prifadit Situaci/Papir ¥
Zrusit pfifazeni

Obnovit nahled

i

I Obnowit viechny nahled
L: N NOVIT WSEC n:,r nanile ‘_',."
wim I |" .o]f‘?l ‘

Pouzit situaci ve vykrese mazete nyni pouhym kliknutim do pfislusného okna.

I

L": :\l;

Pokud tahnete situaci z okna do vykresu, vytvofi se reference pfislusné situace a mazete ji
okamzité vlozit do vykresu.

* Seznam pfifazenych planu/tiskovych sestav s nahledem.

» Zobrazeni nazvu a kategorie (pidorys, fez, rovnobé&zné promitani, rozvrzeni tisku).
*  PFimy vybér kliknutim mysi.

* Vkladani odkazt pomoci drag and drop.

* Aktualizace pfifazeného planu/rozvrzeni tisku.

Upravit Srafovani

S touto novou funkci mlzete Srafovani I1épe a rychleji pfizplsobit do dané oblasti. Nyni jste
napfiklad schopni zarovnat dlazdicové Srafovani oblasti pfimo v kreslici ploSe tak, ze urcite
pocatek, uhel oto€eni a odstup ve funkci pfimo na polyline.

V naviga¢nim menu Kresleni/Navrh - F1 Polyline - F6 Upravit - S8 Upravit Srafovani se
dostanete k této nové funkci. Nebo upravte Srafovani pfimo pres kontextové menu polyline.
Po definovani poc¢atku, natoeni a odstupu mizete vybrat pozadovanou Srafuru. To neplati,
pokud pracujete pfimo pres kontextové menu, protoze Srafovani (polyline) je jiz vybrano.

1. Zadejte bod uréujici poCatek Srafovani.

2. Zadejte druhy bod urcujici uhle otoCeni Srafury. Pokud nechcete otocit Srafovani,
stisknéte pravé tlaCitko mysi.
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3. Zadejte hodnotu pro odstup (ofset) Srafovani.

4. Pomoci voleb Element, Skupina nebo Oblast vyberte pozadovanou Srafuru. To
neplati, pokud pracujete pfimo pfes kontextové menu, protoze Srafovani (polyline) je
jiz vybrano.

VYTVOITT VYKTESovy STyl

]
: /CI Zaoblit roh polyline
/_/,/ d Zkosit roh pnlvhne

[|] Rozfezat

@ Spojit
c@ Rozpadnout na &ry/oblouky

A / : % Upravit Grafovani
= ; /10 Power Ofez

() Tahnout Pruing

+  Srafovani Ize snadno upravit.

+ Upravy Ize provést pomoci mysi.

Deaktivace magnetického kurzoru na kratkou dobu

Magneticky kurzor je dullezitym nastrojem pro kresleni a v posledni verzi byl pribézné
optimalizovan. Pfi kazdodenni praci se stava, Ze magneticky kurzor je potfeba vypnout jen
na jedno kliknuti.

Proto je u SPIRITu 2021 mozné doCasné vypnout magneticky kurzor. Pomoci stisknuté
klavesy [Shift] Ize kratkodobé prerusit magnetické uchopeni.

Uchopeni na uchopovaci body se do¢asné vypne stisknutim a podrzenim klavesy [Shift].
To znamena, zZe kurzor |ze posouvat podél pomocné vodici ¢ary, i kdyZz neni aktivovan dalsi
bod uchopeni.

* Docasna deaktivace magnetického kurzoru.

* Neni nutné upravovat nastaveni uchopeni.

« Alternativa k zapinani a vypinani magnetického kurzoru pomoci klavesové zkratky.
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Nejmensi rozmeér pro tloustku poly-desky

Tloustka poly-desky je definovana pomoci odpovidajici volby 3D Elementy — Poly-deska -
Tloust'’ka. Alternativné lze tloustku poly-desky ur€it nepfimo prostfednictvim aktualnich
hodnot Z-Baze a Z-Vyska.

Obvykle tloustka odpovida nejmensi hodnoté z rozmérd délka, Sitka a vyska. To neni vzdy
pfipad zadanych vstupnich hodnot. Proto byla pfidana nova mozZnost, ktera toto zajisti u
obdélnikovych poly-desek.

F8 () 7B + Tloudtka
F3 () zv + Tloudtka
FO (@) z-BazefZ-Vy3...

| 52 Mejmensi Hou. .

53 “C}, Elipsa

55 (:3} Podet Segme...

PFi vytvareni poly-desky Ize tloustku desky pfevzit z riznych parametrd. Zpravidla by se
v8ak jako tloustka desky mél pouzit nejmensi rozmér desky.

Ve SPIRITu 2021 Ize aktivovat volbu 3D Elementy — Poly-deska — S2 Nejmensi tloust'ka.
Pomoci této funkce se nejmensi hodnota z délky, Sitky a vysky automaticky pouzije jako
tloustka desky pfi kresleni obdélnikové desky. Nova pldorysna plocha desky pak jiz nemusi
byt konstrukéni plochou desky.

* Vertikalni a horizontalni polydesky Ize v pldorysu vytvaret rychleji.
* Tlou$tka vzdy odpovida nejmensi hodnoté - délka / Sifka / vySka.

* Tloustku desky Ize pozdéji upravit v Objekt inspektoru.

Vyvolani nastaveni tiskarny

SPIRIT nabizi rdzné moznosti nastaveni tisku. Jedna se jak o systémové nastaveni, tak o
nastaveni jednotlivych pland nebo tiskovych sestav. Dfive, aby bylo mozné upravit
systémova nastaveni tiskarny systému, moznosti bylo nutné otevfit a vyvolat volbu
nastaveni programu.

Ve SPIRITu 2021 Ize systémova nastaveni tiskarny vyvolat pfimo z menu Tisk/Plotrovani.
Novou funkci Systémové nastaveni tiskarny najdete v navigaénim menu SPIRITu Papir/
Prezentace - Tisk/Plotrovani.

Do menu Ize také vstoupit z roletového menu Soubor — Tisk/Plotrovani.
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Dalsi funkce

Bylo rozSifeno kontextové menu nékterych vykresovych elementu.
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