Novinky verze SPIRIT 2017

Rozsireny Start asistent

Ve verzi SPIRIT 2017 bylo roz§ifeno uvitaci dialogové okno Start asistent. Funkce v dialogu jsou
stejné, ale Start asistent nyni nabizi nahled a 3D nahled pro kazdy naposled otevieny vykres.

Tento 3D nahled vyuziva novy ST 3D prohlize¢, ktery nahrazuje pfedchozi o2c player. Ten
poskytuje mnoho uziteCnych funkci pro tento vykres, aniz byste museli otevfit vykres. DalSi
informace naleznete v ¢asti - Novy ST 3D prohlize¢.
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v" Naposled pouzité vykresy se zobrazi s nahledem.

v' 3D nahled bez otevieni vykresu.

v' Zobrazi se pouze aktudlni vykresy.

Novy ST 3D prohlize¢

O2c player je ve SPIRITu 2017 nahrazen novym ST 3D prohlize€em. Ten je rychly a nabizi vice
funkci nez o2c player. Novy 3D prohlize¢ je zalozen na webovém prohlizeci. Toto jadro nabizi
mnoho novych moznosti pro zobrazeni a vytvoifeni 3D modelu ve SPIRITu.
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Vsechny funkce o2c playeru

Novy prohlize¢ spustite stejné jako o2c player z roletového menu Zobrazit - ST 3D-Viewer.
Vpravo nahofe muizete otevfit volby 3D prohlizeCe. Zde Ize pro novy prohlize¢ ST 3D prohlize¢
vybrat rizné funkce.

Navigace v programu ST 3D prohlize¢

Navigace je velmi jednoducha a intuitivni. Pomoci mysSi muzete libovolné prohlizet model.
Otacenim koleCka mySi mlzete zvétSovat/zmenSovat zobrazeni, nebo také stisknutim pravého
tlacitka mysi. Stisknutim koleCka mysSi nebo prostiedniho tlaitka mySi model posouvate (ménite
pozici kamery). Stisknutim levého tlacitka mySi model otocite. Takto mlzete nastavit rizné pohledy
na model.

Nabidka moznosti prohlizece

Menu Volby vam umoznuje provadét uziteCna nastaveni a funkce. Volby jsou rozdéleny do
kategorii Akce, Prezentace, Zobrazeni, Ofezani a Prochazeni.

Akce

K dispozici jsou tyto funkce:

= Importovat model jako soubor ST 3D prohlize¢e (JSON) nebo STL soubor
= Exportovat model jako soubor ST 3D prohlize¢e (JSON)

= Ulozit aktualni pohled jako obrazek

= Ulozit aktualni pohled jako nahled souboru

Prezentace

K dispozici jsou tyto funkce:

= Nastaveni barvy pozadi

= Zapnout/vypnout scénu pozadi

= Zapnout/vypnout rastr (¢arovou mfizku)



= Zobrazit/ skryt po¢atecni bod

= Pfepnout na paralelni zobrazeni (axonometrie) nebo perspektivu

Na rozdil od o2c playeru se v novém 3D prohlizeCi zobrazi také textury 3D modelu SPIRITu.
Textury nastavite v spravé palety barev na zaloZce Paleta materialt.

Zobrazeni

Zde muzete nastavit vychozi pohledy Predni, Zadni, Levy, Pravy, Shora (Pudorys), Zdola a
Reset.

Orezani
Ofezani umozfiuje ofiznout 3D model definovanou rovinou. Pomoci funkce Aktivovat ofezani
zapnete fezovou rovinu. Mlzete nastavit soufadnice stfedu roviny X, Y, Z. Rovinu ofezani mizete

prostorové naklanét a otacet kolem definovaného stfedu. Definovanou rovinu zobrazite pomoci
volby Zobrazit pomocnou rovinu.

Prochazeni

Chcete-li se pohybovat virtualnim modelem budovy, mizete vyuzit funkci prochazeni. Pokud
aktivujete tuto volbu, vychozi bod umisténi pozorovatele nastavite kliknutim mysi do 3D modelu.
Pohyb pak ovladate mysi a klavesami [W] dopfedu, [S] dozadu, [A] a [D] vlevo a vpravo. Klavesy
[Q] a [E] méni vySku nahoru a doll. Takto mlzete prochazet pres podlazi.

Editor stirechy

V editoru SPIRIT stfechy bylo okno o2c playeru také nahrazeno novym ST 3D prohlizeCem. Ve
SPIRITu 2017 tedy neni zahrnut Zadny dal$i o2c player.

v" Vylep$ena vizualizace 3D modelu.

v" Moznost fezu a kontroly 3D modelu.

v" Nové moznosti prezentace diky moznosti pfevodu 3D modelu.
v

UlozZeni obrazk( 3D modelu pro prezentaci.



Sprava félii
Zobrazeni uzamknutych félii

Pro lepsi pfehled ve Spravé félii jsou nyni uzamcené félie ve SPIRITu zvyraznény cervené. Cely
fadek tabulky je zvyraznén v diskrétni Cervené barvé. Nelze odstranit nebo pfidat elementy v
uzamknutych féliich. Obsah fdlie je zablokovan pro zpracovani.
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v' Uzamknuté félie jsou vyrazné barevné odliSeny.

v" Aktivni uzamknuta félie, do které nelze kreslit, je hned viditelna pro v8echny spoluprcujici
kolegy.

Architektonické félie
Architektonické félie jsou vyznaceny tu€nym pismem pro lepsi viditelnost a kontrolu v spravé félii.
Tuc€né zobrazené félie jsou soucasti ZAK systému.

V zavislosti na systému prace se standardni félie misi s architektonickymi féliemi. U&elem tohoto
rozliSeni je zaméfit se na asociované funkce ve SPIRITu.

v" Architektonickeé félie 1ze snadno rozlisit.

v" Komponenty a architektonické elementy po importu IFC jsou pfimo viditelné.

Duplicitni folie

Ve spravé folii existuje mnoho uzite€nych funkci pro spravu a organizaci vykrest pomoci folii.
Funkce Duplikovat folii nyni vytvofi pfesnou kopii hned pod pavodni félii. Vytvofena félie s
doplnénym nazvem Kopie je automaticky vypnuta.



v" Kopirované félie jiz nejsou fazeny na konec seznamu.

v' Elementy jsou duplikovany a prekryvaji se, ale kopie je vypnuta, a proto nejsou tyto
elementy pro aktualni praci relevantni.

Vytvoreni nové félie s definici zény

Aby SPIRIT umoznil rychlejSi a snadnéjSi vytvareni struktur folii nabizi nyni pfi vytvafeni novych
félii spravnou zoénu.

Zadejte podet novich i :
[£adejte Eizlo mezi 1 a 9354
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Storno

SPIRIT rozpozna, ktera zéna je aktualné aktivni, a umozfiuje vytvofit novou folii pfimo v této zéné.
Kromé toho je mozné zvolit jiz jinou existujici zonu, pro kterou se ma nova félie aplikovat.

Pokud ve vykresu nemate vytvofenou zadnou zénu, nebo pokud félie nemaiji byt pfifazeny k zadné
z6né, je stale mozné takovou félii vytvorit.

v" Rychlé a pohodiné vytvareni novych folii s referenci zény.

Carkovany rameéek pro interni komponenty, symboly, styly a reference

Pro lepSi rozliSeni a jednoznacné porozuméni se interni soubory otviraji a upravuji ve vykrese kde
pracovni plocha je ohraniCena ¢arkovanym rameckem.
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To vam umoziiuje pfimo rozpoznat, zda je otevieny symbol, styl nebo referenéni soubor interni
nebo externi vykresovy element.



v Interni vykresové elementy jsou Iépe oznaceny.
v' Lépe srozumitelné chovani pfi editaci internich komponentu.

Vytvoreni kopie vykresu s datovym klicem

Chcete-li vytvofit rychlou a sledovatelnou zalohu aktualné otevieného vykresu, je v roletovém
menu Soubor k dispozici funkce Vytvofrit kopii. Nova kopie puvodniho vykresového souboru se
vytvofi pfimo s jedineénym datovym kli¢em. To vam umozni vytvaret zaloZzni kopie jednodude
jednim kliknutim.

Datovy kli¢ tvofi nazev souboru, datum a ¢as.
Priklad:

Test.S12 = Vytvofrit kopii = Test (2017-11-25-1130) .S12, Test (2017-11-25-1140) .S12, Test (2017-
11-26-1015) .S12.

v Vytvoreni kopie vykresu je rychlej§i nez pomoci funkce Ulozit jako.

v' Jedine¢ny datovy kli¢ pro nejlepsi sledovatelnost.

Prostor a obrys prostoru

KdyZ jsou obrysy mistnosti (obrys prostoru a disty prostor) vypnuty, jsou stale pfitomné jako
teCkované Cary s velkym faktorem. V dusledku toho jsou pro uc€ely kontroly stale zobrazeny rohové
body obou obrysovych ¢&ar.

Tyto rohové body jsou nyni ignorovany pfi editaci. Magneticky kurzor a uchopeni pomoci
prostfedniho tlaCitka mysi jiZ nereaguji na rohové body obrysovych ¢€ar, ¢imz se zabrani
neoCekavanym nebo chybnym uchopenim bodu.

Viditelnost obrys(i mistnosti se nyni vztahuje na vSechny zony a jiz neni zavisla na zéné.
Zména popisu prostoru
Popis prostoru Ize nyni zménit také pfes kontextového pokud vyberete popis prostoru.

v Nevhodné uchopeni bodl, napfiklad pfi kétovani mistnosti, je nyni odstranéno.
4 LepsSi manipulace pfi upravach mistnosti.

Dynamické kopirovani

Dynamické kopirovani zobrazuje pocCet vytvofenych kopii pfimo podle pozice kurzoru. Definovanou
vzdalenost kopirovani mlzete vidét ve 2D nebo také ve 3D jesté pied vytvofenim kopii, jak bude
vypadat vysledek kopirovani. To znamena, Ze pocet kopii neni pfedem definovan. Toto se provadi
pfimo kurzorem. Dynamické kopirovani je pfimo integrovano do menu kopirovani (Kopie — S
sebou). Po vybéru elementu mlzete volitelné vybrat, jak se maji objekty kopirovat — Jedna kopie,
Pole (linearni), Pole XY (pravouhlé), nebo Kruhové pole.

7 ; T3
) i P T : ;>F
Pomoci funkce Roztahnout Ize také nastavit poCet kopii na kurzoru na definovanou celkovou

délku. Dfive vybrana vzdalenost kopirovani je nové definovana pfimo kurzorem. Pfi kopirovani do
kruhu jednodu$e posouveijte kurzor mysi kolem stfedu kopirovani. V menu muizete nastavit, zda se
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kopirované elementy maji také otacet kolem stfedu nebo ne.

QQQ

Pokud definujete také Z-prirtistek, nové elementy se otoéi kolem stfedu a zkopiruji se s
posunutim ve sméru Z.

v" Vicenasobné kopirovani definujete pfimo kurzorem.

\

Rozlozeni elementl na vzdalenost mizete uréit pfimo kurzorem.

v' Vzdalenost mezi elementy nebo pocet elementu, které chcete kopirovat, muzete kdykoli
zménit.

Rezy a pohledy
Nékolik uprav bylo provedeno v ¢asti generovani fezu.
Linie Fezu a vysledek Ffezu

Elementy na Cafe fezu jsou nyni seskupeny a pro kazdou linii fezu Ize ulozit pouze jeden vysledek
fezu. Jiz neni mozné vytvorit nékolik Fezd na jednu linii fezu.

Identifikace fezu

Byla vylep$ena identifikace pomoci funkce Ident Rez. Bez ohledu na to, zda je vybrana linie fezu
nebo vysledek fezu, obé €asti patfi k sobé a jsou vzdy zvyraznény.

v'Jasné pfifazeni linie fezu k pfisluSnému vysledku fezu.
v' LepSi sledovatelnost pfi nasledné identifikaci feza.



Popis elementu

Popis elementu, ktery ztrati pfifazeni, Ize nyni znovu pfifadit pomoci kontextového menu.
Obdobné, Ize popisy elementll kopirovat bez matefského elementu. Nasledné Ize pak pfifadit
zkopirované popisy k novym elementdm vykresu.

s/

'
Cih zdive 385 mm+min Mwdrof wvina 100mm.
0.00 4 Typ elementu: Popis objektu

9 135 7 Fdlie »

465

4? prenést viechny viastnosti

| Znovu pr’irk'ad'rt popis elementu |
5g Posun

17 Otodit

Zvitiit

=43 Dynamicky zvétsit
. Vymazat

v' PFimé pfifazeni popisu elementu ve vykresu pomoci kontextového menu.

v" Rychlé obnoveni ztracenych pfipojeni.

Vlastnosti vykresu

SPIRIT obsahuje nékolik informaci o vlastnostech vykresu. Pfes roletové menu Soubor -
Vlastnosti vykresu ... se zobrazi tyto informace. Zde je nyni zobrazeno, ktery prototypovy vykres
se pouzil pro tento vykres a kdy byl vykres vytvofen.

H®

Prajgkt  Slogky  Souddstivikiesu  Mahled vikiesu

Projekt —

Cizlo projekiu; l:l Hodin. zazba: D Prac. stupef: D
Projektant: l:l Oddéleni: EI Db wkorw: EI

Eazové ddaje —

Celkovy Gas: 00:02:36 Feset
Tata gezeni: 000236
Cas tigku: 00:00:00
Cas vipothy skipich Gar: 00:00:00
(Cas projekianta; 00:00.00

Syztémaove informace
Paugity pratatypoyi zoubar:
C:\ProgramD ata\STINSPIRIT 201 74050 _Default Files\24K 212
Wikres byl wybvalen: 2018-0117_1612-57
Welikaost vikresu: 3[2KB

VLASTNOSTT

Je zde také zobrazen celkovy Cas. Tuto ¢asovou hodnotu Ize nyni vynulovat pomoci tlacitka
Reset.

v" Pro lep§i zdokumentovani a pomoc v pfipadé podpory mlze uzivatel i podpora Iépe
pochopit zaklady vykresu.
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v' Akumulovany celkovy ¢as pro projekt Ize nyni obnovit na nulu.

Uzivatelské rozhrani

Chceme, aby byly optimalné vyuzivany nové funkce a vzdy se snazime optimalizovat SPIRIT. Pro
pohodInou praci s novymi funkcemi - 3D Orbit, WCS a UCS, bylo rozhrani SPIRIT optimalizovano.

[ Soubor Zobrazit | ZAK 3D Elementy Kreslt | Popisy Upravy Viodit | Cenovy manaZer | Nastroje Okno | Napovida | Moduly —I=10x]
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Ve verzi SPIRIT 2017 Ize poprvé zménit svétovy soufadny systém a uzivatelsky soufadny systém.
Chcete-li to provést, panel nastroju pro soufadny systém je pfimo zobrazen v pravé horni Casti
obrazovky.

soufadnicovy systém bt x|

& WCS UCS Pracovni rovina

e Pfepinani mezi WCS a UCS
e Vytvofeni nové pracovni rovinu a tim uprava UCS

Roletové menu Zobrazit je pfizplisobeno novému zplUsobu prace s WCS a UCS. Ovladani
zobrazeni z pohledu modelu a rychlé nastaveni pracovni roviny v UCS je pfimo volitelné. Jsou zde
dvé noveé volby: Zobrazeni a Pracovni roviny. Kromé toho existuji dvé stejné ikonové listy, které Ize
zobrazit / skryt.

vvvvvv

piepinace

rEEE

Na panelu pfepinacl mlzete pfepnout zobrazeni ovladacich prvk( nebo grafickych elementd.
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e Zobrazeni Standard/Nahled
e Zobrazit dokovaci dialog Prohlize¢ komponentt Zap/Vyp
e Zobrazit dokovaci dialog Objekt inspektor Zap/Vyp
e Zobrazit dokovaci dialog Sprava félii Zap/Vyp
e Zobrazit dokovaci dialog Sprava zén Zap/Vyp
e Zobrazit dokovaci dialog Sprava situaci Zap/Vyp
e Zobrazit dokovaci dialog Sprava papirti Zap/Vyp
e Zobrazit rastr Zap/Vyp
e Zobrazit arovy rastr Zap/Vyp
e Zobrazit poCatek souradnic (nulovy bod WCS) Zap/Vyp
e Zobrazit orientaci osového kfize Zap/Vyp
e Zobrazit Srafury Zap/Vyp
e Zobrazit barevné vyplné Zap/Vyp
e Zobrazit bitmapové vyplné Zap/Vyp
e Zobrazit fezovy kvadr Zap/Vyp
e Zobrazit editaéni znacky Zap/Vyp
piepinace dalsl bl X

+ 2] e [ p | S8 B 1

Zobrazit uchopovaci body Zap/Vyp

Uchopovat na reference Zap/Vyp

Zobrazit nazev proménné misto jeji hodnoty Zap/Vyp
Zobrazit texty Zap/Vyp

Vybér na ploSe vyplné Zap/Vyp

Zobrazit tloustky ¢ar Zap/Vyp

Zobrazit uzivatelské ¢ary Zap/Vyp

Zobrazit kétovani Zap/Vyp

Zobrazit kétovaci body Zap/Vyp

Nékteré duplicitni funkce byly v panelu pfepinacl zruseny.

ZAK systém Zap/Vyp — provedete na ikonové listé Kuzor, pomoci ikon Kreslit 2D €ary/Kreslit
2D stény/Kreslit ZAK stény.

Magnetické uchopovani Zap/Vyp — provedete na ikonové li§t& Kurzor nebo Uchopeni.

Nastavit natoceni soufadného systému - provedete na ikonové listé Kurzor.

Ortogonalni rezim Zap/Vyp - provedete na ikonové listé Kurzor.

Prohledavat félie Zap/Vyp - provedete na ikonové li§té Kurzor.

v" Nové rozlozeni funkci na panelu pfepinacl pro intuitivnéjsi pouziti.
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Svétovy souradnicovy systém - WCS

Kazdy bod vykresu nebo kazda soufast modelu je urCena jeho vzdalenosti od nulového bodu
(nulovy bod soufadnic) v smérech X, Y a Z. V SPIRITu 2017 je prace ve svétovém soufadnicovém
systému zasadné revidovana.

Umozniuje vam pohyb ve virtualnim prostoru a definovani pfesnych pozic v paralelni projekci
pomoci standardnich nastroji Posun, Kopie, atd.

SPIRIT proto jiz nefunguje pouze ve vizualnim soufadnicovém systému (az do verze SPIRIT
2016).

VSechny objekty ve vykresu jsou definovany soufadnicemi ve svétovém soufadném systému
(WCS), které nelze pfemistit ani otacet.

Diky zavedeni svétového soufadnicového systému se 3D vstup v systému SPIRIT zasadné méni.

3D Orbit

3D Orbit vdm umozriuje ,proletét” kolem vaseho 3D modelu. 3D Orbit vam umoziuje pohybovat
se nad, a pod vadim modelem. To usnadfiuje konstrukci v trojrozmérném prostoru. Nebudete chtit
vynechat 3D Orbit v budoucnu, pokud modelujete ve 3D v programu SPIRIT.

Funkci 3D Orbit naleznete na ikonové lis§té Kurzor, jako dalS$i moznost navigace vedle funkce
posunuti vykresu.

kurzor bl x |

3 »L:.. £ 44|21 exwEgQeald

Volitelné muzete kdykoli pfepnout do rezimu 3D Orbit stisknutim [CTRL] + [prostiedniho tlacitka
mysi] a prohlizet vSechny objekty ve vykresu. Stfed otaceni je v aktualni pozici kurzoru.

Pokud pohybujete mySi nahoru nebo doll, pohybujete se také nahoru (nad) nebo doll (pod)
model. Pohybem mySi vpravo nebo vlevo se otacite kolem modelu.

v' Muzete libovolné ménit pohled na 3D model.
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Carovy rastr
Kdyz oteviete novy vykres, zobrazi se novy pfeddefinovany ¢arovy rastr.

Ve SPIRITu 2017 muzete zvolit, zda ma byt zobrazen bodovy rastr nebo ¢arovy rastr. Novy ¢arovy
rastr usnadnuje orientaci pfi pouziti funkce 3D Orbit. Rastr mizete definovat v navigaénim menu
Vykres /| Systém - F6 Rastry - F5 Def Rastru - F5 Carovy rastr. Ve vykresu mlze byt pouze
jeden typ rastru - Earovy nebo bodovy.

Funkce pro definovani riznych rastrd pro félie nadale zlstava.
S

[ soubor Zobrazt | ZAK 3D Elementy Kresit | Popisy Upravy Vioit | C | Nastroje Okno | Napovéda | Moduly & ]

Redlelz4ahl 2l IS nalBxeglaal@d. +o-buSVEng. cocrmaewoa. - ®Wes O ucs Praco

= ||| P ~l| odstup 205 (@ o |E 2455 |20 /| £ pout fdli objektu | 01Construetion byer  [+]

A Havnimeny | AS1100  ¥l| smer/vaddlencvl| e 1:17477 [¥I| ©)

- Z-Bize: 0 Z-Vydka: 2 455 .7 Zadejte prvni bod posloupnosti stén.

Navigatni menu % E1 Obiekt Inspektor - |
2

[Architektura / Z A K [ Obiekt Inspekt

=
T —
Hyperodioz UL o
Mailodkaz O

5957 CAD do BIM
508 Upravy Stin

20 Gpravy
30 Upravy
Vioiie

Ocenéni/ Vyhodno...
Papi / Prezentace |_

Vikres / Systém

B wosell 2400 2675B] 413es . (S stuace 03 |G 8| Hoh Hlsandrd Bl @oeanr Bl w0 F@EMR D, tEEESEYEEE L NS85+

Carovy rastr se vzdy zobrazuje na aktualné nastavené vySce Z-baze. TakZe vzdy zobrazuje
aktualni bazi. Pracovni rovina tak soucasné definuje pozici ¢arového rastru.

Pomoci volby Oblast v menu Rastry mazete definovat minimalni rozsah ¢arového rastru.

Zobrazeni ¢arového rastru je omezeno na tento rozsah, ale je také k dispozici pro vétsi rozsah
vykresu. Pokud je aktivni krok kurzoru, funguje tento krok také pro body mimo rozsahu
zobrazeného rastru.

Pokud nakreslite elementy mimo definovany rozsah rastru, automaticky se zméni (zvétsi) rozsah
¢arového rastru na celou oblast kresby.
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Carovy rastr slouzi k lep$i orientaci v 3D zobrazeni.
Carovy rastr vzdy zobrazuje nastavenou Z-Bazi, na kterou zadavate konstrukce.

Carovy rastr vzdy zobrazuje orientaci os.

NN

Rozsah ¢arového rastru roste s obsahem vykresu.

Osovy souradnicovy kfiz

Pocatek soufadného systému a 3D osovy kfiZ indikuji pfizplsobeni WCS / UCS a jsou také
uzite€né pfi pouziti funkce 3D Orbit. Nastaveni barev je provedeno podle standardnich barev.

S

vrv oo

Nastaveni viditelnosti obou kfizu Ize rychle provést pomoci ikon na panelu prepinaci a také v
nastaveni programu. V Nastaveni programu - Nastaveni kurzoru muzete ovladat nejen
viditelnost, ale také nastaveni barev jednotlivych os.
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Nastaveni kurzoru

""" i E.ESt-"'U . Ylastnosti kurzom
E‘; II;:?Z:EJN SErEl [ Zabrazit referenéni bod
v %, Mastaveni kuizoru [ Zobrazit velki kurzor
‘c,:é Dynarnicki kurzar [[] Zobrazit prohledévaci vzdélenost kurzom
@ Nastaveni kurzaru/Mapovéda kurzow Zobrazit graficky kreslici regim na kurzaru
:\i Nastaveni kurzoruVlastnosti uchopeni Mastavit pozici kurzom podle uchopaacich kribéri
Maztaveni kuzoru/Uchopeni s : L
@ Oboone Uchopovaci vzdalenost Welkost kurzon
fl'!) Orline-Update " v
v @ Dvladéni 0 50 95 10 50 100

bt Editadni 2naky
Lo Mavigadni menu
g Dwiraznit [ Umoznit ralovani pomaci klavesy "Chl”

Wlastnosh rolovani

----- = FDF soubary [ Otocit smér rolovani
w --_5/° Reporty & popis prostord

; " B tuphi smé
Mastaveni parametrd pod-plochy B b

i_-‘_ Upravit Barva pro osu Barva pro osuY
""" g = —
- g Zobrazeni
w8 Usivatelské prostfed Barva pio osuZ

Zobrazit nulowi bod sitkresu
Zobrazit orientaci osovéha kiiZe

"© NASTAVENT PROGRAMU

Optimalizované 3D zadani
Se zavedenim WCS / UCS a funkce 3D Orbit bylo také upraveno zadavani vstupnich hodnot.
P¥i pouziti dynamického systému zadavani v UCS muzZete nyni zadat také hodnotu pro osu Z.

Tato hodnota Z je k dispozici u kurzoru pro vSechny editacni funkce (kopirovani, posun, tazeni,
zrcadleni atd.).

V prubéhu nového 3D zadani je magnetické uchopeni a uchopeni pomoci prostfedniho tlacitka
mySi pfizplsobeno pro paralelni projekci. Uchopovaci body nyni reaguji v 3D a odkazuji na
aktualni body elementu. Takto jsou upravy v 3D mnohem jednodussi.

Podobné pfi dynamickém zadavani v 3D je konstrukéni linie pro osu Z fixovana stejnym zplsobem
jako pro osy X a Y pfi 2D kresleni. Jednotlivé vstupni pole osy X, Y a Z se méni stejné jako dfive
pomoci klavesy [Tab].

v"Intuitivni a srozumitelné zadani v 3D.
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Kontextové menu pro edita¢ni zna€ky a 3D editaéni zna¢ky

Edita¢ni znacky ve SPIRITu byly pfepracovany pro zadani ve svétovém souradnicovém systému.
Editaéni znacky vSech objektd SPIRITu byly zredukovany. Presto jsou stale k dispozici vSechny
funkce. Pro lepSi manipulaci s editaénimi znackami se nyni zobrazi vybérové menu se vsemi
funkcemi pro pfisluSnou znacku.

P .

% Posunout vrchol

Vymazat vrchol

Tahnout vrchol
a s
[ o 5]

K tomu je k dispozici nastaveni zpozdéni pro editacni znacCky. Toto nastaveni uruje €as pro
zobrazeni vybérového menu.

V zavislosti na vybraném objektu jsou ve vybérovém menu k dispozici rizné funkce. Jedna
standardni funkce je definovana pfimo na editaCni znacCku, takZze nemusite &ekat na vybérové
menu pro vlozeni vrcholu do polyline.

Ve SPIRITu 2017 bylo navic optimalizovano zadavani vzdalenosti pti pouziti editacnich znacek.
Vstupni pole pro zadani vzdalenosti je nyni fixovano v pevné poloze a vzdy zobrazuje skutecnou
vzdalenost bez ohledu na pozici kurzoru.

Aby bylo mozné optimalné pracovat s objekty v paralelni projekci, jsou znacky také k dispozici v
3D pro poly-desku, valec, kuzel, komoly kuZel, kouli, anuloid atd.

Takto je umoznéno témér vSechny objekty, editovat ve sméru Z. Analogicky k 2D zadani je
vzdalenost pro osu Z vZdy svisle.

V souvislosti s novym dynamickym zadanim Ize, napf. pomoci editaénich znacek vybrat referenci
a provest zmény ve 3D.
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v' Upraveny vzhled editacnich znacek.

v' Editacni znacky Ize nyni pouzit i ve 3D.

Uzivatelsky souradny systém - UCS

Uzivatelsky soufadny systém (UCS) je systém, ktery muze byt volné definovan v prostoru pfes osy
X, Y, Z, ve vodorovném nebo svislém sméru nebo referencni objekt. Pro praci ve 3D je nezbytné
nastaveni pracovni roviny. Navic posun a oto¢eni UCS nabizi uzite¢né vyhody pfi praci v 2D.

Se zavedenim uzivatelského soufadného systému se 3D zadani ve SPIRITu podstatné méni.

Pohledy a pracovni roviny

Ve SPIRITu 2017 se rozliSuji dva pojmy. 3D pohledy jsou vyluéné pro vizualni kontrolu modelu. P¥i
prepinani mezi pohledy ztlistava WCS nebo UCS nezménéno.

3d pohledy <
By od o0 @3

Uzivatelsky soufadny systém (UCS) je definovan nastavenim pracovni roviny. Pracovni rovinu lze
definovat libovoln&. Pro rychlé umisténi pracovnich rovin v klasickych pohledech nabizi SPIRIT
také pfimo pfislusné UCS se zarovnanymi pracovnimi rovinami pro zadni, pfedni, levy a pravy
pohled.

pracovni roviny bl |

03

v Jasné rozliSeni mezi pohledy a pracovni rovinou.
v" Pohledy jsou pohledy na model - neni nastaveno zadné UCS.

v" Pracovni roviny jsou pohledy na model - v€éetné nastaveni UCS.
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Definice pracovni roviny

Pracovni rovina je uzivatelsky definovana UCS. Pomoci této tzv. pracovni roviny, kterou
reprezentuje novy Carovy rastr, Ize definovat volnou pracovni rovinu v 3D prostoru. V této fazi
muzete volné vytvaret model.

Pracujte jako dfive

Pfredtim, nez existovaly WCS a UCS, byl SPIRIT vytvofen z pohledl ve vizualnim soufadnicovém
systému. PFfi zméné pohledu byla osa Z vzdy orientovana kolmo na obrazovkou smérem k
uzivateli. Aby bylo mozno pokraovat v praci timto zplsobem, SPIRIT nabizi pfimo vybér
pracovnich rovin pro pudorys, paralelni zobrazeni, a pohledy pfedni, zadni, levy a pravy. To se
pfepne na odpovidajici pohled a souasné se nastavi pracovni rovina. Pak pracujete v UCS
vybraného zobrazeni.

Definice pracovni roviny

Chcete-li definovat UCS, je funkce pro definici pracovni roviny k dispozici na ikonové listé
Souradny systém.

soufadny systém ! x|

& WS UCS Pracovni rovina

Definici nové pracovni roviny Ize provést tfemi zplisoby. Pro tento ucel je v navigaénim menu nové
samostatné menu Pracovni rovina.

Existuji tyto moznosti:

Definice pomoci os

Pracovni rovinu definujete levym tlaCitkem mysi. Definujete osy X, Y a Z pomoci kurzoru. Po
vyvolani funkce je UCS pfipojen pfimo k kurzoru. Po nastaveni alespori jedné osy Ize funkci zrusit
pravym tlacitkem mysi.

F1 Rovina obrazovky

Aktualni zobrazeni, ve kterém se nachazite, je definovano jako UCS. Za timto ucelem je
zohlednén vychozi bod vykresu nebo pozice soufadného kfize WCS.

F2 Rovina elementu

Jaka je rovina elementu? Kazdy geometricky element ve vykrese ma zakladnu a vysku. Uroven
elementu je zakladna 2D obrys 3D elementu.
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Pracovni rovina je nastavena na tento 2D obrys zakladny 3D elementu.
Zakladna a vyska pracovni roviny

Zakladna udava polohu, ve které pracovni rovina zacina. Vyska vzdy definuje vySku Z. Hloubka,
tloustka, tloustka elementu se vztahuje k ose Z.

Definice pracovni roviny volné

Pracovni rovinu Ize definovat v pldorysu (nebo i jiném zobrazeni) ve WCS pomoci volby Volné
(jiny). Zadejte pocatecni bod a smér pohledu nové pracovni roviny UCS.

Dalsi funkce

V naviga¢nim menu jsou také dalSi funkce pro zpracovani pracovni roviny. Je to napfiklad otaceni
roviny kolem jednotlivych os nebo viditelnost UCS (Zobrazit UCS), kterou Ize vybrat pomoci
funkénich klaves. Funkce F3 Srovnat zobrazeni — zobrazi WCS nebo UCS odpovidajici
ortogonalnimu pohledu.

v" UCS vam umozriuje pracovat v jakékoliv orientaci ve 3D.
v" Pracovni roviny Ize nastavit jednoduss$im zpusobem.

v/ Standardni zobrazeni jako pfedni, zadni, atd. Ize snadno vybrat pfimo pomoci ikon nebo z
menu.
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Pracovni roviny pro 2D

UCS lze také pouzit v 2D pro otaceni kreslici plochy kolem osy Z, &imz se nastavi pracovni rovina.
Na rozdil od znamych geometrickych funkci se kurzor nezméni, ale otoéi se cela kreslici plocha.

Postup je stejny jako pfi definovani pracovni roviny ve 3D. Nastaveni UCS provedete pomoci
funkce Pracovni rovina (UCS) nebo pfes roletové menu Zobrazit.

Pocatecni bod UCS Ize nyni definovat kurzorem a druhym kliknutim ur€ite smér osy X. Jiz se
nevyzaduje definice dalSi osy.

Volitelné Ize také orientaci osy X definovat ihlem zadanym pomoci dynamického kurzoru.

./; 1, L
j / I ﬁ L
~_ ) / 4 , flf
) e
"“h-._.___,_ / ’-" ‘.\
. z / X
/ ' ‘ : ' £ o

v" Pracovni roviny (UCS) umozriuji zarovnani kreslici plochy v 2D oto¢enim WCS.
v" Ortogonalni kresleni i kdyz je WCS otoc¢en.

Srafovani stén
Zobrazeni Srafovani pro architektonické detaily v ramci pfislusného souboru ZAC je definovano pro

kazdou sténu. V zavislosti od tvaru budovy a orientaci stény muze nékdy dochazet k tomu, ze
definovany smér Srafovani vytvari nevhodny vzhled.

V Objekt inspektoru muzete nyni urcit, zda uhel Srafovani ma odpovidat orientaci definované v
komponentu nebo zda ma byt zohlednén uhel stény. Stejné jako vSechny vlastnosti, i tuto moznost
Ize pfenaset na jiné komponenty vykresu.

Pro oddéleni Srafovani jednotlivych komponentd mizete pouzit funkci Zobrazit Spoj.

v' Zobrazeni stén (Srafovani) Ize pfizpusobit podle orientace budovy.
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Pronto reporting — vytvoreni seznamu pro uzel

V PRONTO Reportingu SPIRITu Ize generovat seznamy pouzitych komponentll a elementu
vykresu. SPIRIT nyni nabizi dvé dalS§i moznosti pro generovani seznamu elementu. Ty Ize vybrat
v rozbalovacim menu na zalozce Obecné pro pfisluSny uzel a pojmenované jsou jako Seznam
pro aktualni uzel a Seznam pro aktualni uzel - rozsSifeny.

Seznam pro aktualni uzel: PocCet | Atrikl
Seznam pro aktualni uzel- rozSifeny: Pocet | Atrikl | Popis | Poznamka

Tyto seznamy lze ulozit jako Excel soubory a vlozit do SPIRITu jako referenci (pokud mate
nainstalovany Excel).

v' Vykresové styly, komponenty a symboly Ize hodnotit v novém tvaru.

v" Symboly vykresu mohou byt zobrazeny v seznamu.

PDF import/export
Ve SPIRITu 2017 bylo provedeno nékolik vylepseni PDF rozhrani.
Import souboru PDF

SPIRIT nabizi dvé moznosti importu PDF soubor(i. MGzete importovat PDF soubor jako obrazek
nebo jako vektorovy odkaz. Pfi vybéru souboru obrazku mdze byt kvalita nastavena na zalozce
Rozsirené nastaveni. Pfi vybéru vektorové reference bude soubor PDF vzhledové témér identicky
jako v PDF prohlizeci. Také bude umozZnéno uchopeni na relevantni body.

Vytvareni PDF externim procesem

V nastaveni SPIRITu (Nastroje — Nastaveni programu — PDF soubory) Ize urcit generovat PDF
jako externi proces. Pokud aktivujete moznost Vytvorit PDF externim procesem, soubor PDF
nebude generovan pfimo v programu SPIRIT, ale v externim procesu. Kazdy soubor PDF bude
vytvofen v samostatném procesu. Generovani PDF soubord externim procesem muze trvat déle,
ale pomuze k tomu, ze chybové hlaseni 110 v riznych PDF prohlizecich se jiz nebude zobrazovat.

v" Soubory PDF se v programu SPIRIT zobrazuji témérf jako v PDF prohlizedi.
v' Zobrazeni souboru PDF bylo zrychleno.

v' Prace s velkymi soubory PDF (zoom, tabule atd.) je nyni plynulejsi.

v" VylepSena vyména dat.

DWG/DXF export
Ve SPIRITu 2017 bylo provedeno nékolik vylepSeni exportu DWG/DXF.

Texty pfi exportu do formatu DWG/DXF

DWG/DXF soubor obsahuje takzvané textové styly. SPIRIT pfi pouziti formatu dat DWG/DXF 2013
tyto styly jiz nevytvori jako SPIRITSTYLE, ale s odpovidajicimi nazvy soubor(. Napfiklad pokud je
pouzito pismo Arial v programu SPIRIT, vytvofi se textovy styl s nazvem Arial.

Nazvy vrstev pro vlastni reference

Pokud exportujete vykresy s vlastnimi referencemi, vlastni reference se pfevede jako tzv. odkaz
bloku v souboru DWG/DXF ve své vlastni vrstvé.

Nazev vrstvy se sklada z nazvu vykresu, félie vlozeni (félie, ve které je reference) a pfipadné Cisla
pro vice stejnych vlastnich referenci. Vrstvy v ramci vlastni reference jiz nejsou exportovany.

PFenos do rozvrzeni tisku (Paperspace)
Ve SPIRITu 2017 je mozné prenést tiskové plany pfimo do rozvrzeni tisku (paperspace) pro
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AutoCAD®. V exportnim dialogu SPIRIT muazete zvolit (pro DWG/DXF 2013), zda existujici tiskova
rozvrzeni chcete prenést jako paperspace. To umoznuje v AutoCADu pfistup k tiskovym planam.

v" Rozvrzeni tisku je ulozeno v pfislusné ¢asti DWG/DXF souboru.
v’ Tiskové vystupy z DWG/DXF souboru (v urcitych programech) jiz neni nutno upravovat.

v" VylepSena vyména dat.

IFC

IFC import a export byl ve verzi SPIRIT 2017 rozSifen a vylepSen. Provedena vylepSeni nyni lépe
reprezentuji barvy, symboly, atributy, zény a dalSi. Pfenos informaci pfes IFC soubor je nyni lepsi.

Barvy komponentt

Pokud jsou definovany barvy pro komponenty v souboru IFC, jsou interpretovany co nejlépe a
zobrazeny ve SPIRITu. V novém ST 3D prohlizedi, se zobrazuji IFC modely skvéle.

IFC Objekty jako SPIRIT symboly

IFC Objekty jsou importovany do SPIRITu jako symboly. Nazev symbolu je tvofen nazvem IFC
Objektu a GUID.

Vylepseny export atributt

Vystup standardnich informaci je nyni stejny pro vSechny komponenty SPIRITu a jsou zapsany do
souboru IFC. ldentifikace pomoci programu SOLIBRI® IFC Viewer.

® Nazev (Name) = typ komponentu + jedine¢né Cislo

Typ (Type) = nazev ZAK komponentu

Popis (Description) = cesta ke komponentu SPIRITu

Material (Material) = Nazev soucasti + Tloustka / Tloustka / Vyska

Cislo (Number) = Cislo mistnosti
® Cenové elementy a volné komponenty jsou exportovany jako IFC objekty.
Z6ny jako IfcBuilding

Zony vytvofeny ve spravé zoén jsou ulozeny jako ifcBuilding v IFC souboru a slouzi pro vnitini
organizaci budovy nebo jiné budovy v ramci souboru S12.

Zaklady, nosniky a sloupy

Typy stén F a U jsou k dispozici pro zaklady a nosniky. Stény takového typu, jsou exportovany jako
IFCFooting nebo IFCBeam. Totéz plati pro sloupy, které mohou byt definovany jako zakladové
piloty typu P a exportovany jako IFCPile.

RozsSirena definice dvefi

SPIRIT dvefe maji nyni nasledujici definice typu pro zplsob otevirani.

Typ ='D' // DOUBLE_SWING (dvojité dvere) Typ ='S' // SLIDING (posuvné dvefe)

Typ ='0O' /| REVOLVING (oto¢né dvere) Typ ='R"// ROLLINGUP

Typ ='F' // FOLDING_DOOR (skladaci dvefe) Typ = nic // SINGLE_SWING (jednoduché dv.)

v Vylep$eni toku informaci pres IFC soubor.
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STL

S rozhranim STL Ize 3D modely nyni také exportovat jako soubory STL. Soubory STL se ¢asto
pouzivaji k pfenosu 3D modelu na 3D tiskarnu. Zejména dnes jsou 3D tiskarny stale vice
popularni. Modely budov, modely pro soutéze nebo prototypy Ize vytvofit pomoci programu SPIRIT
a exportovat je pro 3D tisk.

v" Rychly export 3D modelu pro 3D tisk.
v' Pfimé pfednastaveni méfitka modelu a vygenerovani spravné velikosti pro 3D tiskarnu.

v' Export STL respektuje systém folii tak, aby byl exportovan bud kompletni model, nebo
pouze vybrané félie.

SimLab Composer

SPIRIT 2017 obsahuje pfimé propojeni na SimLab® Composer. Umoznuje to pfevést model pfimo
z programu SPIRIT na SimLab® Composer (pokud mate nainstalovany SimLab Composer). Timto
pfenosem lze vytvofit aktivni spojeni. Spojeny model synchronizuje data mezi SPIRITem a
SimLab® Composerem. Zmény modelu se pfenesou a existujici nastaveni modelu v SimLab®
Composeru se nemusi provadét znovu.

V &em je uziteCny SimLab® Composer pro projekty SPIRITu?

SimLab® Composer je vykonny, ale snadno pouzitelny 3D renderovaci software, ktery prenasi 3D
modely do zivota. SimLab® Composer umoziuje vytvaret vysoce kvalitni renderované obrazky,
animace, videa a animované 3D soubory PDF.

Pfenos 3D modelu provedete pres roletové menu Soubor - Export — SimLab.

SimLab® Composer je povazovany za modernéjSi nastroj pro vytvareni vizualizaci a jako nahrada
za renderovaci modul Fresco Il. Fresco Il jiz nebude nadale podorovano.
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Dalsi rozsireni

Do slozky textur 201_Textures byla pfidana sloZzka Resene-barvy. Obsahuje textury barev
spole¢nosti Resene.

V nastaveni programu Nastroje — Nastaveni programu — Zobrazeni Ize urCit aby se 2D elementy
vykresu zobrazovaly bez vySky Z. Pro toto nastaveni aktivujte volbu Zobrazit 2D elementy bez
vysky. 2D Elementy se budou zobrazovat pouze na jejich Z-Bazi. Pro zménu zobrazeni provedte
obnoveni obrazovky pomoci klavesy [u].
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