Novinky verze SPIRIT 2015

Osténi pro okna a dvere (ZAK)

Ve SPIRITu mlzete pouzit kazdy ZAK komponent pfimo
—— . z Prohlize¢e komponentli zplsobem drag and drop,
‘ ! kromé osténi oken a dvefi. Ve SPIRITu 2015 mate nyni
moznost vlozit také osténi pro okna nebo dvefe
zpusobem drag and drop. Toto plati pro pouziti
parametrickych osténi. Proto byla parametricka osténi v
prohlize€i komponentl rozSifena.

Je to opravdu jednoduché!

1. Vyberte pozadované osténi v prohlizeCi komponentl, a pretahnéte jej na kreslici oblast
zpusobem drag and drop, stejné jako jiné ZAK komponenty.

Osténi bude nyni svazano s kurzorem.

Posurite kurzor na otvor, ke kterému chcete pfifadit osténi (otvor se automaticky zvyrazni)
a pak kliknéte levym tlacitkem mysi pro vlozeni osténi. Osténi vybraného otvoru se zmeéni.

Vizualni zpétna vazba nového zplUsobu drag and drop pro osténi je uziteCna pro pfifazeni osténi
do otvoru ve vicevrstvych sténach. Vrstva stény, do které pfifadite osténi se zvyrazni.

Jednoduché pouziti zplsobem drag and drop se nyni vztahuje také na osténi.
Osténi oken a dvefi Ize snadno zménit.

v
v
v' Zmeény v osténi vicevrstvych stén je snazsi pochopit.
v

Efekt zvyraznéni upozorni na vrstvu stény pfi vliozeni osténi.

Kotevni bod pro okna a dvere (ZAK)
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Rozsifené moznosti pro definici prostori (ZAK)

Architektura £ Z A K|

F1 Prahlize kom)
F2 [/] Félie/Zény
F3 & CAD do BIM
F4 § Stény

F5[]_ Dwsfe
FEEB_ Okna

F7 f Sloupy
F3 E Stropy

FO ja Prostupy

51 Miky

52 [l Schody

53[5 Déleni plochy

55 A Konstukce kn
56 &y Rez/Pohled
S7{ J Generovat 20
58 [’Sfj Generovat 30
S99 Katavat

50 Sg [lpravy Stén

542 Konstukce s

Architektura / Z 4 K |

F1 f> Paopiz Prostaru

F2 5 Obrysem

F3 [/] Vybwafit Prostor

F4 D Paod-plochy

F5 [] Thousgtka Ormitky

IFB [ Korstr Podiahy
F7 [] Korstr Stropu

FS im0 Jen Stéry

F3 Geometrie
FO 7 Volné Def
51 % Auto Generovat
52 ] Dynamicky
53 ,f_ﬂj Upravit
54 [] St Prostor
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58 '?J Wumazat Prostor

59 7= Nastaveni

Text kéty s novou zna€kou

e

50 <.l—’§ Korec

Rozsifenim nabidky SPIRITu v navigacnim menu Prostory, mizete
nyni ur€it tloustku konstrukce podlahy a stropu/podhledu pfed
vloZenim mistnosti do vykresu, podobné jako tloustku omitky. Tato

moznost poskytuje v kombinaci s novymi

moznostmi popisu

elementu dal$i vyhody. Napfiklad, muzete vygenerovat vysky ve
vasem pUldorysu, nebo svétlou vysku mistnosti a pfistupovat pfimo
k témto hodnotam.

1.
2.

Vyberte v roletovém menu volbu ZAK — Prostory.

Pro definici tloudtky podlahy vyberte (aktivujte) v navigaénim
menu volbu Konstr Podlahy a do pfikazového Fadku
zadejte pfislusnou hodnotu tloustky. Stiskem klavesy [Enter]
potvrdte zadani.

Pro definici tloustky stropu/podhledu vyberte (aktivujte) v
navigaénim menu volbu Konstr Stropu a do pfikazového
fadku zadejte pfislusnou hodnotu tloustky. Stiskem klavesy
[Enter] potvrdte zadani.

Moznost zadani tloustky podlahy a stropu v menu Prostory.

ZjednoduSené popisovani prostoru.

V zavislosti na orientaci kétovaciho fetézce, mlze
byt nékdy vyhodné otodit (pfeklopit) text kéty o
180 stupil a presunout. Ve SPIRITu 2015

7 obsahuje text koty novou editaéni znaCku (za
Ciselnou hodnotou koty), pomoci které provedete
tuto operaci na jedno kliknuti.

Tato znacka je oznacena jako Zrcadlit text koty a
okamzité otoCi text koéty.

> Novy pfikaz pro editace textu koty naleznete také

|~ v navigaénim menu Popisy / Koty — Kétovat —
Délky — Upravit — Zrcadlit Text.

Pro otoCeni textu pomoci pfikazu v navigaCnhim menu:
1. Vyberte volbu Zrcadlit Text

2. Pomoci vybérovych funkci (Element, Skupina nebo Oblast) vyberte ve vykresu kéty pro
zménu textu.

v Uprava textu kéty pomoci jediného kliknuti na editaéni znacku.

v' Uprava textu kéty prostfednictvim navigaéniho menu.



Vlastnosti koty v Objekt inspektoru

Objekt inspektor je centralni informaéni portal pro vSechny
elementy SPIRITu. Jsou zde zobrazeny vlastnosti jednotlivych
elementd, ale muzete zde také provadét Upravy.

U kot je poCet parametrd znacné rozsahly, pokud jde o
vlastnosti kotovacich &ar, znacek a textd. Pfi zaméreni
pozornosti na jednotlivé ¢asti kdty bylo zménéno uspofadani
parametrt v Objekt inspektoru do jednotlivych skupin:

e Parametry stylu koty

o Parametry stylu znacky
e Parametry stylu textu

e Kota otvoru

e Limity a tolerance

oznacenim "1" a "2", které neni zavislé na sméru koty.
Rovnéz bylo pfidano nékolik novych parametru.

v Usporadani a pfidani novych parametrli v Objekt inspektoru.

Rozsireni pro PDF import

Format PDF je vyznamné vyuzivany pfi
vyméné dat téméf ve vSech projektech.

MNastaveni pro import PDF seuberu

ZaKiadni nastaveni Rozifend nastaveni Proto byl roz8ifen a zdokonalen PDF import,
s ohledem na manipulaci a vykon. S
Vyberte PDF soubor: revidovanim PDF importu ve SPIRITu 2015,
AT 7| je nyni k dispozici dalSi moznost konverze
do vektorového formatu referenéniho

Konvertovat jako: Stranky: SOUbOfU (* emf)

Vektorova reference (*.emf) w 1-1 |

Pro vyuZiti této moZznosti:
Vektorove reference (*.emf) jsou podporovany od verze SPIRIT 2015 a vyisi a nelze 1

je zobrazit ve stardich verzich SPIRITuU.
3D objekty nejsou podporovany v FDF.

MNapovéda:

Vyberte z roletového menu volbu
Soubor — Import — PDF-Soubor.

2. V zobrazeném dialogovém okné
vyberte PDF soubor pro import.

oK Storno Mapovéda

3. Vyberte volbu pro konverzi Konvertovat jako: Vektorova reference (*.emf) a kliknéte na
tlacitko OK.

4. Kliknutim levym tlaCitkem mysSi umistéte PDF soubor do vykresu.
Pomoci tohoto nastaveni je obsah PDF souboru importovan do vykresu jako jeden element.

Tento zpUsob importu je vyrazné rychlejSi nez metoda konverze na vektorovy soubor (*.S12), ¢imz
se vyrazné zlepSuje manipulace s vykresy SPIRITu.



Navic je nova vektorova reference vlozena pfimo do vykresu. Proto zlstava bezpeéné ulozena ve
vykresu — napft. pfi archivaci, nebo kdyz vykres poslete vasim kolegim!

Je zde fada dalSich vyhod: Nejen, Ze jsou zobrazeny fadky textu, ale také obrazky, Srafy a vyping,
které jsou obsazeny v PDF souboru. Muzete se také uchopovat kurzorem na vSechny importované
elementy. Zvyraznéni neni také zadny problém: Stejné jako u jinych referenci, mizete kolorovat
vektorovou referenci podle vybrané barvy.

v" Rychlejsi PDF-Import.
v' Zobrazeny jsou také barevné vypliné, Srafy a obrazky.

v LepSi manipulace s importovanym PDF souborem.

RozsSireni pro Spravu situaci a papirt

V dokovacim dialogu Sprava situaci a Sprava papirti, muzete nyni snadno a rychle exportovat
cely seznam do tabulky Excel.

Pomoci preddefinovanych schémat, muzete exportovat rizné tabulky. Schéma rozlozeni urcuje,
které informace budou zobrazeny ve vysledném souboru Excelu.

v' LepSi externi sprava dokument(.

v" Vystup do Excelu.

Export vykresu do DWG/DXF souboru s index barvami

Ve SPIRITu, muzete pomoci tisku nebo tiskového
serveru odesilat tiskové vystupy pfimo na tiskarnu
nebo do PDF souboru, ale také exportovat pfimo
do DWG/DXF souboru.

S vyuzitim funkce Pouzit index barvy pfidané na
zalozku Obecné do dialogového okna pro
nastaveni exportu DWG/DXF, je nyni mozné
exportovat vykresy ve standardnich barvach
elementu jak jsou zobrazeny na obrazovce (jako
zobrazeni Standard) misto barev pfifazenych pro
tisk.

Doted bylo nutno nastavit pro tento pfipad barvy
pro tisk ve shodé s pouzitou barevnou paletou aby byly zachovany barvy elementd.

Misto toho, vyberte nyni funkci Pouzit index barvy pfi tisku do DWG/DXF souboru.

v' Zohlednéni index barev pfi vyméné dat pfes DWG/DXF soubory muze byt vyhodné a
usetfit Cas.

v DWG/DXF export s pouzitim index barev mizete provést pouze pro urcité vykresy (listy).



Barvy pfi exportu z vrstvy
DalSi vylepSeni bylo pfidano pfi exportu do
/ DWG/DXF souboru pres tiskovy server, ale také
pfes volbu export do DWG/DXF. V dialogovém
' okné nastaveni DWG/DXF exportu mlzete nyni
na zalozce Barvy pro SPIRIT barvu pfifadit jako

DXF/DWG barvu hodnotu 256.

Timto zplsobem, vrstvy ziskaji vlastnost barvy z
vrstvy (256).

Jako referencni barva pro elementy vykresu se
pouZije aktualné definovana barva folie tj. vSechny
elementy v pfislusné félii ziskaji pfi exportu pfednastavenou barvu a vlastnost barvy s atributem z
vrstvy (Layer).

Toto pfifazeni barev Ize ulozit do *.DFG souboru a dale pak pouzit pfi exportu do DWG/DXF
souboru nebo pfi tisku do DWG/DXF souboru. Proto byly pfidany 2 DFG soubory pro export. Jeden
pro barvy z folie - AutoCAD_ColorByLayerDFG a jeden pro barvy z bloku -
AutoCAD_ColorByBlock.DFG.

v" V8echny elementy vykresu mohou pfi exportu ziskat nastaveni barev z vrstvy.
v' ZlepSeni vymény dat mezi SPIRITem a AutoCADem.

Import SketchUp 2015

Aby bylo moZno nadale spolupracovat mezi
programy SPIRIT a SketchUp byl import SketchUp
soubord ve SPIRITu 2015 aktualizovan na
podporu verze SketchUp 2015.

Import soubori Ize provést pomoci volby
roletového menu Soubor — Import — SketchUp-
Soubor, nebo vloZzenim reference pfes menu
Vlozit — Referenc¢ni vykres (soubor).

Informace o verzi SketchUp 2015 Ize nalézt na
adrese:

http://www.sketchup.com/products/sketchup-
W pro/new-in-2015

v" Vyména dat mezi SPIRITem a SketchUpem.

v' Zjednodus$eni prace ve spolupraci se SketchUpem.



Asistent obnoveni
Néco Spatného se muize stat kdykoliv. Havarie pocitace, vypadek proudu, fada otevienych aplikaci
které nereaguji, nebo jednoduse chyba vykresu. Mozna jste pravé upravili vas navrh, ale zjistili
jste, Ze pfedchozi navrh pfed hodinou byl lepsi.

Bramac_Tegalit_Seds.zac
Bramac_Tegalit_Cervenoh...
Bramac_Tegalit_Cihlova.zac
Bramac_Tegalit_Bfidlicova....

C:\ProgramData\STI\SPIRIT2015021 ...
Ct\ProgramData\STI\SPIRIT2015021 ...
C:\ProgramData\STI\SPIRIT2015021 ...
C:\ProgramData\STI\SPIRIT20154021 ...

]

Vykresy

Wikres Sloka fa
Vykres-5.512 C:\ProgramData\STI\SPIRIT20154060_. ..
Vykres-4.512 C:\ProgramData\STI\SPIRIT2015\060_. ..
Vykres-2.512 C:\ProgramData\STI\SPIRIT20154060_. ..
1_125.512 C:\ProgramData\STI\SPIRIT2015\052_. ..
Popis elementu.s12 C:\ProgramData\STI\SPIRIT2015Y060_. ..
Vkota.s12 C:\ProgramData\STI\SPIRIT2015052_. ..
Vykres-3.512 C:\ProgramData\STI\SPIRIT2015060 . ..
Vykres-1.512 C:\ProgramData\STI\SPIRIT20154060_. ..

v}

EZ Madist vybranou zalohu

E UloZit wybranou zalohu jako. ..

Soubory zéloh

Datum a £as

27.11,2015 13:59:18
27.11,2015 13:55:21
27.11,2015 13:45:18
27.11.2015 13:33:32
27.11.2015 13:33:21
27.11,2015 13:26:08
27.11.2015 13:16:06
27.11.2015 13:06:04
27.11.2015 12:56:02
27.11,2015 12:46:00

Typ zélohy
Manuéini zéloha
Automaticks ziloha
Automaticks zdloha
Manugini zéloha
ManuZini zaloha
Automaticks zéloha
Automaticks zéloha
Automaticks zéloha
Automaticks zéloha
Automaticks zaloha

R Vymazat vybrané zélohy
Nahled soubaoru
-
-
N |
Az
Detaily

Origindlni soubor: Vykres-5.512

Cesta: C:\ProgramData'STIVSPIRIT2015
\p&0_Drawing Filesy,

Ke dni: 27.11.2015 13:59:24

Soubor zalohy:
Ke dni: 27.11.2015 13:55:21
Typ zélohy: Automaticka zdloha

S novym Asistentem obnoveni, jiz
nebudete ztracet data vykresu. SPIRIT
archivuje a spravuje nejen
automatické zalohy, ale také vSechny
ruéné vytvofené =zalohy pfimo v
dialogovém okné Fizeni zalohovani.

V pfipadé, Ze dojde k neocekavané
udalosti pfi ukonéeni SPIRITu, pfi
dalsim  spusténi  programu  se
automaticky zobrazi dialog Asistent
obnoveni. Jiz nemusite vybirat soubor
obnovy. Po vybéru obnovy, otevie
SPIRIT 2015 nejlep§i moznou zalohu
vykresu a mlizete pokraCovat v praci.

Chcete-li sami vybrat nékterou z
dostupnych zaloh vykresu, mulzete
snadno pfistupovat k vybéru zaloznich
soubord v novém okné. Muzete ziskat
automatické a ruéni zalohy pro
libovolny vykres z naposled
otevienych souboru. Pro jednoduché a
intuitivni  ovladani, byl dialog pro
obnoveni navrzen tak, aby se zobrazil

nahled souboru a detaily, jako je originalni nazev souboru a datum vytvofreni kazdého souboru
zalohy. Mlzete snadno nacist pozadovanou zalohu a pokraCovat v praci.

1. Vyberte z roletového menu volbu Soubor — Asistent obnoveni. Otevie se dialogové okno.

2. V sekci Vykresy vyberte vykres pro obnoveni zalohy.

3. V sekci Soubory zaloh se zobrazi dostupné zalohy souboru. Zalohy jsou sefazeny podle
Casu. Nejnovéjsi zaloha je v seznamu jako prvni. Vyberte zalohu, kterou chcete pouZzit. Pro
vybranou zalohu se zobrazi odpovidajici informace v ¢asti Nahled souboru a Detaily.

4. Pomoci volby Nacist vybranou zalohu muzete vybranou zalohu nacist. Nahradi se tim
stavajici vykres!

Pomoci volby Ulozit vybranou zalohu jako... mizete vybranou zalohu ulozit jako dalSi variantu

vykresu.

Pomoci volby Vymazat vybrané zalohy mdzete vybranou zalohu smazat. Vicenasobny vybér
provedete pomoci klavesy [Ctrl].

V nastaveni programu muzete definovat poc€et zaloznich souboru které maji byt vytvofeny pro
vykres, interval ve kterém budou zalohy vytvofeny a maximalni prostor pro zalozni soubory.

Tato nastaveni naleznete v menu Nastroje — Nastaveni programu... - Zalohovani.

v Automatické nacteni nejlepSi mozné zalohy.

v'Jednoduchy dialog pro konverzi soubor(.

v' Pfimy pfistup k riznym fazim navrhu.



v Zalozni soubor se po nadteni neodstrani.
v Detailni informace a nahled soubor( zaloh.

v" Optimalizovany prostor ulozisté pro data.

Systémové proménné pro znacky vyskovych koét

Novy popis elementu umoznuje, mimo jiné, vytvoifeni vySkovych znacek. Lze to docilit tim, ze
jednoduse pomoci existujiciho informaéniho systému, jako je soufadnice symbolu Y, je tato
hodnota (SymbolMatrix.Trans.Y) zobrazena v popisu elementu.

+6,300 +6.300

‘ a
+6,000 M —i
— | | 5700 5000 5700
+3,300 s

v | )
+3,000 +3,000

Vyskové hodnoty jsou reprezentovany podle nastaveni v jednotek ve SPIRITu (Nastroje — 2D
Parametry — Druh Két), napf. Metry, Milimetry nebo DIN se znaménkem +/-, pfisluSnou
hodnotou a bez jednotky miry. Aby byla zobrazena hodnota vysky v tomto tvaru, musi byt u
proménné uveden znak [+]. Tato moznost je vyhodna zejména pfi pouziti DIN kotovani, pfi
zpracovani vykresl pro zahranicni klienty.

Zapis parametru je nasleduijici:
@+SymbolMatrix.Trans.Y@ (@+Matice symbolu-Umisténi-Souradnice Y@)

Pro pfimé vyuziti popisu elementu byly doplnény symboly znacek (kacen) pro vySkové koty ve
standardnim tvaru ,kaceny“ i ve tvaru DIN. Znacky jsou vytvofeny pro standardni méfitka M 1:50,
M 1:100 a M 1:200. Symboly znaCek naleznete mezi ostatnimi symboly SPIRITu v kategorii
Projekt — V_koty nebo Projekt — V_koty DIN. Symboly muzete vlozit do vykresu z Prohlizece
komponentl, nebo z navigaéniho menu Kresleni/Navrh — Symboly.

Pro definici hodnot vyskovych kot byly rovnéz vytvofeny popisy pro zobrazeni soufadnice Y. Tyto
popisy jsou rovnéz vytvoreny pro 3 standardni méfitka.

* V_kota_150 (VySka textu 150 mm pro méfitko M 1:50)
* V_kota_250 (Vyska textu 250 mm pro méfitko M 1:100)
* V_kota_500 (Vyska textu 500 mm pro méfitko M 1:200)

Popisy elementu pro zobrazeni hodnoty soufadnice Y naleznete ve slozZce
052_Entitystamp\Popisy-V_koty. Popis elementu vlozite z navigaéniho menu Popisy/Koéty —
Pridat popis elementu.



Pro definici vy8kovych kot napf. pro koétovani fezu nebo pohledu s vyuZitim popisu elementu
pouZijte tento postup:

1. Umistéte fez/pohled na vykrese tak aby byla vySkova urover +0,000 v Urovni soufadnice
Y=0. Soufadnici Y=0 zjistite jednoduSe tak, Ze nastavite soufadny systém Absolutni
kartézsky a nakreslite vodorovnou ¢aru z bodu [0,0]. Nakreslena ¢ara pfedstavuje nulovou
aroven, tj. £0,000.

2. Vlozte do vykresu symboly vySkovych znacek (kaCeny), z kategorie Projekt — V_koty
nebo Projekt — V_koty DIN. Vyberte spravné znacky pro pfislusné méfitko. Znacky
umistéte pfesné, vyuzijte funkce uchopovani.

3. Prifadte vyskovym znackam hodnoty. Vyberte z roletového menu volbu Popisy — Priradit
popis elementu nebo z navigaéniho menu Popisy/Kéty — Prifadit popis elementu.
Vyberte volbu Vzor popisu a vyberte pfislusny soubor popisu elementu (podle méfitka) ze
slozky 052_Entitystamp\Popisy-V_koty.

4. Vyberte ve vykresu symbol vySkové koty (kagenu). Hodnota kéty je svazana s kurzorem.
Umistéte hodnotu na vybranou znacku (kaCenu). Postupné vyberte dalSi vySkové znacky a
umistéte popis s hodnotou vysky.

Jednotky v jakych je vySka zobrazena se fidi nastavenim jednotek ve SPIRITu — roletové menu
Nastroje — 2D Parametry — Druh Két. Pokud zménite nastaveni jednotek, zméni se také
zobrazeni vySkovych kot. Aby se zména projevila ve vykrese, provedte regeneraci zobrazeni
pomoci klavesy [u].

VySkoveé hodnoty jsou pfi pouziti popisu elementu zobrazeny jako soufadnice Y. Proto pfi zménach
a upravach ve vykresu se budou vysky také aktualizovat.

Pro vysku 0,000 je vytvofen specialni popis. Pouzijte tento popis pro vysku 0, aby bylo spravné
zobrazeno znaménko =.

Lze vytvorit razné dalSi modifikace popisu elementu, napf. pro upraveny terén UT apod. Pro vilastni
modifikace mulzete vyuzit stavajici soubory popist elementu, které upravite a ulozite pod jinym
nazvem.

v' Proménné se znaménkem (+, -, ), bez jednotky miry a s libovolnou definici jednotek pro
kéty vySek podle nastaveni vykresu.

v Aktualizace vyskovych hodnot pfi zménach.

v' Preddefinované symboly pro vySkové kéty a popisy elementu.

Uzamcéeni uzivatelského prostredi

Ve SPIRITu 2015 je nyni mozné uzamknout (zmrazit) uzivatelské prostfedi. Timto zplsobem jiz
neni umoznéno, neumysiné posunout pfikazové nebo ikonové listy nastroj(.

Toto nastaveni nema zadny efekt na dokovaci dialogy.

Nastaveni uzivatelského prostfedi naleznete v roletovém menu Nastroje — Nastaveni programu v
kategorii Zobrazeni - Uzivatelské prostredi.

v'Uzivatelské prostfedi Ize uzamknout.

v/ Standardni prostfedi Ize napf. pro vyukové a vzdélavaci ucely blokovat.



Nastaveni vybéru pro uzamcené folie

Moznost zamknout félie je ve SPIRITu jiz dlouho, ale stale Castéji se uzamceni félii pouziva pro
kontrolu rozvrzeni referenci a importovanych dat. Pro lepsi ovladani elementd v uzamcéenych
féliich, byla pfidana do sekce Ovladani v Nastaveni programu (Nastroje — Nastaveni programu)
nova volba, aby se zabranilo kurzorem vybirat elementy v uzamcenych féliich.

Volba Nevybirat elementy v uzaméenych féliich se pouziva nejCastéji pro folie s referencemi,
které slouzi jako podklady nebo jako soucast vykresu, a které neni potifeba vybirat. Tim se vyrazné
zkrati doba vybéru, v zavislosti na velikosti reference.

Toto nastaveni, je systémové (globalni) a neni ulozeno ve vykresu. Proto se mlzete rozhodnout,
jak nejlépe vyuzit tuto novou funkci.

Ikona pro uzamcené folie v dokovacim dialogu Sprava félii a zén byla také zménéna. Nyni ma
ikona tvar visaciho zamku. Zamé&ené félie jsou zobrazeny s uzavienym zamkem a odemcené s

otevienym zamkem.

v Reference, obrazky nebo jiné elementy vykresu, které slouzi pouze jako podklady nebo
pozadi jiz nelze nahodné vybrat.

v Vykresy, reference nebo situace Ize pouzit jako barevné podklady.

Inverzni orientace vzoru ¢ary
Orientaci vzoru existujicich ¢arovych

3 Ul L LU LG LA L L L L L ° X~ : 4
3 : 4 elementu Ize zmeénit pomoci nove
F 3 3 funkce Otocit orientaci. Tuto funkci
z _B = wr . oy

3 3 naleznete pfimo v navigacnim menu
: 3 Kresleni / Navrh. Toto je vhodné
3 2 batibalibhabibalibhabih bk atoh sbeh wlibhatok alih ab b2 Zejména pro Otoéenll Vzoru u

nesymetrickych nebo sméroveé
specifickych vzor( ¢ar. Orientaci vzoru
Ize otocit u €ar a polyline.

Ltk bbbt sl

UL ULl

.
I

Vyberte z navigatniho menu Kresleni / Navrh volbu Otogit orientaci.

2. Pomoci vybérovych voleb (Element, Skpina nebo Oblast) vyberte ve vykresu elementy
pro zménu orientace vzoru.

v'Jednoducha Uprava zobrazeni nesymetrickych a smérové specifickych typu ¢ar.

v' Lze pouzit pro elementy ¢ara a polyline.



Aktualizované a nové roletové, navigacni a kontextové menu

Z duvodu integrace novych funkci bylo restrukturalizovano roletové menu a navigaéni menu
programu. Menu bylo upraveno tak, abyste rychle a intuitivné nasli pozadované funkce. Rovnéz
kontextové menu pro jednotlivé elementy vykresu bylo rozsifeno o dalSi funkce a vice sjednoceno.

NejzasadnéjSi zména se tyka uspofadani roletového menu a jeho vétsi sjednoceni s uspofadanim
navigacniho menu.

Rozvrzeni roletového menu je nyni nasleduijici:
e Soubor, Zobrazit
o ZAK, 3D Elementy, Kreslit
e Popisy, Upravy, Viozit
e Cenova manazer
¢ Nastroje, Okno
e Napovéda
e Moduly
Zde je srovnani:
SPIRIT 2014

.Suubur Upravy Zobrazit Vloit Kreslit 3D Elementy Z A K Reference Cenovy manafer Nastroje Moduly Okno Napovéda
SPIRIT 2015

. Soubor  Zohrazit | Z A K 3D Elementy Kreslt | Popisy Upravy Vlofit | Cenovy manaZer | Ndstroje  Okno | Mapovada | Moduly

Byla vytvofena nova nabidka v roletovém menu - Popisy, a také v navigaChim menu Popisy /
Koty. Naleznete zde funkce tykajici se textl, popisl, znaceni a kétovani vykresu.

SRS Upravy Viedit | Cenoviy m I Popisy / Koty I
T Text F1 T Testy
éa
AcIEE F2 ] Text Blok
= wyrovnat
e Kdtovat 3 By e
ctr.r Sipky el Kitorva
FS T, Sipky

% Vytvofit/upravit tabulku tiid

% Vytvofit popis elementu

F7 e
. Piifadit popis elementu =a2]
- Fg &
ff Wybrat volny index %
[ Nastavit volny index F9 Ar

51 E:_ﬁ‘ YWubrat valng indes
52 E‘ M aztawit volng index

Roletové menu

Navigacni menu

Vzhledem k pfidani nové nabidky byly mirné upraveny také dalSi volby roletového menu. Do menu
Kreslit byly pfesunuty funkce pro kresleni pomocnych €ar a kruznic z menu Nastroje, coz také
vice odpovida usporadani funkci v navigaénim menu.
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ml Fopisy. - Upravy | Kresleni # M avrh |

' Paleta barev a per

- F1_[" Palyiire
J_ Car}fl F2 I:::I Palpgony
g £ F3 () Kivky
Palrgon
S F4 (3 Polyine Oblagek
(O 2D Kiivky r i
; _ n F5 ¢ Wiplf
.3 Polyline OblZek 6 [ o
rarur!
#3 0d Ruky - .
F? Bitmapa
=
Srafury F8 [ Symboly
S vipli
=+ Ofset FO % Otoéit orentac
# Déleni 51 7F Ofset
// Pomocné &ry 523 Déleni
) Pomocné kruznice %] /‘ Pomacné Cén
zZz= Stény 3 54 (O Pomocné Kiusnice
™ Dvere
H Okna SE 1) Architekt 2D
Roletové menu Naviga&ni menu

Volby dfive samostatného menu Reference byly pfesunuty do menu Vlozit.

VSechny tyto provedené zmény nemaji zadny dopad na pouziti horkych klaves. VSechny funkce
Ize vyvolat pomoci obvyklych klavesovych zkratek.

v LepSi sjednoceni roletového a navigac¢niho menu.
v" Rozsifeni a sjednoceni kontextového menu.

Licencovani SPIRITu

| Nyni muzete nainstalovat licenci SPIRITu pomoci volby
roletového menu Napovéda — Nacist licenci.

Tato volba nyni eliminuje trochu téZzkopadny a nékdy
také neuspésny proces pfejmenovani a uloZeni licence
do spravné slozky. Pokud obdrzite licenéni soubor (.slf)
pro vasi licenci SPIRITu 2015 mlzete nyni licencovat
program timto postupem:

1. Vyberte z roletového menu volbu Napovéda — Nacist licenci.

2. V otevieném dialogovém okné vyhledejte slozku, kam jste ulozili licenéni soubor (.slf) pro
vasi licenci SPIRITu.

3. Vyberte licenéni soubor a kliknéte na tlacitko Otevfit. Licence se nahraje do spravné
slozky.

v Jednodussi instalace licence SPIRITu.
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Volné indexovani element

Je znamo, Ze v praxi zastava odhad nakladld a mnozstvi dalezitou roli.

s e B 1 je davod, pro¢ byla pfidana tato nova funkce.

Typ elementu:

|1.-'§En:hny R |

Pfedpona:

b |

Startovad hodnota:

VSechny elementy ve vykrese

lze nyni

Ve verzi SPIRIT 2015 byla pfidana daldi moznost pro dokumentaci
elementl vykresu:

oznacit dle vasich

| 1

Hodnotu zvySovat po:

1

indexu ruéné zmeénit.

individualnich pozadavkud. Jednodu$e zadejte pozadované schéma, a
muZete automaticky generovat oznaceni jako "volny index". Napfiklad,
v8echny vngjsi stény tloustky 400 mm mohou byt ocislovany ve
vzestupném poradi. Zadejte pfedponu pro oznaceni stén, napfiklad
VZ_1. pro "vnéjSi zdivo", a potom vyberte vSechny stény, které maiji byt
oCislovany. Vygeneruji se indexy stén VZ 1.1, VZ _1.2,VZ 1.3, atd.

Vygenerované indexy jsou zobrazeny v Pronto*Reportingu ve sloupci

Volny index. Pro vybrany element ve vykrese se hodnota volného
indexu zobrazi v Objekt inspektoru. Zde Ize také hodnotu volného

Oznaceni elementl vlastnimi indexy Ize dale vyuzit pfi zpracovani odhadu nakladu nebo kalkulaci

rozpoctu.

Toto funkci naleznete v roletovém menu Popisy — Vybrat volny index, nebo také v naviganim
menu Popisy / Kéty — Vybrat volny index.

v" Moznost pfifazeni vlastnich pfedpon a index( pro vybrané prvky.

v' Sledovani vypocetnich ¢ar v grafickém znazornéni (plan) je velmi snadné.

Délky stén - rozsSireni

]

=]

B30 Sténa
F.omponent Sténa (e [ o ||
Tlougtka stény 4E5 O
Widka shény 3000 |
Relativni 2-B aze stény [relativné k Bazi 2dny) a |
Abzolutni £-B dze stény i] 1
Relativii ZviSka stény [elativné k Bazi zony] 3000 ] il
Ahzolutni £-4Eka stény 000 1 l\x
Widka ghény relativing k Widoe z2any i] | = =
Oza stémy Stfed 1
Stana-od=tun oro nodlabyg il ] a—'%l
Max déllka stény 9548 49 [ 1] v [
Délka sy stény 531599 ] / —%
Ciélka stény 3315.99 [ 1]
[lhel stény a0.00 1 | |
Flocha stéry na oze 27.95 ] I
|h . 1becne paramelny komponentu W M | W "
Mazew komponenty Cih zdivo 365... | ] o
Pavri rozrmér ann [ 1 |
42, Odkazy i
Hyper-odkaz Soubor O ﬁ
Hurmerndl a= 1R 1

Pro kvantifikaci a vyhodnoceni stén, je tfeba vzit v ivahu rizné délky stény. Vnitfni délka stény,
vnéjSi délka stény a délka stény podél stfedové osy. Nyni jsou mezi parametry stén v

Pronto*Reportingu doplnény také tyto hodnoty:
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¢ Maximalni délka stény

o Délka stény na ose

e Svisla plocha stény na ose

o Svisla efektivni plocha stény na ose

Po vybéru stény v projektu naleznete také v Objekt inspektoru informaci o rlznych délkach a
ploSe stény:

e Max. délka stény
o Délka osy stény

e Plocha stény na ose

v' Maximalni délka stény pro pfesnéjsi kvantifikaci stén.

v" Rulzné délky stén jsou uvedeny v Objekt inspektoru.

BUZP data pro prostory v Pronto*Reportingu

Vyhodnoceni mistnosti v Pronto*Reportingu umozriuje snadno a rychle sestavovat sumarizace a
klasifikaci mistnosti vytvofenych v projektu.

Nyni je moZno v upravitelném seznamu zobrazit vSechny informace o jednotlivych mistnostech ve
formatu tabulky podle ¢lenéni BUZP (Blok, Uroven, Zéna, Prostor). Sloupec Prostor byl do tabulky
pfidan a je zde definovan jako proménna.

Tento sloupec doplfiuje BUZP-data v upravitelném seznamu.

v" Vyhodnoceni komplexné zobrazuje BUZP (Blok, Uroven, Zéna, Prostor) data.

v" Rozdéleni prostoru a ¢isla mistnosti.

Nastaveni programu

V nastaveni programu pod volbou Nastaveni kurzoru muzete nyni provést nastaveni barev které
bude pouzito jak pro dynamické kétovani, tak i pro dynamicky kurzor. Toto nastaveni jizZ nepouziva
barevnou paletu SPIRITu, ale standardni RGB barvy Windows.

Nyni mlZzete pro jednotlivé funkce pouzivat vlastni barvy namichané v dialogu barev.

v" Vice moznosti pro vybér barvy pro funkce SPIRITu.

v" Nezavisly vybér barvy pomoci dialogu pro vybér barvy.
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NASreader Moskito*

SR B dee

F b g i
Farbug -

¢ nadtrich i DOF kprreer peren

Dbt pe v B UF Qe miliien

C:rogramlala TOFTTECHEFTALIT 0181120 _Arverler S0y

Lo sowow B |

NAS exchange interface, je datové rozhrani pro vyménu geografickych (geodetickych) informaci,
ve struktufe modelovani geografickych informacénich systéma AFIS, ALKIS & ATKIS, definované
asociaci zemi Spolkové republiky Némecko (ADV), a také celostatni jednotny datovy format (v
Némecku). Jedna se o novy format zalozeny na XML (Extensible Markup Language), ktery je
snadny pro ¢teni kazdého GIS systému. V budoucnu budou vSechny katastraini dfady (v
Némecku) poskytovat geodeticka data v tomto formatu.

ALKIS® kandiduje na oficialni katastralni informacéni systém.
Cesta do CAD ...

S NASreader pfevodnikem od spole¢nosti Moskito, mohou byt ALKIS NAS-data pfevedeny pro
SPIRIT. Objektova geometrie je pfevedena z NAS-souborl a importovana do SPIRITu jako
katastralni data. Sou€asné Ize zvolit vystup do DXF souboru.

Katastralni mapa, sekce nebo Cislovani a rozloha pozemkd mohou byt uloZeny na odpovidajici
félie ve SPIRITu.

v Vice informaci o NASreader naleznete na www.softtech.de.

Dalsi rozsireni

e Do databaze byla doplnéna knihovna 3D e B

symbold  vybaveni kancelafského nabytku — scusnipsets  cemixems B8
vyrobce Exner. Symboly naleznete v prohlizeci
komponentl pod uzlem Vybaveni — 999_aec- Pouit Barva |Nazev |

data — OFFICE PRO 2012 — Exner. odstiny modré - MO 1
- odstiny modré - MO&2

- odstiny modré - MO&3

—W odstiny modré - MO&4
odstiny modré - MO&5

odstiny modré - MO&6
- odstiny modré - MO71
/] odstiny modré - MO72
- odstiny modré - MO73
odstiny modré - MO74
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Byla aktualizovany paleta fasadnich barev od
spole¢nosti Cemix. Naleznete ji pod nazvem
Cemix2015. Pristup k barvam provedete pres
dialogové okno Sprava palety barev a per z
roletového menu Nastroje — Paleta barev a per.
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