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W Cesy
1B Costy komponenti
. sty

.

.2/ PDF saubory
/" Repotty a popis prostort
1 Upravit

- Zobrazeni

y  NASTAVENI PROGRAMU

v" Podpora novych funkci ve SPIRITu

Novinky verze SPIRIT 2014

SPIRIT nastaveni
Nastaveni kurzoru

Vlastnost kurzor
[ Zobrazit referencni bod
[ ] Zobrazit velkf kurzor
(] Zobrazit protledévaci
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Fridat medzi viasiné farby

V nastaveni programu pod volbou
Nastaveni kurzoru mulzete nyni
provést nastaveni barev které bude
pouzito jak pro dynamické kétovani,
tak i pro dynamicky kurzor. Toto
nastaveni jiZ nepouziva barevnou
paletu SPIRITu, ale standardni RGB

Otieri: 80 | Cervena: [0
Sitost’:| 240 | Zelena: 127
Jas: [60 | Modri: [0
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Barvy pro vstupni smér

Barva pro osuX

Barva pro osuZ

barvy Windows.

Nyni muzete pro jednotlivé funkce
pouzivat vlastni barvy namichané v
dialogu barev.

v" Vice moznosti pro vybér barvy pro funkce SPIRITu.
v" Nezavisly vybér barvy pomoci dialogu pro vybér barvy.

Kétovani

Vizualni kontrola
Dynamické kotovani nyni poskytuje vizualni kontrolu v zavislosti na pfesné orientaci kétovaci ¢ary

od kurzoru.
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Po uchopeni pocateCniho a koncového bodu
kétovaného elementu, SPIRIT automaticky
umozfiuje zadani vodorovne, svislé nebo Sikmé
kéty. Pozadovany smér koty Ize zvolit pomoci
umisténi kurzoru, ktery bude ménit jak orientaci
tak i barvu koéty, které budou generovany.

Vychozi barvy jsou Cervena pro vodorovnou,
zelena pro svislou a modra pro Sikmou kétu.
Nastaveni barev je mozné kdykoliv upravit v
Nastaveni programu — Nastaveni kurzoru.

Po zadani koty se barva zméni na
prfednastavenou barvu elementu.

v" Vizudlni kontrola, ktera ulehéuje identifikaci aktualni orientace koty.
v" Vizudlni rozdil mezi rezimem zadani koéty a hotovymi kétami.

Dynamické kétovani
Do menu linearniho kétovani byly pfidany volby Dynamické koétovani [FO] a DalsSi kéta [F10].

Pomoci volby Dynamické kétovani tak Ize nyni aktivovat/deaktivovat dynamické kétovani pfimo v
menu kotovani. Takze se jiz toto nastaveni neprovadi v Nastaveni programu... Tato volby byla z
nastaveni programu odstranéna.



v Zapnuti / vypnuti dynamického koétovani pomoci klavesy [F9].
v Nastaveni dynamického koétovani jiz neni globalni.
v'V zavislosti na pozadavcich Ize pouzit paralelné standardni kétovani a dynamické kétovani.

Dalsi kéta
Standardni a dynamické koétovani bylo

o T roz8ifeno o novou funkci - DalSi kéta.
"‘:"';“‘“‘“"—"“' ‘ Pomoci této volby Ize vlozit dalsi kétovaci

¢ary nad nebo pod stavajici kétu nebo
posledni zadany kotovaci fetézec.

Pro dalsi koétovaci ¢&aru se pouzije
nastavena hodnota Pfirdstek v menu Druh
Két. Pouziti této priristkové hodnoty zavisi
. na umisténi kurzoru pfi generovani dalSi
L kety.

Tuto novou funkci lze aktivovat pomoci
kldvesy [F10] a naslednym vybérem
existujici koty nebo klavesou [F3] pfi
aktivnim vytvareni dynamické koty.

1. Vyberte volbu DalSi kéta a vyberte stavajici kotu ve vykrese.
2. Kliknutim zadejte pozici nové kétovaci €ary (viz poznamka).

3. Prvni bod nové kéty, a také smér, je uren automaticky podle vybéru stavajici kéty. Vyznacte
koncovy bod nové koty.

4. VVyznacte pfipadné dalSi body kétovaciho fetézce. Zadani nové koty ukoncite stiskem pravého
tlaCitka mysi.

Poznamka

Pokud je kurzor umistén v rozmezi posledniho definovaného kétovaciho fetézce, pfirdstkova kota

automaticky ,skoCi“ na vzdalenost definovanou pro pfiristek. (Vychozi hodnota je 700 mm od

existujici kétovaci €ary).
Pokud je kurzor umistén mimo rozmezi definovaného kétovaciho fetézce, definovana pfirlstkova
hodnota nebude pouzita a koéty Ize umistit libovolné pomoci kurzoru.

v' Kétovaci ¢ary mohou byt v pevné vzdalenosti od sebe.
v'Usnadnuje vytvareni dalSich fetézcovych két.

v' Lze pouzit stejné vzdalenosti mezi fetézci kot pro lepsi vzhled vykresu.



Zadani a edita¢ni znacky
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2D kétovani ve SPIRITu 2014 nebylo jen roz8ifeno o
nové funkce dalSi kéty a vizualni kontrolu, ale jejich
aplikace byla také optimalizovana.

Kurzor nyni podporuje dynamické vstupni rezimy
(Dynamicky kartézsky, Dynamicky polarni) ve
spojeni se zadavanim koét. Dynamické vstupni pole
umozfiuje okamzité zadavani délky koéty a odstup
kotovaci ¢ary. Timto mlzete zadat pfimo pozadovany
rozmér kéty. Proto je definice kot nyni snazSi nez kdy
pfedtim, a k dispozici pfimo na misté kurzoru.

Kromé toho, editacni znaCky koétovani (zobrazi se po
vybéru koty) byly optimalizovany a lIépe umistény. Nyni
muzete uchopit a posunout také cely kétovaci fetézec,
aniz by byly zménény kontrolni body két.

v' VylepSené ovladani pfi praci s 2D kotami.

v" Usnadnuje vstup hodnoty két na misté kurzoru.

v" Umoznuje posouvat cely kétovaci fetézec.

B-spline krivky a Bezier krivky

Po vybéru B-spline nebo Bézierovy kfivky pomoci vybérového kurzoru nebo [Shift] + levym

1.

[

tlaCitkem mySi se zobrazi editaéni znacky
elementu. Editaéni znacky umoznuji upravovat a
pfizpUsobit jednotlivé kontrolni body kFivky.
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Pomoci Objekt inspektoru Ize nyni aplikovat na
B-spline nebo Bézierovy kfivky také Srafovani,
barevnou vyplh nebo bitmapovou vypla. U kfivek,
které nejsou uzavieny, bude jejich po&ate¢ni bod
a koncovy bod do&asné spojen jako ohraniéujici
oblast pro vypln.

Volba vyhledani obrysu pro polyline a poly-desky
nyni rozpozna také uzaviené B-spline a
Bezierové kfivky, pro generovani nove polyline.

v" VolIné kfivky mohou byt vyplnény Srafurou, nebo vyplini.

v" Funkce vyhledani obrysu pro polyline nalezne také B-spline a Bézierové kfivky.

v' Jednodus$si a rychlejsi editace B-spline a Bézierovych kfivek.



Zména rozmeéru - kalibrovani

Nové moznosti pro kalibrovani jsou vhodné zejména pro nastaveni spravné velikosti pro naétené
obrazky (napf. mapa, vykres apod.)

Naskenovany vykres nebo obrazek
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B Gawvas || Nemusi byt vvzdy ve spravnem
i poméru ve sméru X a Y ve vztahu k
| [ origindlu. ~ Casté  kopirovani  a
L W Fs e Kby skenovani vykresu muze vést k urcité
|

mife zkresleni.

R DFiv&jsi moznost zmény velikosti pres
funkci dynamického zvétseni
(Upravy - Dynamicky zvétsit)
nabizela Skalovani ve sméru X a'Y se

‘l >3 zachovanim poméru stran.

Nyni mate k dispozici po vybéru volby
Upravy - Dynamicky zvétsit 3
moznosti:

Kalibr X-Y
Kalibr X
e KalibrY

Pomoci funkci kalibrovani Kalibr X, Kalibr Y nyni mizete zvétSovat samostatné ve sméru X aY a
tim kompenzovat jakékoliv nepfesnosti pfi skenovani.

Pro zvétSeni ve sméru X, aktivujte jednoduse volbu Kalibr X a zadejte 2 body na nacteném
obrazku. V pfikazovém fadku zadejte vzdalenost vyznacenych bodu a potvrdte klavesou Enter.
Velikost obrazku se upravi pouze ve sméru X.

v' Zkreslené bitmapy v sméru X nebo Y Ize snadno a rychle napravit.

v' Tuto funkci Ize pouzit také pro vS§echny ostatni elementy SPIRITu.

Sprava folii

Folie tvofi zaklad vSech vykresu. Spravovani félii by proto mélo byt tak univerzalni jak je to jen
mozné.

Ve SPIRITu 2014 je koncept spravy

_ L | fdlii vylepsen, aby bylo mozno
@ @ | | . %| Upravit sousednizény [ | Pouiit vytku félie J Spravovat Strukturu fO’IHI I'yCh|)'/m a
hea |Xgloessassd ucinnym zpsobem.
pi poc : | Spravu fdlii a zon Ize nyni aktivovat /
Zakladni info Info stavu Dalii info deakt|v0vat pomOCI’ kla'ves [Shlft + F]

Ziana Typ fdlie 2 Pate... Skupina Popis E=port

Pomoci téchto klaves je mozno rychle
zobrazit nebo skryt dokovaci panel
Sprava félii, aby byl panel zobrazen
pouze v pfipadé potieby.

Iistnosti
K.aty
Wybaveni

Inastalace

Stfecha

Vzhled Spravy folii a uspofadani ikon
panelu nastrojl v dialogu se nyni také

Droplfiky

Ostatni
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ulozi.
Nyni je mozné rychle nastavit aktivni folii dvojitym kliknutim levym tlaCitkem myS$i na poZzadovanou
félii v seznamu spravy folii a zon.



v Panel Sprava fdlii jizZ nemusi byt ukotven, jak je to nyni ale mize byt vyvolan velmi rychle.
v PFizplsobeni také panel( nastroju s ikonami umozniuje lepsi personalizaci dialogu.
v'Lze rychle nastavit aktivni folii.

Kopirovani do zény

Obsah vykresu ve SPIRITu je strukturovan do félii a zon. S vylepSenim
ZAK systému (viz ZAK systém - Stény), byla optimalizovana také prace
s 2D a 3D elementy.

Architektura /2 A K
Umisténi / Ozazen

Hedlovan] 138 Eementy Funkce Kopie — Do Zény nyni zkopiruje vSechny vybrané elementy do

jejich uréenych zén. Pfitom pfifazeni do félie je ponechano, stejné jako
nastaveni Baze/Vyska elementd relativné k nové zoné.

Frezleni / Mavih

| 20 Uprawy |

F1 IGE Pole $v

F2 5% Kuhowé Pole
F2 g Do Falie

F4 g Do Zény

F& % Stard Délka

Pokud félie pro "nové" elementy v zdéné jeSté neexistuji, jsou
automaticky generovany. S touto malou zménou ve SPIRIT 2014, uz
nezalezi na tom, jestli pracujete ve 2D, 3D nebo v ZAK systému.
Vysledkem je jednotna struktura vykresu.

Pokud byste chtéli kopirovat konkrétni prvky do nové zény bez prenosu

F7 i 5 Sebou

struktury félii, kombinujte funkce Do Foélie a Do Zény v menu Kopie.

v" Pfi kopirovani do zény si, 2D a 3D elementy zachovavaiji svou strukturu folii.

v’ Struktura vykresu zUstava konzistentni a dobfe organizovana pro vSechny zény.

Lin

Sténa

kovani

v RET S

Atribu
={01

t

. Obecné parametry

Hodnata

Barva

1 white

Filie

N Congtruction layer

Typ Cary

Drruh Sany

Plna

Odstup

3048

Fiesah
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. Sténa

K.omponent Sténa

C:A\Documents and 5...

Tloudtka stény

a0

Wiigka stény

2455

Relativii Z-B dze stéry [relati...

i

Abzolutni Z-B &ze stény

0

Relativni £ 0iEka stény [relat...

2455

Absolutni 24 gika stény

2455

Wigka steny relativng k Vidc...

0

Osza stény

Wpravo

Sténa-odstup pro podlahu

1]

Délka stény

15652058

Uhel stény

a0.00

ElER

. Obecné parametry komponentu

Mazeyv komponentu

Free Define

Pevry rozmér

(|

=43

. Odkazy

Hyper-odkaz Soubor

Hyper-odkaz URL

= | Dial#i parametry

Typ elementu
kA ail-lirik:

rnailbo: supporkE:

|

Ve SPIRITu 2014, mlze byt objekt spojen s e-mailovou
adresu pomoci Objektu inspektoru nebo pfes kontextové
menu.

v' PDF-dokumenty a plany mohou byt pfimo pfifazeny
na e-mailové linky pro projektanty, dizajnéry, vyrobce
atd.

v' Projektovy navrh muze
na e-mailové kontakty.

byt pfimo propojen

v' Vybér e-mailové adresy pfimo z elementu.



Symboly

SPIRIT 2014 m0ze nyni otevrit pfimo vlozené soubory symboll. Proto jiz neni nutné hledat externi
symbol (plvodni), ale pfimo odkazovat na existujici soubory symbold v aktualnim vykresu.
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Zmény symbolu Ize provadét pfimo ve vykresu.

Vice srozumitelna pracovni faze pfi vybéru symbol(.

Symboly Ize upravovat bez problému po vyméné dat.

Ve SPIRITu 2014 jiz nezélezi na tom,
zda je vykresovy soubor formatu S12
nebo je vykres importovan z jiného
CAD-systému. Pokud je aktivni
vybérovy Kkurzor, Ize nyni otevfit
jednoduchym dvojitym kliknutim na
objekt otevfit vSechny vloZené
symboly, skupiny nebo bloky bez
ohledu na jejich puvod.

Symboly nejsou ulozeny externé, a proto se jiz nemusi znovu nacitat.

Symboly Ize editovat po importu z jinych CAD systémd.

Komponenty, vykresové styly a symbol dialog

ProhiiZet komponentt

Sprava papirli E FrohliZes komponenti E Obiektlr « >

B LYRAS

. 1433 PiohliZe komponentd Py |
. 1433 B Obiekt Inspektor <
= 1333‘ F7 Beton kruh d=40 ¢ Prohiizes komponenti Py |
. 1433 ; :::z: Ez: :::E E % Objekt Inspektor <
Spmbol B3 Beton kruh d=70 ¢ =] Prosklend s rdmem ~
A Beton kruh d=80 ¢ 7 Proskleng dvaiité
B Beton kruk d=90 ¢ FA Frosklens dwaijité & nadsvétlikem
1433.0 [ala IR S TH RS I3 Prosklené dvaiité s nadsvatlikem a pastrani
Styl Prom&nné | Cenova dat: B Prosklens dwoijité = postranicemi

Beton kruh d=70 cm
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Typ stvlu:

N

Wirobce JIK&, Pasition Entity
Mézey 14770/ Mazev fdlie:
Cena i}

Moadel LRa, | Popis

Pozn 1

Paozn 2

Nazev falie:

Cesta: Cestar

C:A\PragramData\STINSPIRIT 200
Kligowé slovo [HashT ag #)

C:\ProgramD ataA\STINSPIR]

z@

F3 Praskleng iednndurché
< >
Dvefe | Proménné | Cenovd data

Prosklené dvojité s nadsvEtlikem a postraniceni
T —
I

2000

Pevni rozmér:
Sitka # Wiika: 412500
Typ:

DI 276 1]

Popis:

Cesta:
C:4ProgramD atahSTINSPIRITZ201 4401 0_ZAK KOMPONENT
Klidowé slovo (HashT ag #)

W

Ve SPIRITu 2014 byly
standardizovany dialogy pro ZAK

komponenty, vykresové/objektové
styly a symboly.

Hlavnim cilem bylo dodrzet
konzistentni vzhled a "znamy"

interface pro editaci obsahu.

Je definovana nasledujici struktura:
B Nazev souboru

Nahled

Data a informace

ZAK folie / folie

Popis

Cesta

Klicové slovo



v' Jednotné rozhrani pro usnadnéni editace komponentl, vykresovych/objektovych stylu a
symbolu.

Rendering/vizualizace

Vykreslovaci jadro pro FRESCO Il ve SPIRITu 2014 bylo aktualizovano na nejnovéjSi verzi
LightWorks 9.0 vykreslovaciho jadra.

Lightwork Design s.r.o. ma vedouci postaveni v dodavkach renderovacich feSeni pro 3D-procesy.
Lightworks Autor je pfimo integrovan ve SPIRIT 2014 a poskytuje uzivateli moznost vytvaret
komplexni a realistické vizualizace.

v Lightworks Autor poskytuje vylepSenou vizualni kvalita renderingu.

v' Lightworks Autor zkracuje dobu vypoc¢tu vasich vizualizaci.

Vyhledani — prohledavaci funkce pro elementy SPIRITu

vvvvvv

poctu jednotlivych uzll, které jsou souCasné otevieny. VyuZzitim nové funkce vyhledavani v
prohlize€i ve SPIRITu 2014 jiz nemusite
rolovat v prohlize¢i nahoru nebo dolu.
Stejné tak, jak to znate z vyhledavani
Windows, se seznam odpovidajicich
polozek zobrazi jako vysledek hledani,

| frand

Index

jakmile zadate hledany vyraz do
T [oeen Sl vyhledavaciho pole.
== i | Aktuaini obsah izede, | i
H e — prohlizeCe, jako jsou
== komponenty, vykresové styly a symboly

jsou pouzity jako zaklad pro vyhledavani
kdyz zadate text do vyhledavaciho pole.
PoloZky zobrazené jako vysledek vyhledani
Ize pFetahnout pfimo do vykresu a pouzit v
projektu. Je to rychlejsi a jednodussi.

franc okno 1-kiidlé
10002000 dél 2x5.zac

Beton faktor 10.zac Beton faktor S.zac

Vyhledani zohledhuje nazev souboru
elementu, stejné jako pfifazené klicové
slovo (Hashtag *).

franc okno 1-kridle
1000x2200 dél 2x5.zac

@

Novy dokovatelny panel pro vyhledavani v
Prohlize¢i komponentu Ize otevfit a zavfit
pomoci klaves [Ctrl + F].

Beton kruh d=100 cmzac Beton kruh d=20 cm.zac

v" Umoznuje vyhledat elementy rychleji pfes vyhledavaci pole.
v PFfimé vyuZiti nalezenych elementu pro rychlejsi kresleni.

* Hashtag odkazuje na slova s pfedponou znaku hash ("#"). Je to forma tagu metadata. SPIRIT pouziva tyto informace,
aby bylo usnadnéno hledani relevantnich polozek. Napfiklad: slova, #Demolice a #Bourat mohou byt definovana jako
hashtagy pro bourané zdivo. Dotaz na Demolice pak bude sméfovat k nalezeni téchto elementu.



Prohlize¢ komponentt - kliCova slova, nazev félie

Prohlize¢ komponentu byl rozSifen o moznost pfifazeni
nazvu folii a kli€ovych slov.

= . Kontakini zateplovaci plast

o ] Tato funkce vam umozni rychle vytvafet své vlastni
L In 2avo MmN rar vina mrm et v P V. . v
m Eihzdimmmmmmhﬁdm,vlnammm ZAK fdlie a klicova slova v uzZivatelsky definovanych
3 Cih zdivo 300 mrwsmin hyco vina 80 mm nebo preddefinovanych komponentech, vykresovych

7 Cih zdivo 365 mm+min hwdrof vina 100mm

i — stylech, nebo symbolech. Pfi tomto procesu je zadany

nazev zaznamenan v souborech z otevieného uzlu
(slozky) prohlizece.

Index
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g Prifazeni nazvu félie

Pomoci této volby mulzete pro vSechny objekty ve

Sheaw 0 el tRewead vybranych slozkach pfiradit nazev félie.

mm+min hydr..  mm+min hydr..  mm+min hydr...

1. Oteviete slozku, pro kterou chcete pfifadit

nazev folie a kliknéte na ikonu =1 .
Cih zdivo 365 Cih zdivo 365 Cih zdivo 365 ; . ; i i
mm+min hydr.. mmeminhydr..  mm-min hydr... 2. Do textového pole v otevieném dialogu zadejte

nazev folie a potvrdte tlaCitkem OK.

3. Zadany nazev folie se pfifadi pro vSechny
objekty uvniti slozky. Definovany starSi nazev folie se prepiSe. Objekty mohou mit pouze
jeden nazev félie.

~~ PFifazeni kli¢ového slova (hashtag)
Pomoci této volby muzete pro vSechny objekty ve vybranych slozkach pfifadit klicové slovo (slova)

# -
Otevrete slozku, pro kterou chcete pfifadit klicové slovo a kliknéte na ikonu ~

2. Do textového pole v otevieném dialogu zadejte kliCové slovo (Hashtag). Pfed kazdé klicové
slovo zadejte znak #. Potvrdte tladitkem OK.

3. Zadané kli¢ové slovo se pfifadi pro vSechny objekty uvnitf slozky. Definovana starsi kliCova
slova se prepiSou. Objekty mohou mit vice kli¢ovych slov.

m Klicové slovo napfiklad pro bourané stény: #Demo #Demolice #Bourat atd.

Poznamka: Tato funkce se pouziva pfedevSim k zadani kliCovych slov pro vase vlastni knihovny
komponent(, které jsou pfidany do prohlizece.

v' Komponenty, vykresové styly a symboly Ize rychle sdruzovat.

v/ Stavajici elementy Ize zpétné aktualizovat.

ZAK systém — Stény

Kazdy, kdo pracoval s vykresovymi styly, je seznamen s
vyhodami moznosti nazvu félie definované ve vykresovém

o ] stylu. Tato jednoducha, ale velmi vykonna funkce byla nyni

- aplikovana také na ZAK systém. Pro tento ucelem bylo

X % pfidano do vlastnosti komponentu Sténa nové vstupni pole
NN pro ZAK folii

caalm W“ e Zadanim nazvu ZAK félie do tohoto nového vstupniho pole, a

ggl Rglg=8ags54

pretazenim komponentu Sténa do vykresu z prohlizece
komponentl, bude sténa automaticky umisténa do této nové
folie.




Vnéjsi, vnitfni, nosné nebo nenosné stény a pficky mohou byt nyni uloZeny v jednotlivych féliich.
ROzné varianty konstrukénich vykresu lze nyni spravovat pomoci zén a ulozit jako situace.
Samoziejmé, ze tato nova funkce nabizi dalSi vyhody ve vystupu dat pro vypocet nakladd a odhad

ceny.

Neni-li nazev félie ve vstupnim poli zadan, bude sténa viloZzena do vychozi konstrukéni folie pro

aktivni zénu.

Poznamka

ZAK folie budou pouzity pouze pokud je zapnuta volba Pouzit félii objektu na stavové listé. Je-li
tato volba vypnuta, budou stény viozeny do konstrukéni félie aktivni zény i kdyz maji definovan

nazev ZAK félie.

v Neékolik félii stén v ramci jedné zény.

v" Moznost rozdéleni stén podle riznych vlastnosti, napf. puvodni stény, nové stény, nosné a

nenosné stény, bourané stény atd.

v" Kompilaci vykresu pro tisk lze vytvofit pomoci situaci napf. pro bouraci prace, nové

konstrukce atd.

v'Jednoduchy zplsob prevedeni stén, oken a dvefi z aktivni félie pro kalkulaci nebo odhad

nakladu.

ZAK systém - Osténi
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Ve SPIRITu 2014 byla provedena také mala, ale
vyznamna uprava co se tyce osténi.

Stara osténi oken a dvefi (,Standardni osténi®) jiz
nejsou zobrazena v Prohlizeéi komponentii samo-
statné. Nyni existuje pouze jeden uzel (slozka) s
nazvem Osténi. Pod timto uzlem jsou zobrazena
parametricka osténi.

Pro¢? Ve SPIRITu 2014 Ize pfeddefinovat pro okna a
dvefe v komponentech Sténa dva rGzné typy osténi.
Lze pouzit staré “"standardni osténi® a novéjsi
"parametrické osténi". Mizete tedy nadale pro definici
osténi oken a dvefi vyuzivat také ptvodni typy osténi.

Pfi vybéru osténi, se automaticky otevie slozka
055_Parametricka osténi.

v' Osténi pro okna a dvere se nastavuji samostatné pro komponent Sténa.

v'Jiz neni zadny rozdil mezi "parametrickym osténim" a "standardnim osténim".



IFC

Rozhrani IFC bylo ve SPIRITu 2014 pfepracovano. Vysledkem je, Ze exportovany IFC model
obsahuje dalSi informace, které jsou dulezité pro bezproblémovou vyménu dat, jako jsou:

B Pfifazeni dvefi -> mistnost pro ur¢eni sméru otevirani dvefi.
B Pfevod ploch a nazvl mistnosti pro prostory.
B Pfevod 3d symboll a cenovych elementa.

@buildingSN\HRT
SoftTech je také Clenem skupiny BuildingSMART ' ERNAN DFENSRA CUAFTOR: .

v" VylepSena vyména dat pro cely model budovy.

ShetchUp 2014

Export do SketchUp ze SPIRITu 2014 byl aktualizovan a vylepSen s cilem usnadnit hladky pfechod
mezi SPIRITem a SketchUpem.

Komponenty, jako jsou stény, okna a dvefe jsou seskupeny pfimo v modelu SketchUp. Koncep¢ni
zmény mezi SPIRITem a SketchUpem Ize provést ucinnéjsim zplsobem, prostfednictvim vymény
nebo editace.

Poznamka: Pro dalSi informace o aplikaci SketchUp 2014 kliknéte na

http://www.sketchup.com/

v' PFimy pfenos dat mezi SPIRITem a SketchUpem.

v' Optimalizovany a zjednodus$eny proces v interakci mezi SPIRITem a SketchUpem.

Collada

Rozhrani Collada ve SPIRITu 2014 poskytuje pfimou vyménu dat pro vizualizani programy, jako
jsou napf. Lumion nebo Cinema 4D.

v" Vlylep$ené rozhrani Collada.

v' Export 3D modelu pro externi vizualizace.

Ikonova lista Kurzor
Ikonova lista Kurzor byla rozSifena o dalSi funkce.

kurzor - bl x|
N ¢ [24 40| |en w2 g|lQals s

Nové funkce na li§té Kurzor:
' . Paleta barev umozfiuje vybrat aktualni barvu pro kresleni.

<" - Referenéni bod umoziuje zadat vztazny bod.
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http://www.sketchup.com/

Roletové menu — Napovéda
Roletové menu Napovéda ve SPIRITu 2014 bylo upraveno. Jednotlivé volby byly upraveny pro
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