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6 SPIRIT 14 — nové funkce

Uvod
Tento dokument obsahuje popis novych funkci SPIRITu 14 oproti verzi SPIRIT 12 (12.3). Popis funkci,

které jsou shodné s verzi SPIRIT 12 nebo starSimi verzemi najdete v jiném dokumentu popisujicim
pfisluSnou ¢ast menu SPIRITu.

Funkéni klavesy (F1, F2, F3,...) uvedené u nékterych voleb, nejsou ve SPIRITu 11, 12 a 14
zobrazeny, pokud pouzivate ,moderni“ styl. Nicméné tyto klavesy funguji. Chcete-li funkéni klavesy
zobrazit, pfepnéte na ,klasicky “ styl pomoci kombinace klaves [Ctrl]+[d].

Ve verzich Werkplan a DC nejsou nékteré funkce dostupné.

Jednotlivé funkce jsou dostupné také podle toho jakou verzi SPIRITu 14 a jaky licen¢ni soubor mate
nainstalovany. Aktualni verzi a licenci zjistite pokud ve SPIRITu vyberete volbu Napovéda — Info.
V zobrazeném dialogu je uvedena verze (Version), licence (License) a dalSi informace. Verzi si
mUzete aktualizovat pomoci volby Napovéda — Live Update.

x|

EUTLDING INFORMATION METWOAR
R L CiE_boaFRrd.

International SPIRIT 14

Varsion 14032002710
Llcenser Softconsul spol. S o
Sorial number STROMETS
Licanze 14.2
Security [dent AX3317

[ich 2006 SOFTTECH GmbH. AL righis resenvd.
Unauthoriped eproductan o Han of 1hls software
I wwizlatianof spplizable bras, STT TNTERNATIONAL

Abyste méli k dispozici v§echny funkce musite mit pro pfisluSnou verzi odpovidajici licenci.
Napf.

pro verzi 14.03 licence 14.0

pro verzi 14.1x licence 14.1

pro verzi 14.2x licence 14.2

Pokud mate nainstalovanou nejnovéjsi verzi, ale pouzivate licenci 14.0, nebudete mit k dispozici nové
funkce obsazeny ve verzich 14.1x, 14.2x ...



SPIRIT 14 — nové funkce 7

Verze 14.0

Novy prohlize¢ konstrukénich komponentu

e "
e )

e b o] T e b i+ o o = L e - w

Funkce

SPIRIT 14 pouziva pro spravu konstrukénich komponentd jasné strukturovany prohlizeg, ktery je
podobny prazkumniku Windows.

Tento prohlize¢ obsahuje dvé &asti:

Stromovou strukturu (strom), kde jsou zobrazeny slozky a soubory.

Okno Vybrana data, kde je zobrazen souhrnny obsah vybrané slozky a nebo parametry vybraného
ZAK-komponentu.

Data muzete vybirat ze stromové struktury nebo z okna Vybrana data zplsobem drag and drop a
oteviete je dvoj-klikem. Slozky, které budou zobrazeny v okné prohlizece, Ize nastavit pfes roletové
menu Nastroje - Nastaveni programu v sekci Cesty komponentu.

Slozka 120 User Files (uZivatelské soubory) je rezervovana pro individualni slozky ze sité nebo z
lokalniho disku. PFisluSnou sloZzku muzete jednoduse otevfit, v prizkumniku Windows, a pfipojit ji pfes
kontextové menu.

Prohlize¢ oteviete pfes roletové menu ZAK - Vybér konstrukéniho komponentu. Prohlize€ je mozno ukotvit
na pravé strané kreslici plochy a jeho velikost Ize pomoci mySi ménit. Kliknutim mySi na listu
separatoru se prohlize¢ minimalizuje, dal$i kliknuti na liStu separatoru jej opét oteviete. Pokud
vyberete stavebni komponent ve stromu prohlizeCe, ve spodnim okné se zobrazi parametry
vybraného komponentu (popis, rozméry...).

Stavebni komponenty Ize editovat jako normalni vykres. Pouze oteviete element dvoj-kliknutim v okné
prohlize€e. Informace o komponentu a cena z pfidavného modulu SPIRIT- cenovy manazer budou
zobrazeny v okné prohlizece.

Vyhody
Sprava stavebnich komponentd je nyni mnohem jednodu$Si, stejné jako pouziti prizkumniku

Windows. V$echna data, ktera Ize ve SPIRITu pouzit mizete nyni vybrat z prohlize¢e zpusobem drag
and drop.

Zpusobem drag and drop mUiZzete vlozZit tato data:

e ZAK architektonické komponenty
e DC6 S12 vykresy jako reference
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SM6 a S12 symboly

L12 soubory folii

C12 a P12 soubory - tabulky barev a per

SKP soubory - SketchUp vykresy jako reference
DWG/DXF soubory - vykresy Autacadu jako reference
RTF a DOC soubory jako reference

XLS soubory - Excel tabulky jako reference
HTML texty jako reference

JPG/BMP soubory obrazku jako reference
EMF/WMF soubory

02C soubory

ZAK komponenty jako reference

Funkce

Pro kazdou fazi planovaciho procesu obsahuje ZAK systém odpovidajici zobrazeni stavebniho
komponentu. To znamena, Zze muzete definovat postupné odpovidajici vykresova data stejné jak pro
Uvodni navrh (studii), tak pro stavebni povoleni i provadéci a detailni vykres. Pfestoze kreslite projekt
pouze jednou (jeden), reprezentaci riznych projektovych fazi fidi SPIRIT automaticky.

Navic se generuje 3D informace vasi budovy. Jednotlivé komponety kreslite jako podlazi, navrzena
neutralné jako zény SPIRITu ktera jsou definovana svou zakladnou a vySkou. Je na vas, zda
uprednostnite 3D informace a vykazy, které jsou uloZeny na pozadi a nebo vyuzijete ZAK systém pro
nakresleni sendvi€ovych stén jednim tahem.

Rozsifena verze ZAK systému jiz nepouziva symboly (nékolik symboll), ze kterych jsou vytvoreny
riizné pohledy pro zobrazeni na monitoru a generovany tiskové vystupy, misto toho vyuziva reference.
Nepotiebujete editor stavebnich elementl, protoZze graficka reprezentace SPIRIT *.ZAC vykresu je
provadéna pfimo ve SPIRITu. Situace, pro vSechna méfitka vykresu, jsou definovany v pfisludnych
foliich. Tyto situace mohou byt zobrazeny v tom vykrese, ve kterém jsou komponenty pouzity pres
funkci Situace. Jmenuji se zobrazovaci méfitka. Zobrazovaci méfitka (Pracovni rezim) maji nové
nazvy a jsou pristupny také pres kontextové menu (Ctri+pravé tlacitko mysi), ve vykresové plose
SPIRITu.

Jména drovni detailu (Pracovni rezimy) pouzité ve SPIRITu 14 jsou:

Studie
Standard
Realizace
Detail

Tato jména jsou nastavena systémem a nelze je zménit. Grafické zobrazeni pro jednotlivé urovné
detailu jsou uloZena pomoci situaci. SPIRIT 14 jiz nutné nevyzaduje generovani 2D nebo 3D. Tato
funkce generuje ze ZAK-komponent(i obycejné 2D ¢ary, barevné vyplné atd., nebo 3D elementy na
samostané folie (které jsou porfad dostupné), ale z dlvodu pfimého generovani dat pfes zménu
urovné detailu (Pracovni rezimy) jsou nyni nepotfebné.

Stény maji stejnou reprezentaci v pldorysu i v fezu.

Okna maji rozdilnou reprezentaci v pudorysu a v fezu a maji samostatny 3D element okna, 3D otvor
okna a mohou mit osy prodlouzeni, které umoziuji pouzit ve vykrese "dynamicky" rozmér okna. Osy
prodlouzeni jsou pomocné ¢&ary, které definuji pozici, kde bude komponent okna (v plidorysu nebo

fezu a také 3D element zahrnujici otvor) upraven, pokud je zvétS8en nebo zmensen oproti pavodni
velikosti.

Konverze ZAK-komponenti

SPIRIT 14 umoziiuje zkonvertovat vdechny ZAK symboly z verze 12 (nebo starSi) na nové ZAK-
komponenty. Tato funkce je pfistupna pfes roletové menu Nastroje - Konverze ZAK databaze.
Dialogové okno vdm umozriuje provést vSechna nastaveni pro konverzi vasi existujici databaze na
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novou technologii. Symboly budou pfevedeny z plvodniho systému na ZAK-komponenty se
strukturou félii.

Pokud pouzivate systém se zakladnim nastavenim, nemusite konverzi provadet.

Konverze barev

Doporucujeme pouziti nové barevné palety SPIRITu, predejdete tak pfipadnym problémdm pfi
konverzi dat. V8echny komponenty dodané s programem jsou spojeny s tabulkou barev 2-
DEFAULT.C12 Pro konverzi existujicich komponentl, se spravnou tabulkou barev, mlzete pouzit
konverzni nastroj ktery oteviete pfes roletové menu Soubor - Konverze tabulky barev. Toto plati pouze v
pripadé, pokud neni otevien ZADNY vykres. Tento nastroj zkonvertuje vase ZAK-komponenty, které
byly vytvofeny pfi konverzi do nové tabulky barev.

Vyhody
e Komponenty Ize vytvaret pomoci vSech funkci SPIRITu.
e Komponenty nyni podporuji barevnou vyplr.
e Komponenty Ize editovat pro vdechny Urovné detailu najednou (vSechny folie zapnuty).
e Data Ize kopirovat pfes schranku.
e Protoze komponenty jsou samostatné vykresy, varianty se nemusi konstruovat znovu, ale

mohou byt uloZzeny jako nové komponenty pfes standardni funkci SPIRITu "Ulozit jako..."

3D komponenty jako okna a dvefe Ize nacist jako DXF/DWG soubory a dale pouzit.

e Komponenty mohou mit novy kvalitni nahled, renderovany ve Fresco Il (viz. generovani
nahledu vykresu).

e Generovani a editace ZAK komponentl je podstatné rychlejs$i nez ve starSich verzich.

Upozornéni!
Existujici soubory obsahujici ZAK elementy musi byt jeSté dokonCeny ve verzi SPIRIT 12.

Stény a osténi

S — L] | S —

]
y
|

.-.'.'.:..'.':.-.-.'..:J LA | [ o e
Emin stz bt

Funkce

Stény Ize nyni nakreslit pfimo ve SPIRITu 14 a uloZit je jako soubor s pfiponou ZAC. Reprezentace
urovné detailu (ktera je uloZzena do specifické folie) mize byt pfemisténa do jiné folie (jina uroven
detailu) pomoci funkce "kopie do félie" a nasledné upravena. Elementy je mozné ménit i pfes
schranku.

Vngjsi stény mohou mit také barevnou vypli, ve smyslu vyplné polyline.
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Kazda sténa ma standardni osténi pro okna a dvefe. V pfipadé potfeby Ize toto zménit pfifazenim
definice pro element otvoru. Osténi muzZete nastavit v dialogu atributi pro pfislusny element, ktery je
aktivni, kdyz editujete sténu.

Osténi Ize také nakreslit pfimo ve SPIRITu 14 a ulozit jako soubor s pfiponou ZAC. Na rozdil od
stény ma pfifazeno standardni osténi pro okna a dvefe. Toto Ize zménit pro kazdy element okna nebo
dvefi.

Je zfejmé, ze symbol osténi Ize kdykoliv zménit nasledné pres funkci Edit Data.

Pokud mate pfifazenou odpovidajici tabulku per a kdyZz nakreslite element, mizete si také
prohlédnout vyslednek tisku pfes nahledové zobrazeni. Pokud mate otevieny soubor .ZAC, roletové
menu ZAK obsahuje volbu Test ZAK komponentu, kterda umozfiuje otestovat vas komponent. Bude
provedena kontrola félii a zobrazovaci struktury v§ech komponentt a provedena pfipadna oprava.

Pro stény bude vypocitana maximalni tloustka a bude vygenerovany potifebny obrysovy polygon, ktery
je pozadovany pro kazdou félii. Tloustka stény je poté zapsana do odpovidajiciho datového pole v
prohlizeci.

Pro okna bude generovany otvor, ktery slouzi jako reference pro osové rozméry a rozméry okna
budou vypocitany podle rozméru otvoru. Pokud polygon otvoru jiz existuje a pokud spustite test,
SPIRIT nebude jiz generovat novy polygon otvoru. Pokud ovSem polygon otvoru neexistuje, SPIRIT
automaticky vygeneruje polygon otvoru, zalozeny na rozmérech 3D geometrie. Rozméry jsou poté
zapsany do odpovidajicich poli v prohlizeci (stejna procedura je pro dvefe).

Vyhody
¢ Modifikace komponentl pro vSechny Urovné detailu Ize provadét najednou - pokud jsou
zapnuty v8echny fdlie.
e Stény mohou nyni obsahovat barevnou vyplr.
Tiskovy vysledek lze kontrolovat okamzité pfi vytvareni komponentu pfes nahledové
zobrazeni.

e Komponenty Ize ménit pfes internet.
e Administrace a update jsou jednodussi.
e Informace o komponentech, napf. izolace, pro nékteré Urovné detailu Ize ménit pfes schranku.
e Stény Ize vyvolat a upravovat pfimo pres kontextové menu.
Tip

Osténi okna muzete rychleji nakreslit v komponentu stény a poté zkopirovat pres schranku do vykresu
ZAK osténi okna. Tloustka ¢ary, Srafovaci vzor a vzdalenosti budou pfizplsobeny automaticky!

Okna a dvere

Funkce
"Architektura zacina tam, kde kon¢i parametrizace...."
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Moznosti pro vytvareni komponentll SPIRITu jsou ted nekone¢né, protoZe je konstruujete jako
normalni vykresy - 2D zobrazeni stejné jako 3D objekty. SPIRIT 14 se nyni stal sam modelafem pro
okna a dvefe.

Nova funkce - Osy prodlouzeni - byla pfidana do komponentu okna. Toto umoznuje definovat typy
oken, které nemaji pevny rozmér a sami se dynamicky adaptuji, podle definované velikosti
komponentu pfi viozeni.

Kazdy komponent okna ma dvé félie pro osy prodlouzZeni. Jednu pro pldorysné zobrazeni a jednu pro
fez. Osy prodlouzZeni jsou generovany jako pomocné Cary. Vlozené okno, které je vétSi nebo mensi
nez original, je dynamicky zménseno/zvétSeno podle os prodlouzeni. Pokud napf. okenni kfidlo nema
definovanou osu prodlouzeni, bude zachovana pavodni velikost.

Pomoci os prodlouzeni jiz neni nutné definovat novy komponent pro kazdy rozmeér, ale staci definovat
pouze typ nebo styl, protoZze okna jsou dynamicky zménéna pfi viozeni. Pevné &asti okennich kfidel
nemusi byt zadany v dialogu parametrq, ale jednodus$e nakresleny. Okna Ize pfimo otevfit a editovat
pfes kontextové menu (Ctrl+pravé tlacitko mysi).

Modifikace po uloZzeni bude automaticky pfenesena do pfisluSného komponentu okna stejného typu.
Toto umoziuje vyuzit externi data a pfifadit dynamické vlastnosti k témto datlim. Vlastnosti okna Ize
prenaset pfes schranku z jednoho komponentu na druhy.

Standardni vykresy ve 3D Ize také ménit pfes schranku.

Vyhody

Protoze vSechny typy/styly oken kreslite ve SPIRITu neexistuje prakticky Zzadné omezeni tvaru oken.
Osy prodlouzeni umoziuji pouzivat dynamicka okna.

Okna |ze importovat jako DXF/DWG soubory nebo jako SketchUp soubory.

Okna Ize nakreslit s barevnou vyplni.

ZAK komponenty oken jsou zobrazeny ve stromu.

Poznamka

Pokud nejsou definovany osy prodlouzeni, okna budou vloZzena v pevném poméru definovaném v
datovém poli prohlizece.

Informace

Osy prodlouzeni jsou kresleny jako pomocné Cary a musi byt ulozeny ve spravné folii Osy-
prodl_Pudorys a Osy-prodl_Rez.

ZAK sanitarni a nabytkové objekty

Far

LiT|Eid]|=a |'~_|.|:| |
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Funkce

Jako rozSifenou moznost prace s referencemi reagujicimi na situace nabizi nyni SPIRIT 14
inteligentni ZAK sanitarni objekty, nabytek a jiné vybaveni. Tyto objekty mohou obsahovat jak 2D
zobrazeni, tak 3D reprezentaci pro vizualizaci.

Diky tomu, Zze v budoucnosti budou sanitarni objekty obsahovat také informaci o cené, budete moci
generovat katalog vyrobku se vSemi informacemi potfebnymi pro konstrukci.
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Vyhody
e Navrh ve SPIRITu je nyni provadén spoleéné ve 2D (v pldoryse) a automaticky také na
pozadi ve 3D.

e Tato funkce déla vizualizace a generovani fezu jesté vic profesionalni a jednodussi.
e ZAK komponenty Ize pfes vyménovat mezi individualnimi uZivateli, napf. pfes internet.

Poznamka

SPIRIT 14 obsahuje nékolik novych ZAK komponent( sanitarnich a nabytkovych objektl. Najdete je v
prohlize¢i komponent( ve sloZce Vybaveni.

Sloupy, stropy a prostory (mistnosti)

Sloupy, stropy a prostory jsou ve SPIRITu 14 také ulozeny v .ZAC souborech, v pfislusnych
vykresech. Hodnoty Ize editovat vybérem komponentu ve stromu a otevienim vykresu komponentu.

Vyhody
e Tyto datové soubory Ize ménit bez databazi.
e Tyto datové soubory mohou mit pfesto graficky nahled (nahled ve vykresu).
e Prostory mohou nyni obsahovat znatné mnozZstvi informaci, které jsou automaticky pfeneseny
do vykresu.

Objekty vybaveni

o

EVJ;_
3

Funkce

Referenéni soubory s asociovanymi materialy pfijmou ve SPIRITu 14 stejnou zavislost zobrazeni jako
ZAK-komponenty. To znamena, Zze nezavisla data (folie, situace) jsou pfifazena pro 2D a 3D aspekty
objektu a tyto jsou zobrazeny odpovidajicim zplsobem jako pro ZAK-komponenty. Ve stromu 3D
vykresy s pfifazenymi materialy mohou byt také pouZity, napf. lampy. V8echny vykresy SPIRITu
mohou mit pfifazeny Fresco Il renderované obrazky jako nahled vykresu. V dialogu Fresco Il vyvolate
funkci z roletového menu Soubor - Ulozit nahled. Aktualni pohled se vyrendruje jako nahledovy
obrazek.

Vyhody
e Vizualizace mlze byt zafizena SPIRIT objekty vybaveni.

e Nahled vam umozni najit data rychleji a prohledat materialové vlastnosti.
e Objekty vybaveni Ize vyménovat mezi uzivateli pfes internet.

Nahledy vykrest SPIRITu v prizkumniku Windows

Funkce

Pro kazdy vykres/komponent muzete ve SPIRITu 14 vygenerovat nahledovy vykres ve vysokém
rozliSeni.
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Prvni zpUsob je moznost, vyuzit novou funkci Ulozit nahled v roletovém menu Soubor modulu
Fresco Il.

Druhou moznosti je vyuzit novou funkci Nahled vykresu v dialogu Vlastnosti, ktery oteviete pres
roletové menu Soubor - Vlastnosti, kde mlzete nacist libovolny obrazek jako nahled vykresu pomoci
volby Nac€ist nahled.

Pokud nebyla pouzita Zadna z pfedchozich moznosti, pak aktualni zobrazeni vykresu je automaticky
zachyceno jako nahled vykresu pfi jeho ulozeni.

VSechny nahledy se zobrazi v prlizkumniku Windows. Nahledy Ize vymazat pomoci volby Vymazat
nahled v nové zaloZce Nahled vykresu v dialogu Vlastnosti.

Vyhody

Organizace komponent ve SPIRITu bez databazi a s nahledy je daleko jednodussi.
Architektonicka funkcionalita ve SPIRITu se stala mnohem vice atraktivni.

Nahled je pfimo viditelny v priizkumniku Windows po uloZeni souboru.

Prifazeni materiall pro referenéni soubory je v souéinnosti s nyni viditelnym nahledem.

Symboly s nahledy v prohlizedi

Funkce

Pro kazdy symbol muzete ve SPIRITu 14 vygenerovat nahled. Dialog pro konverzi existujicich
symboll je pfistupny pfes roletové menu Nastroje - Generovat nahledy symboli. Kromé toho Ize
nahledy generovat pro celou slozku, nahledové obrazky jsou zobrazeny v prohlize¢i komponentu.
Katalogy TPL jsou proto prazdné. Symboly m{iZzete vybirat z nového prohlize¢e komponentu a vlozit je
do vykresu zplUsobem drag and drop. Pokud vlozite symbol do vykresu zplsobem drag and drop,
zobrazi se dopliikové menu SPIRITu pro zménu referenéniho bodu. Na vybér je 9 referenénich bodu.

Vyhody

Symboly Ize v budoucnu pouzivat bez TPL $ablon
Symboly maji 9 automatickych uchopovacich bodu
Symboly Ize prohlizet v prazkumniku Windows
Symboly Ize ménit bez TPL Sablon

Staré TPL soubory $ablon jsou stale dostupné
Spojeni Ize generovat obvyklymi funkcemi Windows
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PDF dokumenty s hyperodkazy

Funkce

SPIRIT 14 pfenasi hyper-odkazy, které byly vlozeny do vykresu SPIRITu a také do PDF dokumentu.
Hyper-odkazy Ize pfidat k elementim SPIRITu, pfes kontextové menu (Ctrl+levé tlacitko mysi).

Lze pfidat link pro nasleduijici :

soubor, napf. renderovany obrazek z Fresco I, fotografii nebo textovy dokument
situaci...
URL, napf. vasi domovskou internetovou stranku nebo stranku projektu apod.

PFi kompilaci do PDF souboru, data ktera byla pfilinkovana k vykresu nejsou ulozena. Musite zajistit,
aby pfijemce mél pfistup k témto datlm. Proto jsou pfilinkované soubory a dokumenty také
zkopirovany do vystupné slozky.

Prani uzivatelu

Pridani volnych komponentu do Pronto Reportingu

Nové ZAK sanitarni objekty a nabytek, stejné jako vSechny nové ZAK vybavovaci objekty, jako napf.
svétla, jsou nyni v Pronto reportingu zafazeny do nové sekce pod uzlem Volné komponenty. Aktualni
jméno ZAK komponentu je pouzito v seznamu komponentl pod uzlem. Toto Ize pouzit pro zjisténi
poctu vybavovacich pfedmétl nebo objektl viozenych do vykresu.

Ulozeni symboll do nového prohlizece

S uvedenim nového prohlize¢e komponentl ve SPIRITu 14, kde je seznam a nahledy vSech symbolu
s pouzitim drag and drop do vykresu, také uvadime novy zplsob uloZeni dat vykresu jako symbol. Je
to stejné jednoduché jako vybér dat vykresu pro kopirovani do schranky (Ctrl+E nebo roletové menu
Upravy - Vybér do schranky), kde se zobrazi nova volba Gen Symbol. Pokud vyberete tuto novou volbu,
budete vyzvani zadat referenéni bod pro symbol. Po zadani referenéniho bodu se zobrazi dialog Ulozit
jako, kde mUzete vybrat slozku kam chcete symbol ulozit. Zadejte jméno symbolu a kliknéte na tla¢itko
Ulozit. Standardni pfipona pro symboly je pofad sm6. Automaticky bude vygenerovan nahled symbolu
a zobrazi se v prohlizeci pro pouziti v aktualnim nebo jinych vykresech.

Ulozeni pracovniho rezimu a nahledového rezimu pfi ulozeni vykresu

Aktualni pracovni rezim ZAK (Studie, Standard, Realizace, Detail), ktery byl nastaven je ulozeny do
vykresového souboru pfi ukonéeni a ulozeni vykresu. Stejné je uloZen pracovni rezim pro zobrazeni
(Normalni nebo Nahled). Je dulezité pamatovat na to, Ze zvlast je uloZzeno nastaveni pro zobrazovaci
rezim (Normalni nebo Nahled), pro pldorys a pro paralelni pohledy.

Pracovni rezim a nahledovy rezim je ulozen do situaci

Pokud ve SPIRITu 14 vytvafite situace je automaticky uloZzen stav zobrazovaciho rezimu (Normalni
nebo Nahled) stejné, jako aktualni pracovni rezim (Studie, Standard, Realizace, Detail) v situaci. Tato
velice vykonna operace muze ulehdit pouziti stejnych vykresovych dat pro rlizna plotrovaci méfitka a
to jednoduchym vybérem situace.
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Ulozeni a nacteni nastaveni projektu z externiho Excel souboru

Pokud vyberete projektovy rezim v Pronto reportingu a poté aktivujete zalozku Obecné v dialogu
vpravo, mlzete vybrat ikonu Excel z ikonové liSty a exportovat projektova pole do externiho souboru
Excelu. Otevrete soubor v Excelu, zadejte hodnoty pro pfislusna pole a ulozte soubor. Potom pouzijte
ikonu na pravé strané vstupnych poli projeku [<<] a nactéte projektova pole z externiho souboru
Excelu do Pronto reportingu.

Export dat do Excelu s prfidanymi hodnotami

Pokud maiji prostory (mistnosti) pfifazeny povrchy pro podlahu, stény a strop, tato data Ize nyni
exportovat do Excelu pro vytvofeni jejich pfehledu. Volné Cislo mistnosti a poznamku lze také
prenaset.

Data mistnosti Ize rozsirit o dalsi atributy

Nyni mGZete uloZit roz§ifené atributy do ZAK prostorl. Nova ZAK technologie SPIRITu 14 je schopna
ulozit vSechny informace v novém souboru ZAK komponenty prostoru a tato data lze pfenaset do
vykresu zplisobem drag and drop pro novou nebo jiz existujici mistnost ve vykrese.

VyssSi rychlost
SPIRIT 14 obsahuje novy Display List, ktery je mnohem rychlejsi, stejné jako vSechny reference. Také

prekresleni obrazovky je mnohem rychlej$i. Mlzete zvolit mezi starym a novym Display Listem pres
roletové menu Nastroje - Nastavbeni programu sekce Zobrazeni.

Vicenasobné vlozeni referenci

Ve SPIRITu 14 Ize vlozit referenci kolikrat potfebujete a to bez nutnosti pokazdé opakovat proces
vybéru a vilozeni referenéniho souboru. Az ve chvili kdy ukon&ujete proces viozeni pravym tlacitkem
mysi, bude aktualni referenéni soubor odpojeny od kurzoru.

PDF export bez folii

Ve SPIRITu 14 muzete nyni deaktivovat moznost exportovat félie do PDF souboru. Toto provedete to
vybérem volby z roletového menu Nastroje - Nastaveni programu v sekci PDF soubory. Ujistéte se, Ze
volba Zobrazit v PDF souboru strukturu félii neni aktivni. Standardné je tato volba aktivni.

Dlazdicové textury s nizkym rozliSenim v PDF formatu

Rozlieni obrazk( v PDF formatu je zaloZeno na rozliSeni, které bylo nastaveno pro tiskovy ovlada¢ a
které je relativni k velikosti papiru. Dlazdicové textury mohou znacné zvysit velikost PDF dokumentu
pokud je nastaveno vysoké rozliSeni. RozliSeni souboru dlazdicovych textur muzZete zmenSit
deaktivaci volby Vysoka kvalita dlazdicovych bitmap v PDF souboru vybérem volby z roletového menu
Nastroje - Nastaveni programu v sekci PDF soubory. Standardné je tato volba aktivni.
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Verze 14.2

Novy kurzor SPIRITu

1 Zadsjte preni koncow) bod nove 20 stén__l,l..

Funkce

SPIRIT 14.2 zavadi novy inteligentni kurzor, ktery nabizi tyto funkce:
e Vytvafi virtualni priseciky bodu na kreslici plose
Zobrazuje uchopovaci body pfed uchopenim
Pro vyhledani prisecikl pouziva soufadnice X a Y existujicich elementd vykresu
Pro vyhledani prisecikl pouziva také Sikmé ¢ary
VSechny uchopovaci body vybirate levym tlacitkem mysi (toto mize byt obzvlast vyhodné pfi
pouzivani notebooku)

VSechny tyto funkce jsou k dispozici také pfi otoéeném kurzoru.

Proto jiz neni tolik nutné ve SPIRITu pouzivat pomocné konstrukéni ¢ary a referenéni body. Od verze
SPIRIT 14.2 jiz mlzete kreslit a pfesné uchopovat bez pouziti prostfedniho tlacitka mysi. Informacéni
fadek mulze byt (s uréitym ¢asovym zpozdénim) nyni zobrazen na kurzoru jako napovéda SPIRITu.

Tuto funkci Ize nastavit v nastaveni programu (Nastroje - Nastaveni programu... - Nastaveni
kurzoru/Napovéda kurzoru). Je zde zobrazena dalSi akce, ktera bude provedena ve SPIRITu.
Vyhody

e Ovladani SPIRITu je jednodussi zejména pro zacate¢niky v kresleni a modelovani.

e Mnoho dfivéjSich pomocnych konstrukénich operaci se nyni stava zbyteénymi, protoze
referenéni (uchopovaci) body ukazuji vSechny poZzadované prlseciky a konstrukéni linie.

e Novy kurzor Ize jednoduSe ovladat a Ize jej aktivovat/deaktivovat pomoci ikony na listé
prepinacl (nebo také definovat horkou klavesu).

e Vdialogu SPIRIT nastaveni (volba Nastroje - Nastaveni programu...) mizZete pfizpusobit
funkénost a zobrazeni kurzoru.

e Pouzivate-li vam neznamé nebo nové funkce SPIRITu, mlzete vyuzit zobrazeni napovédy na
kurzoru.

o Novy kurzor umozriuje rychlejsi editaci 3D konstrukci v pohledu.

Jak aktivujete tuto funkci?

1. Pomoci ikony na panelu pfepinact - Magnetické uchopovani
2. V dialogu SPIRIT nastaveni (volba Nastroje - Nastaveni programu... ) v sekci Nastaveni
kurzoru/Vlastnosti uchopeni pomoci volby Zobrazit uchopovaci body.

Piepinate | x|

PEAEENEESEREE @M

Magnetické uchopowvani Zapftyp |
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DalSi volby v nastaveni uchopeni umoZziuji nastavit barvu zarovnavacich €ar, pozici a barvu ndpovédy
na kurzoru a provést nastaveni pro novy magneticky kurzor.

Dokovaci panel Sprava folii

Roletové menu: (Zobrazit > Zadokovat panel Sprava félii)

Ve verzi 14.23 Ize panel Sprava félii zadokovat na pracovni ploSe podobné jako panel pro vybér
stavebnich komponenta.

=1=] x|
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bo0O&8 3|Q ¥
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| Spréva fli =R

Zakladni info
Cigla fdliel Jména = (= | Zapl=
] 1 Falie001 |
1 |01ROM =Y
2 |0icoM =R

[ muaunduey 2azieg [T [ wes eazds [

1. Vyberte z roletového menu Zobrazit volbu Zadokovat panel Sprava félii, nebo z menu Félie
(horka klavesa [F]) vyberte volbu Dok Sp Fdlii.

2. Presurite panel Sprava félii na pravou stranu obrazovky.

3. Chcete-li nastavit automatické skryti panelu kliknéte mysi na ikonu #v pravém hornim rohu
panelu Sprava félii. lkona zméni tvar na #.

Automatické skryti panelu vam usnadni praci. Najedte mySi na zalozku Sprava félii na pravé strané
obrazovky, panel se zobrazi. Najedte mysi zpatky na kreslici plochu, panel se skryje.

Stejny zplsob dokovani Ize pouzit také pro panel Prohlize¢ komponent.

ZpUsoby dokovani
Lze nastavit nékolik zplsobU dokovani v kombinaci s prohlizeéem stavebnich komponentu:

e Zadokovat Spravu félii a Prohlize¢ komponentii do jednoho panelu s automatickym skrytim
panelu

e Zadokovat Spravu félii a Prohlize¢ komponenttl do jednoho panelu bez skryvani panelu

e Zadokovat Spravu félii a Prohlize¢ komponenti do samostatnych paneld s automatickym
skrytim panelQ

e Zadokovat Spravu félii a Prohlize¢ komponentti do samostatnych panelli bez skryvani
paneld

o Umistit panel Sprava foélii kamkoliv na pracovni plose

Funkce

Dokovani panelu Sprava félii umoziuje okamzity pfistup k nastaveni félii bez nutnosti otevirat a
zavirat dialogové okno. Mate také k dispozici nékolik novych uzite¢nych funkci pro praci s féliemi.
Kromé dosavadnich funkci spravy folii Ize nyni také vytvaret skupiny folii, zobrazit/skryt nebo tfidit
félie podle definovanych filtrl, definovat zobrazeni sloupcli na panelu atd.
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Vyhody
e Rzné zpusoby dokovani pro okamzity pfistup k féliim vykresu
e Celkové zjednodusSeni a zrychleni prace s féliemi
e Tridéni a zobrazeni félii pomoci filtrd
e Tridéni folii do skupin

ZAK komponenty Stropy se Srafovanim

Ve SPIRITu 14.23 ZAK komponenty stropy (podlahy) zobrazi v fezu definovanou Srafuru nebo
barevnou vypli, podobné jako stény. Definice ZAK stropu je nyni podobna definici ZAK stén.
Komponent strop mize nyni obsahovat definici Srafury nebo vyplné pro fez ve vSech rezimech zobrazeni.

Oproti stavajicim ZAK stroptiim nyni obsahuji komponenty stropy tyto félie a situace:

Folie... ... a odpovidajici Situace
Rez-Studie Rez-Studie

Rez-Standard Rez-Standard
Rez-Realizace Rez-Realizace

Rez-Detall Rez-Detail

3D 3D

Definice ZAK stropu

PFi definici komponentu strop dodrzZujte tyto zasady:

e Nakreslete obdélnikovou polyline odpovidajici tloustce stropu a Sifky nejlépe 1 metr. Vyplite
tuto polyline asociativnim Srafovacim vzorem nebo barevnou vypini.

e Levy dolni roh polyline musi lezet v absolutni nule vykresu.

A A

tloustka
stropu

abs. nula Sirkacca1m

Poznamka
V8echny ZAK stropy v databazi byly pfedefinovany s ohledem na tyto nové vlastnosti strop(.
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ZAK komponenty Dvere s novymi funkcemi

SPIRIT 14.23 podporuje otevirani dvefi. Aby tato funkce zobrazila spravné oteviené dvere, je potfeba
tomu pfizplsobit ZAK komponenty dvefi.

Oproti stavajicim ZAK dvefim, dvefe s moznosti otevirani obsahuji dalSi folie (nové fdlie jsou
oznaceny Cerveng):

Folie... ... a odpovidajici Situace
Pudorys-Studie Pudorys-Studie
Pudorys-Standard Pudorys-Standard
Pudorys-Realizace Pudorys-Realizace
Pudorys-Detail Pudorys-Detail

Rez-Studie Rez-Studie
Rez-Standard Rez-Standard
Rez-Realizace Rez-Realizace
Rez-Detail Rez-Detail

3D 3D

Otvor Otvor
Osy_prodl-Pudorys Osy_prodl-Pudorys
Osy_prodl-Rez Osy_prodl-Rez
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Ve stromu prohlize¢e ZAK komponentll, ZAK Komponenty - Dvefe, naleznete novou slozku Vzorové
dvere s oteviranim kde naleznete nékolik typl dvefi s definici otevirani. Pouzijte tyto komponenty pro
definici vlastnich oteviratelnych dvefi.

Dvefe bez vyuziti folii pro otevirani dvefi budou fungovat dosavadnim zplsobem, bez moznosti
nastaveni Uhlu otevirani.

Zmeény pro definici otviravych dveri

e Pldorysné znacky otevirani dvefi (dvefni kfidla) se kresli zaviené a jsou umistény ve féliich
Pudorys-Primarni_dvere... a pro dvojité dvefe Pudorys-Sekundarni_dvere...

e Znacky otevirani dvefi se kresli jako pIné kruznice a jsou umistény také ve féliich Pudorys-
Primarni_dvere... a pro dvojité dvefe Pudorys-Sekundarni_dvere...

e Chcete-li aby byly dvefe otevieny také v 3D zobrazeni, musi byt také 3D primarni kfidlo dvefi
umisténo ve folii 3D-Primarni_dvere a sekundarni kfidlo pro dvoijité dvere ve félii 3D-
Sekundarni_dvere.

e Folie Pudorys-Studie, Pudorys-Standard, Pudorys-Realizace, Pudorys-Detail nesmi byt
prazdné. Musi obsahovat alespori jeden element.

e Pouzivate-li félie 3D-Primarni_dvere a 3D-Sekundarni_dvere musi byt definovany také osy
prodlouzeni pro padorys a fez, i v pfipadé, Ze definujete dvefe pevného rozméru.

Obsah fdlii otviravych dveri

e Do félii Pudorys-... zadejte pevné elementy dvefi pro pudorysné zobrazeni (napf. zaruben,
prah, osu...).

e Do folii Pudorys-Primarni_dvere-... zadejte primarni dverni kfidlo (ota€ivou ¢ast dvefi), v
zaviené poloze. Zadejte zde také kruznici definujici oblouk otevirani dvefi.

e Do folii Pudorys-Sekundarni_dvere-... zadejte u dvojitych dvefi sekundarni dverni kfidlo
(otacivou cast dvefi), v zaviené poloze. Zadejte zde také kruznici definujici oblouk otevirani
dvefi.

o Do fdlii Rez-... zadejte zobrazeni dvefi v fezu.

e Folie 3D mlze obsahovat kompletni 3D objekt dvefi. V takovém pfipadé budou dvefe v 3D
zobrazeni VZDY ZAVRENY. Nebo mGzZe obsahovat pouze pevnou &ast dvefi (napf. zaruber,
svétlik,...) a dverni kFidla budou ve foéliich 3D-Primarni_dvere a pro dvojité dvere také ve folii
3D-Sekundarni_dvere. V takovém piipadé budou dvefe OTEVRENY také v 3D zobrazeni,
pokud vyberete jiny pracovni rezim nez 3D.

e Fodlie Otvor obsahuje otvor dvefi.

e Do Fdlii Osy_prodl-Pudorys a Osy_prodIl-Rez zadejte osy definujici zplsob prodlouzeni
dvefi v plidorysu a fezu. Osy prodlouzZeni je nutné definovat i u pevnych rozmeéra dvefi v
pfipadé, ze folie 3D-Primarni_dvere a 3D-Sekundarni_dvere obsahuji néjaké elementy.
jinak nebudou tyto elementy (dvefni kiidla) ve 3D zobrazeny.

Poznamka

V nastaveni programu (Nastroje - Nastaveni programu...) v sekci Obecné byla pfidana volba
Automaticky testovat ZAK-komponenty pfi ulozeni. Pokud je aktivni, probéhne u vSech
novych/editovanych ZAK komponentl kontrola pfed jejich uloZzenim. Chcete-li vytvofit volny ZAK
komponent, vypnéte tuto funkci v nastaveni programu.

Definice uhlu otevirani dveri

Pokud jste vloZili v projektu do stény dvefe s moznosti otevirani, jsou zobrazeny s kfidly otevienymi o
90 stupniti. Uhel otevirani zménite tak, e vyberete dvefe pomoci [Ctrl] + pravého tlagitka mysi. V
zobrazeném kontextovém menu vyberte volbu Uhel primarnich dvefi (pro dvojité dvefe také Uhel
sekundarnich dvefi) a vyberte odpovidajici uhel. Dvefe se zobrazi s odpovidajicim otevienim kfidla.
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Poznamka

Otevirani mize byt definovano pouze pro nékteré pracovni rezimy. Napf. v reZimu Studie mohou byt
dvefe zobrazeny vzdy jako oteviené. V ostatnich rezimech zobrazeni mlzete ovlivihovat otevieni
dvefi.

Ikonova lista Uchopeni objektu

Funkce

Tato nova ikonova lista poskytuje rychly pfistup k nastaveni uchopovacich rezima SPIRITu. Obsahuje
funkce z menu Uchopeni.

|
GO%0MXESTAS|LHE

Uchopit nejblizsi bod

Uchopit koncovy bod elementu

Uchopit stfedovy bod &ary

Uchopit stfed kruznice

Uchopit kvadranty kruznice

Uchopit priseciky

Uchopit kolmo k bodu

Uchopit te¢né k bodu

Uchopovat na referenéni body symboll
Uchopovat na referenéni body 3D objektt
Uchopovat na Srafovaci ¢ary

Uchopovat v ramci aktivniho vybérového SETu

el AT X330 0O

Uchopovat na vSech féliich
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Novy vypocet skrytych ¢ar

Roletové menu: (Zobrazit -> Vypocet viditelnosti)

Funkce

SPIRIT 14.2 mé& novou, rychlej$i, funkci vypodtu skrytych &ar (viditelnost). Carové zobrazeni
izometrickych pohled(l na 3D model jsou nyni pfesnéjsi a jiz nevyzaduji dopracovani.

Vysledek vypoctu fezl a pohledu je také presnéjsi. Pokud je aktivni volba Priniky, hrany protinajicich
se elementll jsou pfesné vypocitany. MizZete také zvolit barvu prianikovych hran, pouzitim volby Barva
Pranika.

Vyhody
o Carové fezy, pohledy a izometrické pohledy se generuji mnohem rychleji

o Vysledny vypocet je pfesnéjSi. Problém se "ztracenymi" elementy, ktery se mohl vyskytnout
dfive pfi vypocCtu skrytych ¢ar byl odstranén.

Informace

Menu Rez/Pohled vam umozfiuje vypoéitat technické pohledy (pfedni, zadni,...). V pfipadé zmény
navrhu, je muzete nasledné aktualizovat pomoci funkce Udrzba v menu Rez/Pohled.

Specialni barvy — Primalex a Cemix

Roletové menu: (Nastroje — Paleta barev — Specialni barva)

4
dudnipaetz  PRIMALEXC1Z o]
Fouzit |Barva |Jménn [

| Fasadnl barvy a om.}.k'r' -PO1 SN 1
Fasadnibarvy a amtly - POLTA
Fasadnlbarvy a ambly - POLEN
Fasadnibarvy a ombly - POLS

| | Fasichibarvy a omitky - P20
Fasadnibarvy a amihy - POZLN
| Fasadnibarvy a omihy - POZEN

Funkce

Verze 14.2 vam nabizi dal$i barevné systémy v menu Specialni barvy. K dispozici jsou barevné
systémy Primalex a Cemix.

Vyhody
o Kbarevné paleté Brillux mate nyni k dispozici dalSi barevné systémy.
e Ve vasem navrhu mlzete okamzité pouzit spravné barvy stavebnich komponentu.

o 3D elementy ve SPIRITu, které jsou nakresleny specialni barvou, se ve vizualizaci
automaticky zobrazi ve spravnych barvach.
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Ulozeni vybranych elementt jako reference

Roletové menu: (Upravy - Vybér do schranky (clipboardu))

Funkce

Ve SPIRITu 14.2 muzete vytvofit referenci z vybranych elementl vykresu. To znamena, ze elementy
jsou pfesunuty do nového vykresu a jsou vlozeny jako reference na puvodni pozici.

Tuto funkci naleznete v roletovém menu Upravy - Vybér do schranky (clipboardu), kde vyberete
novou volbu Gen Referenci.

Poté co vyberete slozku pro uloZeni souboru a zadate nazev souboru, elementy vykresu budou
presunuty do této slozky a budou pfeulozeny jako referenéni vykres.

Struktura félii bude zachovana a Ize k ni pfistupovat pfes spravu referencnich vykresu. Zapamatuijte
si, Zze pfi pouziti této funkce nebudou pfeneseny Situace vykresu.

Vyhody
o Reference nabizeji vyhodu, ze data mohou byt uloZzeny pouze jednou.
e Projekt Ize timto zpisobem jednoduse rozdélit na nékolik vykresu. Struktura félii vybranych
elementu je automaticky vytvofena v novém referenénim vykrese.
o Casti vykresu, které Ize vyuzit v jinych vykresech Ize jednodusSe pfenést pomoci této funkce.

Informace pro ulozeni a vybér reference

NejrychlejSi zpusob pro otevieni referenéniho vykresu pro editaci je pfes kontextové menu.

Kliknéte na referencni vykres [Ctrl] + pravym tlagitkem mysi.

Vykres se zvyrazni a v kontextovém menu se zobrazi nazev referenéniho vykresu véetné cesty. Kdyz
vyberete nazev referenéniho vykresu, otevie se pro editaci.

Funkce Gen Mesh-obj pro 3D elementy

Roletové menu: (Upravy - Booleovské operace)

Funkce

Pomoci nové funkce v menu booleovskych operaci mazete nyni SPIRIT 14.2 kombinovat vSechny 3D
elementy nebo skupiny polygon(, které byly vytvofeny ve SPIRITu nebo jinych CAD programech do
jednoho objektu.

Tyto objekty, pokud jsou uzavfeny, lze editovat pomoci booleovskych operaci. Vyberete-li nékolik
skupin polygon(, mlzete pomoci této funkce generovat nékolik objektd.
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Vyhody
e Objekty jsou ve vizualizaci mnohem Iépe ovladatelné a zrychluji zpracovani velkého poctu
polygond.

o Objekt z jednoho elementu Ize ve vykrese editovat mnohem snadnéji.

Informace

Pokud neni objekt uzavieny, Ize jej generovat a ulozit jako element.
Avsak s takovym objektem nem(izete provadét booleovské operace, protoze 3D booleovské operace
Ize provadét pouze s uzavienymi 3D elementy.

Poznamka

Mesh-objekt (sitovy objekt) je tvofeny siti polygon.
Ulozite-li vykres ve formatu DC6, budou tyto 3D objekty rozpadnuty na polygony!

Vyhlazeni 3D objektt ve SPIRITu (mesh-objekty)

Funkce

Mesh-objekty (sitové objekty) jsou nyni ve vizualizaénim modulu Fresco Il zobrazeny vyhlazené, tj.
skupiny polygonu zakfivenych objektl se zobrazi vyhlazené a ne segmentované. A navic Fresco Il
zvlada praci s 3D objekty mnohem rychleiji.

Vyhody

Kvalita vystupt z modulu Fresco Il je nyni jesté vice profesionaini.

Zakfivené tazené objekty jsou zobrazeny s Cistymi zakfivenymi tvary

Objekty volnych tvar( vypadaji v modulu Fresco Il mnohem lépe

Tato funkce je vhodna pro vysoce kvalitni vystupy pfi navrhu interiér(l, napf. nabytek, textilni
potahy vytvofeny z bezierovych ploch, objekty importované z jinych CAD programd, které byly
nacteny jako skupiny polygonu, atd.

Informace

Chcete-li vytvofit vyhlazeny objekt, musite geometrii objektu pfenést do modulu Fresco Il jako mesh-
objekt.
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Digitalni model terénu jako mesh-objekt

Roletové menu: (3D Elementy -> Terén)

Funkce

Digitalni model terénu Ize nyni generovat pfimo jako mesh-objekt pokud je aktivovana funkce Mesh-
objekt. Umozriuje to pouzit booleovské operace napf. pro generovani vykopové jamy, jako praniku
vykopu s terénem a vypocitat objem. ;

Tato funkce je dostupna pro model terénu generovany pfes funkce Terén, Cisty Povrch a TIN
Modelar.

Pro vice informaci k témto funkcim a dal$im doplfikovym funkcim se podivejte do napovédy.

Vyhody

e Model terénu mdze byt zobrazen a pouzit jako plny objekt (objem)

¢ Objem vykopu miize byt pfesné vypocitany priinikem vykopové jamy a pavodniho terénu

e Model terénu bude v modulu Fresco Il automaticky vyhlazen

e Existujici polygonalni modely terénu Ize nasledné vyhladit pouzitim funkce Gen Mesh-obj
Informace

Abyste mohli pocitat objem a provadét booleovské operace, model terénu musi byt uzavieny.

Pro vytvareni vykopl mizete vyuzit novou 3D funkci SPIRITu 14. Tazené téleso je idealni pro
generovani pracovniho prostoru vykopu kolem budovy.

Potom muzZete sjednotit tazené téleso s objektem budovy a povést priinik s modelem terénu.
Vysledkem je objem vykopu jako 3D element.

Jak vytvorit vykop?

1. Vytvoite model terénu 2. Vytvofte pracovni model 3. Spojte "obalku" budovy (poly-
vykopu jako taZzeny objekt deska) s pracovnim modelem
vykopu
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4. Pouzitim booleovské operace 5. Vysledek praniku
vygenerujte prunik vykopu a
terénu

\ 4

Dalsi rozsSireni ve verzi 14.2

Rychlejsi identifikace prostoru (mistnosti)

Pokud identifikujete mistnost, SPIRIT 14.2 otevie pfimo tabulku mistnosti, misto Pronto*Reportingu.
To umoznuje rychlejSi zmény a Upravy mistnosti.

Identifikace prostoru kdyz je otevien Pronto*Reporting

Kdyz identifikujete mistnost pfimo v Pronto*Reportingu, SPIRIT 14.2 zobrazi spravny uzel pro
modifikaci. To umoziuje rychlejSi kontrolu a Upravu mistnosti.

Identifikace barvy Srafury

Pokud identifikujete Srafovaci vzor, SPIRIT 14.2 zobrazi také barvu Srafury, zejména kdyZ je jina nez
barva obrysu. Tuto informaci Ize ziskat také pfes kontextové menu (Ctrl + pravé tlacitko mysi)

Primé otevreni palety barev

Pokud to vyzadujete, SPIRIT 14.2 nyni otevie pfimo paletu barev bez zobrazeni prvnich 15-ti barev v
menu SPIRITu. Tuto volbu muZete nastavit pfes roletové menu Nastroje - Nastaveni programu... v
kategorii Upravy.

Zobrazeni jména symbolu v prohlize¢i komponentu

Posunete-li kurzor na symbol v prohlize¢i komponent(l, zobrazi se také jméno symbolu.
Chcete-li tuto funkci pouzit, musi byt aktivni volba Zobrazit napovédu. Toto nastaveni provedete pres
roletové menu Nastroje - Nastaveni programu... v kategorii Nastaveni kurzoru.

Orientace na uzel v prohlize¢i komponentt

Pokud oteviete ve SPIRITu 14.2 stavebni komponent pro editaci, a po editaci komponentu se vratite
zpét k plvodnimu vykresu, SPIRIT nastavi pozici ve stromové struktufe na posledné editovany
element.

Zvyraznéni polyline pfri editaci
Polyline, kterou budete editovat je ve SPIRITu 14.2 zvyraznéna barvou pro identifikaci také v pfipade,
Ze polyline nema obrysovou ¢aru - napf. barevné vyplné nebo Srafury.
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Konverze polyline na poly-desku

Polyline Ize nyni zkonvertovat na poly-desku. Kliknéte pomoci [Ctr]] + pravého tladitka mySi na
existujici polyline. V zobrazeném kontextovém menu vyberte volbu Konvertovat na poly-desku.
Situace v kontextovém menu

Do kontextového menu byla pfidana volba Situace. Kliknéte pomoci [Ctrl]] + pravého tlagitka mysSi
kdekoli na prazdnou pracovni plochu a vyberte z kontextového menu volbu Situace.

Niky

ZAK komponenty Niky pfevezmou nyni zobrazeni v pudorysu a fezu podle definici ve vykresu
komponentu. Zobrazeni musi byt definovano ve féliich pro puadorys (Pudorys-Studie, Pudorys-
Standard, Pudorys-Realizace, Pudorys-Detail) a fez (Rez-Studie, Rez-Standard, Rez-Realizace, Rez-
Detail)

Drazky

ZAK komponenty Drazky pfevezmou nyni zobrazeni v pudorysu a fezu podle definici ve vykresu
komponentu. Zobrazeni musi byt definovano ve féliich pro pldorys (Pudorys-Studie, Pudorys-
Standard, Pudorys-Realizace, Pudorys-Detail) a fez (Rez-Studie, Rez-Standard, Rez-Realizace, Rez-
Detail)

Update modulu Fresco Il

Pracovni engine modulu Fresco Il byl aktualizovan na verzi 7.6

Vylepseni DWG import/export
e V nastaveni DWG importu byla pfidana zalozka Kétovaci styly pro nastaveni kétovacich
styll
e V nastaveni DWG importu byla pfidana volba Pfenést data "Rozvrzeni” jako Situace, ktera
umoznuje nacist data Rozvrzeni (Paperspace) z DWG vykresu jako situace

e Export ZAK vykresu do formatu DWG byl vylepSen

Export do SKP souboru (SketchUp)

Mezi moznosti exportu byl pfidan format SKP (SketchUp). Tuto volbu vyberete pres roletové menu
Soubor - Export.

Kontrola plotrovani

Do menu Plotter byl pfidana volba Kontrola Tisku. Tato volba umozZiuje zkontrolovat tisk v Adobe
Readeru.

Kontextové menu pro symboly

Funkce pro symboly jsou nyni pfistupné také pfes kontextové menu (Ctrl + pravé tlaCitko mysi).

Test ZAK komponentil

Do nastaveni programu (Nastroje - Nastaveni programu...) v sekci Obecné byla pfidana volba
Automaticky testovat ZAK-komponenty pf#i ulozeni. Pokud je aktivni, probéhne u vSech
novych/editovanych ZAK komponent(i kontrola pfed jejich uloZzenim. PFfi vytvareni volnych ZAK
komponentu vypnéte tuto funkci.
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Prohlize¢ ZAK-komponentu

Uvod
|: Webér stavebnich komponentd

Nejpodstatnéjsi a nejrozsahlejsi zmény ve SPIRITu, mezi verzemi 12 a 14, souvisi s vylepSenim ZAK-
systému a specialné s novym prohlize¢em komponentd. Novy prohlize¢ komponentd ve verzi 14 je

databaze je v souCasnosti jiz zastaraly.

Upozornéni

Zplsob vybéru ZAK-komponentl je ponékud odlisny. Aby byl ZAK-komponent (sténa, okno, dverfe...)
skute¢né vybran, pfetahnéte jej metodou drag and drop z prohlize€e na kreslici plochu. Timto se
automaticky, podle typu vybraného komponentu (sténa, okno, dvefe...), nastavi pfislusné menu a
muzete ihned vybrany komponent pouzit.
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Vzhledem ke kompletni revizi a zméné vnitini struktury ZAK-systému dodrzujte nasledujici
pravidla:

Projekty, které jsou rozpracovany ve verzi 12 nebo star$i verzi a obsahuji-li ZAK-komponenty, musi
byt dokonceny také ve verzi SPIRIT 12 nebo starsi verzi!

e Projekty, které jsou rozpracovany ve verzi SPIRIT 12 nebo starSi verzi a neobsahuji zadné
ZAK-komponenty, mohou byt dokonéeny ve SPIRITu 14.

e SPIRIT 14 zavadi novy format soubord ZAK-komponentl (*.zac), ¢imz jsou odlis§eny od
normalnich vykresu.

e Projekty vytvofené ve SPIRITu 14 Ize otevfit ve starSich verzich SPIRITu, ale ZAK-
komponenty nebudou spravné reprezentovany. Editace téchto vykresl ve starSich verzich se
nedoporucuje, nelze totiz zarucit 100% kompatibilitu takto zeditovanych vykresu ve verzi 14.

e Projekty vytvorfené ve verzi SPIRIT 14, které neobsahuji zadné ZAK-komponenty, Ize editovat
ve verzi SPIRIT 14.

e Pro konverzi uzZivatelsky vytvorenych ZAK-komponentt vyZaduje SPIRIT 14 funkéni verzi
SPIRIT 14.

e Soubory ulozené ve verzi SPIRIT 14 budou zobrazeny s novou ikonou 14.
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Prohlize€ Ize otevfit pfes roletové menu ZAK - Vybér stavebnich komponent.

Prohlize€ je rozdélen na dvé Casti:

Stromovou strukturu se slozkami a obsazenymi soubory

Vybrana data, kde je zobrazen prehledny obsah vybrané slozky ve stromu, nebo atributy vybraného

ZAK-komponentu.
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Stromova struktura s vybranou sloZkou

Panel Vybrana data s obsahem slozky, ktera byla
vybrana ve stromové struktufe

Panel Vybrana data s atributy komponentu, ktery byl
vybran ve stromové struktufe

Okno prohlize¢e komponentl je standardné nastaveno na uréitou velikost. Velikost okna muzete
zménit pomoci mysi. Maximalni velikost neni omezena.

Soubory Ize vybrat z obou &asti prohlize€e, ze stromové struktury nebo z panelu Vybrana data a vlozit

do vykresu metodou drag and drop.
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Konverze uzivatelsky vytvorenych komponentt,
databazi a urovni detailu

Ve SPIRITu 14 mizete zkonvertovat ZAK-symboly ze star$i verze na nové ZAK-komponenty. Tak
muzete v8echny symboly, které jste si jiz dfive vytvofili, pouzit i ve SPIRITu 14. Vase komponenty
totiz stali pouze zkonvertovat do nové verze SPIRITu 14 a aby bylo mozné prevést ZAK-symboly
jednoduse a zcela automatizované, obsahuje SPIRIT 14 konvertor ZAK-databazi.

Pro konverzi ZAK-databazi musite mit prava administratora (spravce pocitace)! SPIRIT 14 vyzaduje
pro konverzi symboll verzi SPIRIT 14 s pfedchozi ZAK databazi.

Konverzi databazi spustite pfes roletové menu Nastroje - Konverze ZAK databazi.

Akriboky

Generoyat nahledy symbold
Konverze ZAK databéze

B Faleta barev

Konvertor pfevadi staré ZAK-symboly (*.SM6) na nové ZAK-komponenty (*.ZAC). Nové soubory jiz
nejsou symboly, ale nezavislé SPIRIT-vykresy.

Postup konverze ZAK-komponentu

Konverzi komponentl provedte nasledujicim postupem:

1.
2.
3.

10.
11.

12.

Spustte SPIRIT 14 a otevrete novy (prazdny) vykres
Z roletového menu vyberte volbu Nastroje - Konverze ZAK databazi

Zobrazi se dialog SPIRIT - Konverze databazi. Vyberte zalozku Filtr a pfifadte Ctyfi pevné
urovné detailu na pfislusné nové drovné zobrazené na levé strané (Studie, Standard,
Realizace a Detail).

Pokud pouzivate vas ZAK systém ve standardnim nastaveni, nemusite toto nastaveni nijak
ménit.

Pokud byly vaSe komponenty generovany v metrickém systému, ponechte vychozi nastaveni
Metrické. Pokud ne, vyberte Inch (palce).

Chcete-li pouzit vas vlastni prototypovy soubor jako bazi pro konverzi (typ jednotek, barva
pozadi atd.), potom zkopirujte pfislusny vykresovy soubor (.S12) do nové slozky
prototypovych soubort SPIRITu 14 (050 _Default Files).

Pro pouziti vaSeho prototypového souboru, aktivujte volbu Pouzit prototypovy soubor a z
rozbalovaci nabidky vyberte poZzadovany vykresovy soubor.

Cesty k symbolim a databazim jsou nastaveny podle instalované verze SPIRIT 12. Chcete-li
zménit cesty k symbolim a databazim, které chcete konvertovat, kliknéte na ikonu slozky a
vyhledejte spravnou cestu.

Nyni vyberte zalozku Databaze.
Z rozbalovaci nabidky, pro kazdy typ komponentu, vyberte databazi kterou chcete

zkonvertovat. Pokud nechcete konvertovat databazi pro urCity typ komponentu, pak vyberte
pro pfislusny typ komponentu volbu Zadna databaze.

Nyni vyberte zalozku Seznam filtra.

Zde muizete pfesunout Urovné detailu, které nechcete konvertovat, ze seznamu "Pfifazeny
filtr" na levé strané do seznamu "Filtr neni pfifazen" na pravé strané. Pfesunuti filtru provedete
pomoci tladitek se Sipkami.

Proces konverze zahgjite vybérem tlaCitka OK v dolni &asti okna Spirit-konverze databazi.
Proces konverze bude trvat uritou dobu v zavislosti na poctu databazi, mnoZstvi
konvertovanych komponentl a vybraném poctu Urovni detailu.
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Dialogové okno SPIRIT - konverze databazi
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V tomto dialogu mizete provést vSechna potfebna nastaveni pro konverzi jiz existujicich ZAK-
databazi na nové ZAK-komponenty. Pfi konverzi budou pfevedeny vSechny pfisludné symboly na
nové ZAK-komponenty se strukturou folii.

Pokud jste dosud pouzivali ZAK systém ve standardnim nastaveni, vSechna nastaveni mizete
ponechat.

Zalozka Filtr
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Inovovany ZAK-systém jiz nepracuje s nékolika symboly pro zobrazeni riznych Grovni detailu, SPIRIT
pouziva nyni misto symboll reference. Abyste mohli pouzZivat jiz dfive vytvofené ZAK-symboly, je
nutné provést konverzi symbol( pro jednotlivé Grovné. Urovné detailu jsou nové pojmenovany (Studie,
Standard, Realizace, Detail). Pfifadte, podle dfivéjSi verze SPIRITu, ve ¢tyfech vybérovych
seznamech pro nové urovné detailu pfislusnou volbu. Pokud mate vytvofeny vlastni urové detailu, tyto
Ize také pfifadit. Vice informaci naleznete v ¢asti Seznam filtrl. Pozdéji mlizete vSechny uUrovné
detailu vybrat pfes kontextové menu SPIRITu [Ctrl] + pravé tlaéitko mysi.

Vyrazy pro jednotlivé urovné detailu jsou:

od verze 14 do verze 12

Studie 1:200
Standard 1:100
Realizace 1:50
Detail 1:20

Vyrazy pouZzité pro pojmenovani urovni detaill nelze ménit.
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Zobrazeni ve SPIRITu (pracovni rezim), kde jsou pouzity ZAK-komponenty, fidi situace ve vykresech
komponentt. Uroveli zobrazeni ZAK-komponentu je podle nastaveni situaci ve vykresech
komponentu. Nastaveni situaci obvykle koresponduje s pojmenovanim félii. PfisluSnou Groven detailu
(pracovni rezim) muzete zvolit pfes kontextové menu. Nazvy Urovni detaild koresponduji s nazvy folii
a situaci ve vykresech komponentu.

Volba Jednotky (Metrické, Inch (palce)) je dulezitda pro spravné nastaveni rozméri komponent(.
Pracujete-li standardné v metrickych jednotkach, ponechte toto nastaveni. V pfipadé, Zze pacujete v
palcovych mirach, vyberte nastaveni Inch (palce).

Pouzit prototypovy vykres
Aktivujete-li tuto volbu, bude vybrany prototypovy vykres pouzity jako zaklad pro konverzi.
Doporucujeme nejdfive ovéfit nastaveni ve vybraném prototypovém vykrese pokud jde o barevnou

paletu, nastaveni per, pfipadné jiné parametry. USetfite si tak pfipadné nepfijemnosti s dodate¢nou
Upravou komponenta.

Chcete-li pouzit vas jiz dfive vytvofeny soubor jako prototypovy vykres (s pfiponou .S12), zkopirujte
tento soubor do slozky 050 Default Drawings. PFisluSny soubor se poté zobrazi v seznamu
prototypovych souboru.

Zalozka Databaze
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Na této zaloZzce muzete vybrat ZAK-Databaze, které budete konvertovat, zejména zménéné nebo
noveé vytvorené databaze.

Standardné jsou databaze nastaveny podle cesty v dialogu Nastaveni (roletové menu Nastroje =
Nastaveni programu =+ Cesty). Chcete-li zménit cestu k databazim, napf. mate-li databaze ulozeny na
serveru, muzete toto udélat pfes dialog Nastaveni a nebo nastavte spravnou cestu na zaloZce Filtr.

PFi konverzi se nezméni komponenty ulozené ve slozkach SPIRITu 14, které jsou soucasti instalace
programu. To znamena, Ze standardni konstrukéni komponenty se konverzi nezméni. Pouze se
vytvofi nové komponenty v samostatné slozce 120 User Files (uZivatelské soubory). Odtud muzete
podle potfeby pfesunout stavebni komponenty do standardni slozky 010_ZAK komponenty.
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Zalozka Seznam filtru

SPIRIT - Konverze databdz]
Fii_| Dotabice | Seemam o

Filll ezl pifazer:

iStrcia |

150, Swein_5 Fo
1:100, Sym_1,. Fo
1200 Sym_lL Fo 5

| Hispovéds

V3echny existujici urovné detailu, které jsou v seznamu na levé strané budou pfi konverzi k dispozici.
Pomoci tlacitek se Sipkami muzete pfesunout vybrané moznosti na pravou nebo levou stranu zalozky.
Ke konverzi nepotfebné Urovné detailu prfesurite na pravou stranu.

Pro kazdy zkonvertovany komponent je vytvofen samostatny vykres (s pfiponou .ZAC), kde jsou v
prislusnych féliich zobrazeny jednotlivé Urovné detailu. Zobrazeni jednotlivych urovni detailu mizete
zvolit pfes kontextové menu [Ctrl] + pravé tlagitko mysi.

Okno Vybrana data

Pokud vyberete ve stromové struktufe nékterou sloZku, zobrazi se obsah této slozky v okné Vybrana
data. Existuje nékolik moznosti pro zobrazeni obsahu slozky, podobné jako v prizkumniku Windows.
NizZe je uveden popis jednotlivych moznosti zobrazeni.

Dalsi informace k tabulce atributll naleznete pfi popisu pfislusnych komponent(!

== B | X
V okné Vybrana data muzete vybrat nasledujici moznosti zobrazeni soubord nebo slozek:
o Velké ikony

Tato volba zobrazi soubory a slozky jako velké ikony. Jméno souboru nebo slozky je zobrazeno pod

ikonou.

v Malé ikony

- Tato volba zobrazi soubory a sloZky jako malé ikony. Jméno souboru nebo sloZky je zobrazeno vpravo
vedle ikony.

Seznam

Tato volba zobrazi obsah slozky jako seznam soubor( a sloZek s malou ikonou. Toto zobrazeni je
vhodné, obsahuje-li slozka velké mnozstvi soubord a vy chcete vyhledat soubor podle jména.

Podrobnosti

Tato volba zobrazi obsah slozky v€etné podrobnéjsich informaci o souborech zahrnujici nazev, velikost,
typ a datum zmény.

Miniatury

Tato volba zobrazi nahledové ikony souboru ve slozce. To usnadriuje identifikaci obsahu slozky, napf.
kdyz ulozite obrazky do riiznych slozek. Miniatury vam usnadni vybér slozky s pozadovanym obrazkem.
Windows zobrazi az &tyfi obrazky obsazené ve slozZce jako nahled sloZzky. Nazev sloZky je zobrazen pod
nahledem.
O uroven vys
—_ Tlagitkem O droven vys se pfesunete o jednu Uroveri nahoru ve struktufe slozek.
) Vytvorit novou slozku

CF Tlacitko Vytvofit novou slozku vytvofi novou slozku uvnitf aktualni slozky.
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X Vymazat
: Tlagitkem Vymazat vymazete vybranou sloZku nebo soubor.

ZAK-komponenty

V novém ZAK-systému je kazdy komponent nezavisly SPIRIT-vykres a je dale pouzity jako reference
v prostfedi ZAK-vykresu. ZAK-systém jiz nepracuje s nékolika symboly, ze kterych jsou generovany
rizné reprezentace vizualniho zobrazeni a ptdorysny plan. Misto toho je zobrazeni fizeno situacemi
rdznych folii, které reprezentuji jednotlivé charakteristiky detaill komponentu. Reprezentace ve
vykrese, ve kterém jsou komponenty pouzity, jsou zpfistupnény pres situace. Reprezentaci zobrazeni
mUlzete zménit pfes menu Pracovni reZim, (roletové menu ZAK - Pracovni rezim) nebo pres
kontextové menu ([Ctrl] + pravé tlaCitko mySi na prazdnou pracovni plochu) vybérem volby z nabidky
Pracovni rezim.

WloEit
WoZit special. ..
WloZit referencifobjekt

Impaort 3
Info
BT
v Standard
Yolb
ok Realizace
Moy Text blok, Detail
ab

Wlastni reference
oz Playver (Objekk Wiewer)

Kontextové menu vyvolate stiskem klavesy [Ctr]] a kliknutim pravého tla¢itka mysi do prazdné
pracovni plochy.

|: Webér stavebnich komponentd

Chcete-li vilozit komponent do vaseho ZAK-vykresu, oteviete prohlize¢ komponentll z roletovéko
menu ZAK - Viybér stavebnich komponenti a ukotvéte jej na pracovni plochu!

Prohlize¢ komponentd obsahuje dvé okna:

e Okno se stromovou strukturou
e Okno vybraného elementu (elementtl)
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Pracovni plocha s ukotvenym prohlize¢em komponentt
Vyberte komponent pfetazenim (drag and drop) z prohlize¢e komponentl do vykresu.
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1=0riginalni komponenty vlozite do vykresu metodou drag & drop ze stromové struktury (1)

2=Seznam vloZzenych komponentd je zobrazen pod uzlem "Oteviené soubory" v okné stromové
struktury (2)

Vykresy komponentu se li§i od béznych vykresu pfiponou. Maji pfiponu *.ZAC. Vykresy komponent
naleznete ve slozce SPIRIT\010_ZAK Komponenty. Pro kazdy typ komponentu je vytvofena
podslozka.

Uzel "Otevrené soubory” ve stromové struktufe obsahuje seznam "pouzitych" ZAK-komponentld v
seznamu vykresovych soubord. Seznam by nemél obsahovat mnoho stejnych komponent( pfidanych
do modelu nebo z n&j vymazanych. Chcete-li obnovit seznam, vyberte uzel "Oteviené soubory" aby
byl barevné zvyraznén a stisknéte klavesu [F5] na klavesnici (toto je standardni zpusob obnoveni v
prizkumniku Windows). Pro obnoveni zobrazeni komponentll v prohlize¢i komponentl pouzijte stejny
zpusob.

Vyhody nové struktury:

e Moznost spole¢né Upravy komponentd pro vSechny urovné detailu. Aktivujte vSechny félie a
provedte pozadované zmény

e Komponenty mohou obsahovat barevné vyplné

o Tiskovy vystup Ize ovéfit pfimo pfi vytvareni komponentu pouzitim nahledového zobrazeni

e Komponenty Ize jednoduSe vyméfovat mezi uZivateli napf. pfes internet (jiz nejsou potfeba
databaze)

¢ Administrace a aktualizace komponent( je jednodussi, protoZe jiz nejsou potfeba databaze

e Atributy komponentl Ize ménit pfes schranku (clipboard)

e Nazvy ZAK-souborl jsou sou¢asné pouzity jako nazvy v Pronto analyze

Zména (Gprava) komponentu

Nové ZAK-komponenty jsou nezavislé vykresy, které jsou viozeny jako reference do vykresu projektu,
proto vénujte zvySenou pozornost pfi editaci tomu komponentu, ktery chcete editovat:

Originalni komponent

Vlozeny komponent ve vykrese projektu, ve kterém je pouzit

Kdyz editujete originalni komponent, zmény se automaticky neprojevi ve vykrese projektu, ve
kterém je pouzity. Divodem je, Ze ne vzdy je potfebné aby byl komponent automaticky zménén i v
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predchozich projektech, kde byl pouzit. MGzZete v§ak provést obnoveni manualné, jak bude objasnéno
pozdé&ji. Zmény se projevi automaticky, pokud vlozite zménény komponent do nového projektu.

Kdyz editujete vlozeny komponent, ve vykresu projektu, originalni komponent neni ovlivnén
provedenymi zménami. Pfinosem je, Zze mensi zmeény Ize provadét na komponentech souvisejicich s
vykresem aniz by doSlo ke zméné originalnich komponentd. Chcete-li pouzit zménény vloZeny
komponent v dalSich novych projektech, mizete jednoduse vytvofit novy originalni komponent ze
zménéného vlozeného komponentu.

Uprava originalniho komponentu

= ZAF Kragorenip = (SR —— =
1 g Gk B1 gl By
]l Beonoed 28 lady ] Betoed 2 lade
i ] T ey = ] Tibwsdedd by
- 5 Dl 2y =] Didied shirg
M- 51 Frmd =gl Fnad
11 g Qbeere gl Dbeerd
B ) Ok =] Duiswé
- 51 Parodwa. = g] Poaphess
B 0 Prada flacks =] MaFluie
w5 Figes A =gl Riger L
141 gl Sermbvitant b Fo gl Serebviee horoteden
i gl Findse pnokne plior T g Komishin nanphei plr
Bt ol Sutmee o " = o] ubsie o
=21 Padbam ' B L1 Practam
] Fonctbam B 240, of byck, Parct | [ Forctan 0P4D, bk, Pzt
/ H Footbon 3P0, bk ba. Fore - | [ Fothamn 37D, by b Fore
B Posstem W5 P albph P | [l Fovoibsw 365 Piland by, P
1 [ Fouthem 355 P b ot P [ Fvnitvenmn 360 PO bk Tt P
i f ﬁ Frosottacen 8 Pall, st b, Paase .: E Poodhwm AP, s g, Poase
E B Foattem S PaD, bock e, Foe. |4 [ Foctham aiFaD, tpck ke, Fore
i B Focttem 47D, ol bk, Pt || [ FovthamtFab, d bd, Pzt
,I B Fosstomda P40, pd e Foc [ Forbam &P, by e Fore
F =51 Supsthen vl 5] Supeteem
1:-.- L1 Eotugmani g pazein wrchic b resmncas Jﬂ 2 o] Tabapbad g parakdy wrchich reasal _'ﬂ
LR | 1] L 1l ] X

H

L e e

Trebta
| ot 3P0, asl ok, PorchanmES Al 'ﬂl'-'-'lﬁl"m ElﬁlﬁlxI
1 r“ Tlouitn: !is& =
s A ot o o
2 e R o o |
e Pewrirmzmén.
Fepin I it Ll Ll i
=11 i gl chna ||]ID_Z-‘KKCIHFUNEN'
:s:unm:‘nmum: 01 04K FOMEOHEN T
Cn ‘ [ Freqrm Rl e ERRIT] e 'N-\.‘ S
: = -
I by, Porcdham 8,59 mu.mﬁ-:';::g'nﬂ
] | | P x|
/

Chcete-li zménit originalni komponent, musite otevfit jeho vykres. Provedete to nasledujicim
zpUsobem: jednoduse poklepejte (2x kliknéte) na komponent ve stromové struktufe a nebo v okné
Vybrana data. M(zZete také vybrat komponent ze stromové struktury nebo z okna Vybrana data a tahnout
jej (drag and drop) na volnou oblast menu.

Vykres se otevie a muzete provadét zmény. Po provedeni zmén ulozte a ukoncete vykres, ktery jste
zmenili.

Zmény originalniho komponentu by se mély odrazit na pfisluSnych komponentech jiz vioZzenych do
vykresu projektu. Toto Ize provést pomoci kontextového menu:

Drzte stisknutou klavesu [Ctrl] a kliknéte pravym tlaCitkem mysi na komponent, ktery chcete obnovit.

Vyberte potfebny komponent v zobrazeném kontextovém menu a vyberte volbu "Naéist externi komponent".
Komponent v projektu se nyni aktualizuje podle zmén provedenych na originalnim komponentu.
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Uprava komponentu v projektu
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Muzete zménit komponent, ktery jiz byl vioZzen do vykresu projektu:

Vybérem komponentu ze stromové struktury pod uzlem Oteviené soubory a pretazenim (drag and

drop) na volnou oblast menu nebo poklepanim na komponent v prohlizeci, nebo

Vybérem volby OtevFit interni komponent z kontextového menu, kdyz drzite stisknutou klavesu [Ctrl] a

kliknete pravym tlacitkem mysi na komponent, ktery chcete zménit, nebo

Vybérem volby Nadist externi komponent z kontextového menu, kdyz drzite stisknutou klavesu [Ctrl] a
kliknete pravym tlaCitkem mysSi na komponent, ktery chcete zménit. V tomto pfipadé bude pouzity

originalni (zménény) komponent.

Kontextové menu oteviete stiskem klavesy [Ctrl] a kliknutim pravym tlaéitkem mysi na komponent,

ktery chcete zménit.

Otevrfe se vykres a muzete provést Upravu komponentu. Po Upravé uloZte a ukoncete vykres.
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Stény

Vi S L LSS

e N B A B

ZAK-stény jsou nezavislé SPIRIT-vykresy, které jsou pouzity jako reference. Komponenty-stény jsou
ulozeny ve slozce ...\STI\SPIRIT\010_ZAK Komponenty\010_Stény. Zobrazeni jednotlivych urovni detailu
je zptistupnéno pres situace. Standardné jsou komponenty stén pfifazeny na prvni Ctyfi folie.
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Lze vytvofrit také dalSi félie pro komponent a pfipojit je pfes Situace.

Je dllezité, aby vas komponent mél spravnou strukturu félii a definované odpovidajici situace!
Neménte uvedenou strukturu a konvenci pojmenovani!

Struktura félii / sestava komponent( Sténa:

Folie ... ... a odpovidajici Situace
Pudorys-Studie Pudorys-Studie
Pudorys-Standard Pudorys-Standard
Pudorys-Realizace Pudorys-Realizace
Pudorys-Detail Pudorys-Detail

Stény jsou zobrazeny stejné v pldorysu i fezu.

Pro generovani zcela nového komponentu pouzijte existujici komponent stény a provedte pozado-
vané zmény!
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Atributy stény

Sléna i

| Cih zdivo 300+min wina B0+ m 30=licoviey 100

Tloustke: 490

L AR TR A OO AT

K K XK O &1
7 /'/'0"/“ Fawmy rozmer:
Popis:

Stendardni ggténi okna:  010_ZAK KOMPOMNENTY030_05TE ﬂ
Standardni ostni dvefl.  010_ZAK KOMPONENTY\050_05T8 oo

Casta: iD:ﬁ.ngrEnm Files\STISFIRIT14y01 0_ZAK KOMPE .

Dialog atributt pro komponent - Sténa

Atributy komponentu, které byly dfive v databazi, jsou nyni uloZeny pfimo ve vykresu komponentu.
Tyto atributy jsou zobrazeny v okné Vybrana data nového prohlizeCe komponent(. Atributy se vztahuji
ke komponentu, ktery byl vybran ve stromové struktufe. Zobrazené atributy jsou "Jen pro &teni" a
nelze je zde editovat.

Kdyz oteviete originalni vykres komponentu-sténa, otevie se také novy prohlize¢ komponentl a
vSechny atributy Ize editovat.

NejrychlejSi zplsob jak otevfit vykres originalniho komponentu je pfetdhnout komponent (drag and
drop) na prazdnou oblast menu. Druhou moznosti je jednoduse 2x kliknout na komponent ve stromu.
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Kazda sténa muze mit pfifazeno standardni osténi pro okna a pro dvefe. Muzete vybrat, které osténi
bude pfifazeno pro pfislusny komponent stény, vybé&rem osténi okna a dvefi do pfislusnych poli v
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okné atributl (viz obrazek nahore). Pfed vioZenim otvorl (oken, dvefi) do stény, mizZete vybrat jiné
osténi.

Dalsi informace k osténim pro okna a dvefe muzete najit v ¢asti Osténi.

Osténi

7_ - :
/ = _
Symbol osténi pro okno... ... a pro dvere

Osténi jsou nezavislé SPIRIT-vykresy, které jsou pouzity jako reference. Je potfebné vytvofit pouze
jedno osténi pro otvor. Druhé osténi se vygeneruje automaticky zrcadlenim kolem stfedové osy
otvoru.

Komponenty-Osténi jsou ulozeny ve slozce ..\ST\SPIRIT\010_ZAK Komponenty. Zde naleznete pod-
slozky 030_Osténi oken a 050_Osténi dvefi. Zobrazeni pro jednotlivé urovné detailu jsou pfistupna pres
situace ve vykresu komponentu. Standardné jsou pro komponent osténi pfifazeny prvni Ctyfi folie.

Osténi je pfifazeno k pfislusné sténé a nikoli k otvoru (okno, dvefe). Kazda sténa ma pfifazeno
standardni osténi pro dvefe a pro okna. Osténi Ize pfirozené zmeénit, napfiklad jeSté pfed vlozenim
okna, vypnutim volby "Osténi Stény" a vybé&rem nového osténi ze seznamu osténi. Diky této pfimé
asociace osténi je prace se sténami vice efektivni.

Struktura félii / sestava komponentt Osténi:

Folie ... ... a odpovidajici Situace
Pudorys-Situace Pudorys-Situace
Pudorys-Standard Pudorys-Standard
Pudorys-Realizace Pudorys-Realizace
Pudorys-Detail Pudorys-Detail

Osténi jsou zobrazena stejné v padorysu i v fezu.

Atributy osténi

Jednoduche asténi 450 mm s parapatem

"_r’E_ e Hlaub. osazeni: I1 50
-/' : Faopis: Dialog s atributy osténi okna
g=
5
i
o
[

Cesla C\Program Files\STIVSPIRITI 44010_ZAK KOMP
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| Zelomene osténiwnigjEl s grahem 450 mm

Hlaub. osazeni: |I]
a] Pemie | Dialog s atributy osténi dvefi

C:\Program Files\STISFIRITI 41010_ZAK KOMP |

Atributy komponent( osténi, které byly dfive uloZzeny v databazi, jsou nyni uloZzeny pfimo ve vykresu
osténi. Tyto atributy budou zobrazeny v okné Vybrana data nového prohlize¢e komponentt, pokud
vyberete komponent v okné stromové struktury.

Kdyz otevfete originalni vykres komponentu osténi, atributy Ize editovat v dialogu atributt, ktery se
automaticky zobrazi v prohlize¢i komponentu.

Chcete-li rychle otevfit originalni vykres komponentu, jednoduSe 2x kliknéte na komponent ve stromu
prohlizeCe. MlzZete také pretahnout komponent (drag and drop) z prohlize€e na prazdnou oblast
menu.

Otvory

Moznosti pro vytvareni SPIRIT-komponentl jsou nyni neomezené protoZe je kreslite stejné, jako
bézZné vykresy - jak 2D zobrazeni, tak 3D objekt.

Vyhody

¢ Nyni mlzete vytvofit, prakticky bez omezeni, jakykoliv typ okna nebo dvefi

e Osy prodlouzeni umoznuji jednoduchym zpusobem definovat "dynamické" rozméry oken a
dvefi

e Okna a dvefe Ize importovat jako DXF/DWG soubory nebo SketchUp vykresy a dale editovat

¢ Okna a dvefe mohou obsahovat vypIné

e Okna a dvere, které se stanou ZAK-komponenty, Ize zobrazit ve 3D

Okna

L
£

Projekce vSech zobrazeni (pldorys, fez a pohled) na komponent Okno
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Okna jsou nyni také nezavislé SPIRIT-vykresy, které jsou pouzity jako reference. Komponenty-okna
jsou ulozeny ve slozce ..\STI\SPIRIT\010_ZAK Komponenty. Zde naleznete podslozku 020 Okna s
dal$im délenim podle typl oken. Reprezentace pro jednotlivé urovné detailu pracuje stejné jako u
ostatnich komponent(, pfes situace ve vykrese komponentu. Standardné je pfifazeno pro komponent-
okno 12 falii.

Novinkou v této struktufe félii jsou félie pro osy prodlouzeni. Kazdy komponent-okno ma dvé félie pro
osy prodlouzZeni - jednu pro pudorysné zobrazeni, jednu pro zobrazeni v fezu. Okno, které je vliozeno
do stény s jinym rozmérem oproti originalnimu komponentu, se dynamicky zméni podle definovanych
os prodlouzeni. Okno, které nema definované osy prodlouzeni, zlstane ve stejné velikosti. Osy
prodlouZeni se kresli pomoci funkce Pomocna Céra.

Vice informaci k osam prodlouzeni naleznete v ¢asti Osy prodlouzeni

Struktura félii / sestava komponentu Okno:

Folie ... ... a odpovidajici Situace
Pudorys-Studie Pudorys-Studie
Pudorys-Standard Pudorys-Standard
Pudorys-Realizace Pudorys-Realizace
Pudorys-Detail Pudorys-Detail
Rez-Studie Rez-Studie
Rez-Standard Rez-Standard
Rez-Realizace Rez-Realizace
Rez-Detall Rez-Detail

3D 3D

Otvor Otvor
Osy-prodl_Pudorys Osy-prodl_Pudorys
Osy-prodl_Rez Osy-prodl_Rez

Okno ma rozdilnou reprezentaci v pldorysu a fezu, samostatny 3D element okna, samostatny 3D
element otvoru a Osy prodlouzeni, které umoziuji dynamicky ménit (zvétsit/zmensit) rozméry okna ve
vykrese.

Osténi oken jsou nyni pfifazena standardné pro komponenty-sténa, a ne jiz pro komponenty-okno.
Nyni pfifazujete standardni osténi pro vSechny komponenty-sténa. Toto osténi je otevieno
automaticky, kdyZ pouzijete sténu v projektu.

Atributy okna

Yybrana data
Okno

okno 1-kifdlé dél 23 |

i ] T | |
DIt 276 !u ) |
Pewry rozmir ]
I Ske/vyska: [1000 1500 |
Fopis: | N |
Casta: |C:\Pragram Filas\STISPIRIT141010_ZAK KOMP |

Dialog s atributy okna

Atributy komponentu-okno, které byly dfive v databazi, jsou nyni uloZzeny pfimo ve vykresu
komponentu. Tyto atributy jsou zobrazeny v okné Vybrana data nového prohlize¢e komponentu, kdyz
vyberete komponent-okno ze stromové struktury.

Kdyz otevrete originalni vykres komponentu-okno, otevie se také novy prohlize¢ komponentl a
vSechny atributy okna Ize editovat.
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NejrychlejSi zpusob jak otevfit vykres originalniho komponentu je pfetdhnout komponent (drag and

drop) na prazdnou oblast menu. Druhou moznosti je jednoduse 2x kliknout na komponent.
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Projekce vSech zobrazeni (pGdorys, fez a pohled) pro komponent Dvere

|

Dvefe jsou nyni také nezavislé SPIRIT-vykresy, které jsou pouzity jako reference. Komponenty-dvefe
jsou ulozeny ve slozce ..\STI\SPIRIT\010_ZAK Komponenty. Zde naleznete podslozku 040 Dvere s
dalsim délenim podle typl dvefi. Reprezentace pro jednotlivé Urovné detailu pracuje stejné jako u
ostatnich komponent(, pfes situace ve vykrese komponentu. Standardné je pfifazeno pro komponent-

dvefe 12 folii.

Novinkou v této strukture félii jsou folie pro osy prodlouzeni. Kazdy komponent-dvefe ma dvé foélie pro
osy prodlouzeni - jednu pro pudorysné zobrazeni, jednu pro zobrazeni v fezu. Dvefe, které jsou
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vloZzeny do stény s jinym rozmérem oproti originalnimu komponentu, se dynamicky zméni podle
definovanych os prodlouzeni. Dvefe, které nemaji definované osy prodlouzZeni zistanou ve stejné
velikosti. Osy prodlouzeni se kresli pomoci funkce Pomocna Caéra.

Vice informaci k osam prodlouzeni naleznete v ¢asti Osy prodlouzeni.
Na rozdil od oken jsou u dvefi vyraznéjsi odliSnosti v plidorysném zobrazeni pfi rlznych Urovnich

detailu. Znacka otevirani dvefi muze byt zobrazena jako ¢ara, nebo jako oblouk s rliznou podrobnosti.
Pro spravné zobrazeni rdzné urovné detailu nakreslete spravné znacky do odpovidajicich folii.

— T =t s I

Uroveri detailu -

: Uroveri detailu - Detail
Realizace

Uroveri detailu - Studie  Uroveri detailu - Standard

Struktura félii / sestava komponentu Dvefe:

Folie ... ... odpovidajici Situace
Pudorys-Studie Pudorys-Studie
Pudorys-Standard Pudorys-Standard
Pudorys-Realizace Pudorys-Realizace
Pudorys-Detail Pudorys-Detail
Rez-Studie Rez-Studie
Rez-Standard Rez-Standard
Rez-Realizace Rez-Realizace
Rez-Detail Rez-Detail

3D 3D

Otvor Otvor
Osy-prodl_Pudorys Osy-prodl_Pudorys
Osy-prodl-Rez Osy-prodI-Rez

Dvefe maiji stejné jako okna rozdilnou reprezentaci v pudorysu a fezu, samostatny 3D element dvefi,
samostatny 3D element otvoru a osy prodlouzZeni, které umoziuji dynamicky ménit (zvétsit/zmensit)
rozméry dvefi ve vykrese.

Od verze SPIRIT 14.23 Ize definovet otvirani devefi. Tato funkce vSak vyzaduje definici komponentu
dvefi s rozSifenou strukturou félii. Vice informaci naleznete v kapitole Verze 14.2 v Casti ZAK
komponenty Dvefe s novymi funkcemi.

Osténi dvefi jsou nyni pfifazena standardné pro komponenty-sténa a nikoli pro komponenty-dvefe.
Nyni pfifazujete standardni osténi pro vSechny komponenty-st€éna. Toto osténi bude otevieno
automaticky, pokud pouZijete sténu v projektu.
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Atributy dvefri

Jednoduche prosklens s d&lenim |

Tye: I '|
DM 276: | 0 |
g Pewrry rozmeér. [
| S/ Vydkar (300 EI
Fopis: | |
Casta: | C:\Program Files\STRSPIRIT1 4101 0_ZAK KOMP |

Atributy komponentu Dvere

Atributy komponentu-dvere, které byly dfive v databazi, jsou nyni uloZzeny pfimo ve vykresu
komponentu. Tyto atributy jsou zobrazeny v okné Vybrana data nového prohlize¢e komponentu, kdyz
vyberete komponent ze stromové struktury.

Kdyz oteviete originalni vykres komponentu-dvefe, otevie se také novy prohlize¢ komponentl a
vSechny atributy dvefi Ize editovat.

Osy prodlouzeni
VloZenim os prodlouzeni, pfi vytvafeni oken nebo dvefi, budou umoznény volné rozméry otvoru.
Nemusite tedy vlozit otvor pevného rozméru, ale mlzete pfFizplsobit rozméry otvoru svym potfebam.

Okno/dvere Ize, pfes kontextové menu ([Ctrl] + pravé tladitko mysi), pfimo otevfit a zmeénit. Timto
zpusobem je mozné prevzit vlastnosti z jiného komponentu. Vlastnosti oken/dvefi, ale také 3D
objekty, Ize pfenaset také pres schranku.

Osy prodlouzeni se kresli pomoci funkce Pomocné ¢&ary. Funkci kresleni pomocnych €ar vyberete
pres roletové menu Nastroje & Pomocné cary.

Osy prodlouzeni musi byt nakresleny ve dvou féliich:

Osy-prodl_Pudorys - zde jsou pouzity svislé ¢ary, které uréuji zpusob protazeni stavebniho
komponentu do Sifky

Osy-prodl_Rez - zde jsou pouzity vodorovné c¢ary, které urcuji zplsob protazeni stavebniho
komponentu do vysky

Tt

T[T

\
1

e

Pokud nema okno nebo dvefe definované Zadné osy prodlouZeni, zlstane velikost komponentu v
pGvodnich rozmérech.

Priklad pouziti funkce:

Vlozite-li do projektu okno nebo dvefe v jiném rozméru (vétSi nebo mensi), nez jsou rozméry
vkladaného komponentu, bude komponent protazen v pidoryse s ohledem na osy prodlouzeni.

Vlozte komponent-okno Sitky 1,50 metru do projektu jako okno Sitky 2,00 metru. Toto okno bude
protazeno v pudorysu s ohledem na osy definované ve folii Osy-prodi_Pudorys. V fezu bude okno
protazeno s ohledem na osy definované ve folii Osy-prodl_Rez.
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3D objekt okna a otvor bude protazen v obou smérech podle definice os v obou féliich.
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Priklad os protazeni v pldoryse:
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Okno §itky 1000 mm s definovanymi  Okno roztazené na Sitku 1500 mm podle os
osami prodlouzeni prodlouzeni
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PFiklad os protazeni v fezu:

o
IIGI_I--I_I_I_I_I_I--I_
L

Okno vysky 1500 mm s definovanymi osami
prodlouzeni

ocon Sl | Bt | mdoemy 1§

g:IE::::IE

| W—— ——— 17 -

Okno roztazené na vySku 1800 mm podle os
prodlouzeni

Popis funkce os prodlouzeni u 3D elementu:
3D element pfevezme z félie Osy-prodl_Pudorys osy ve vodorovném sméru a z folie Osy-prodl_Rez

osy ve svislém sméru.

Okno s pfi¢lemi potfebuje vic os prodlouzeni, pokud se maji natahovat viechny pficle.

Doplrikova funkce otaceni okna

Dvefe muzete ve SPIRITu otacet a tim ménit smér otevirani dvefi. Tato funkce je nyni dostupna také

pro okno pfes volbu S5 Otocit Dvere.

ZAK sanitarni objekty a

¥ybrana data |

Sezeni 1.zac Sezeni 2.zac

Jidelni skdil 120x75x72.2ac Jidelni stdl 80x80:72 . zac

nabytek

fud|
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Jako rozSifenou moznost prace s referencemi, které reaguji na situace, nabizi nyni SPIRIT 14
inteligentni ZAK sanitarni objekty, nabytek nebo jiné vybaveni. Tyto objekty mohou obsahovat 2D
zobrazeni, ale také 3D objekt pro vizualizaci.

Tyto objekty budou v budoucnu obsahovat také cenovou informaci a dalsi atributy. Toto Ize vyuzit pro
vytvorfeni katalogl vyrobk( se vSemi potfebnymi informacemi pro planovani navrhu.

Sloupy, stropy a prostory

'Il'_y'llral';g l.i-:thl

Shaup

2B sloup 300300 |

i — |',é:1' |
DM 275: 333 |
Pevry razmer;
Frehows sloup:  [C]
Sike / Hioubks: |300 F1300 |
Srafura: |Elelnn-|: w |
Fakior 10
Popis: |

Casta: |C:"-,F>r1:| gram Files\ STHSPIRIT1 44010_2AK KOMP |

Sloupy, stropy a prostory jsou ulozeny ve SPIRITu 14 jako samostatné ZAK-vykresy (Reference).
Atributy Ize editovat otevienim pfislusného komponentu.

Tyto komponenty Ize ménit bez databazi. Lze také dopnit graficky nahled. Tyto komponenty budou
pozdeji doplnény informacemi folii a parametrizovany.

Vybaveni
A

Stolni lampa 1.zac

Ve SPIRITu 14 prebiraji referenéni soubory s pfifazenymi materidly stejnou zavislost jako ZAK-
komponenty. Znamena to, Ze nezavisla data (félie a situace) jsou pfifazena pro 2D a 3D zobrazeni
objektu a tato jsou zobrazena zplisobem odpovidajicim pro ZAK-komponenty.

3D vykresy s pfifazenym materialem Ize vyuzit také ve stromu komponent(, napf. u svitidel.

Svételna data, uloZzena v referenénim souboru jsou pfenesena do hlavicky vykresu kde je objekt
vlozen.

Pro v8echny vykresy SPIRITu Ize pouzit jako nahled vykresu renderovany obrazek z modulu Fresco
Il.
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Funkce je pfistupna ve Frescu Il pfes roletové menu Soubor = UloZit nahled. Aktualni zobrazeni se
vyrendruje jako nahled vykresu.

Pro SPIRIT objekty vybaveni Ize také vyuzit vizualizaci.

Spravny nahled umozriuje rychleji vyhledat data a zjistit materialové vlastnosti. Lze také jednoduse
vymeénovat objekty vybaveni pfes Internet.

Menu ZAK

Toto menu je dostupné pouze pokud je otevien vykres ZAK-komponentu (*.ZAC).

Nabidka menu je zavisla na otevieném komponentu. Pokud oteviete vykres komponentu okno nebo
dvefe, zobrazi se dvé volby. Jinak je k dispozici pouze volba pro otestovani komponentu.

V menu ZAK naleznete tyto volby:

Test ZAK komponentu
Editor oken/dvefi

Test ZAK komponentu

ﬁ'{ Test Zak kamponentuy

PFistup k této funkci je umoznén pres roletové menu ZAK = Test ZAK komponentu.

Pokud vytvofite novy komponent tato funkce otestuje, pfipadné provede, korekci nasledujicich bodu
podle typu komponentu.

Stény
Provéfi existenci ohranicujiciho polygonu (tento je nutny pro otvory oken a dvefi)

Provéfi, zda absolutni nula lezi vpravo dole (toto je absolutné nevyhnutné, protoze tento bod slouzi
pro pfipojeni komponentu-osténi pro okna a dvefe)

SNSRI

abs. nula *

Provéfi, zda existuji vSechny pozadované félie a odpovidajici situace (toto je v pfipadé, Ze pouzivate
spravny prototypovy vykres pro generovani novych komponenta)

Osteéni

Provéfi, zda absolutni nula lezi vpravo dole (toto je absolutné nevyhnutné, protoze tento bod slouzi
pro pfipojeni ke komponentu-sténa)

T ]

. — X=—— abs. nula
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Proveéfi, zda existuji vSechny vyzadované félie a pfislusné situace (toto je v pfipadé, Ze pouzivate
spravny prototypovy vykres pro generovani novych komponentu)

Okna / Dvere

Provéfi existenci polygonu otvoru (polygon je nutny pro generovani otvoru do stény)
Provéfi, zda absolutni nula lezi vlevo dole (toto je absolutné nevyhnutné, protoze tento bod slouzi pro
pripojeni ke komponentu-osténi)

v

T—abs. nula polygon
otvoru

Proveéri, zda existuji vSechny vyzadované félie a pfislusné situace (toto je v pfipadé, ze pouzivate
spravny prototypovy vykres pro generovani novych komponentu)

Detaily o hloubce osténi ziskate u popisu komponentu-osténi.

Editor oken/dveri

Editor akenfdwvefi

Tato volba je k dispozici pouze pokud mate otevien vykres ZAK-komponentu okno nebo dvefe.
Pfistup k editoru je pfes roletové menu ZAK Editor oken/dveri..

Tato volba je k dispozici pouze pokud mate otevien vykres ZAK-komponentu (.ZAC) okno nebo dvefe.
Vykres ZAK-komponentu oteviete 2x kliknutim na komponent ve stromové struktufe prohlizece
komponentu.

Vybérem této volby oteviete editor znamy jiz z pfedchozich verzi SPIRITu.
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Kenstrukce okna

| Obecné | Zakadni prvek. | ichni svitik | Parapet {popanik) Propis
Ram Zakl e | Ohkno ze svétlikem a parapetem :}
fika 1500 =
Vi L Indr | UBvalelky defnavent okno

Sitha M omm Tloustka 50

Shoupky

Padet vodoovné: 1

Podet svisle 3

&ifka 30 o Thouitka 30 o

Flozméey obvon

Sitka: 1800 mm  Wyika 2400 mm
’

Podle pozadovaného tvaru komponentu, ktery chcete generovat, vyberte vhodny zakladni typ. SPIRIT
zobrazi specifické zaloZky s parametry podle toho, jaky zakladni typ jste vybrali.

Cilem editoru je vygenerovat novy 3D komponent-okno nebo dvefe, nebo upravit jiz existujici
komponent-okno nebo dvefe, ktery mulzete vlozit do stény. Editor vygeneruje 3D reprezentaci
okna/dvefi (ve folii 3D) a otvor (ve félii Otvor).

Aplikace ZAK Komponentu
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ZAK Konstrukce dveri

Konstrukce dveii

Obecni | akladni preek Popis
Rém Z&kl tygr | Zénbed, ednoducha vl
Jméno Uavalelsky defnovand dvefe

m:

Sifka: o Thoudtka |
Wiiiha spodni picky: 20|
Shoupky

Pocet vodomwng: o
Potel swisle 1
Sirka 0w Tiouitks 0 e

[ 203 | [ Stomo | [apoveds |

Dvefe a okna jsou zakladni, témér vzdy potfebné komponenty. Je pochopitelné Ze kazdy chce udélat
navrh a konstrukci téchto komponentt jednoduse a rychle. Tento specialni modul je zaméfen pfesné

asymetrické ... okna a dvere), které jsou uréeny pro architektonické navrhy.

V dalsi ¢asti naleznete podrobnéjsi vysvétleni funkci editoru dveti.

Popis
Typ dvefri

Z rozbalovaci nabidky Zakl. typ: mizete zvolit nasledujici typy dvefi:

PIné dvere, jednoduché
PIné dvefe s obloukem
PIné dvefe, asymetrické
Ramové dvere, jednoduché
Ramové dvefe s obloukem
Ramové dvefe, asymetrické

PIné dvefe, jednoduché PIné dvere s obloukem PIné dvefe, asymetrické

i i L . Rémové dvefe s obloukem Rémové dverfe, asymetrické
Ré&mové dvere, jednoduché

Jméno

Zadani v poli Jméno jiz neni vyzadovano, protoze jméno komponentu je odvozeno od jména souboru
vykresu komponentu, tj. jména zadaného pfi uloZzeni souboru.
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Nahled

Nahledové okno slouzi pro vizualni kontrolu. VSechny zmény parametri se okamzité projevi v
nahledovém okné. Pomoci mySi muzete v nahledovém okné objekt libovolné otacet.

Ovladani nahledového okna:

Kdyz umistite kurzor do nahledového okna, zobrazi se v této formé 3 .
Otaceni
Drzte stisknuto levé tlacitko mysi a pohybujte kurzorem. Objekt se bude otacet.

Zoomovani

V pravém dolnim rohu nahledového okna jsou 2 tlagitka " +" a "-". Kliknéte levym tlaCitkem mysi na "
+" chcete-li objekt zvétsit, nebo na "-" chcete-li objekt zmensit. Zoomovat mlzete také kdyz drzite
stisknuto pravé tladitko mySi a pohybujete kurzorem.

Posun

Vpravo a dole v nahledovém okné jsou listy s posuvniky. Pomoci téchto posuvnikd mizete objekt v
nahledovém okné posouvat. tlacitkem "a", v pravém dolnim rohu nahledového okna zobrazite objekt v
maximalni velikosti.

Tlacitka

[OK] Pfevezme nastaveni a zavfe dialogové okno
[Storno]  Zzavre dialogové okno bez prevzeti provedenych nastaveni

[Napovéda] Zobrazi online-napovédu

Zalozka Obecné

Nastaveni v zaloZzce Obecné jsou stejna pro vSechny typy dvefi. Pokud je néktera z voleb zobrazena
Sedou barvou, neni mozné jeji vyuziti pro vybrany typ dvefi. K dispozici je nasledujici nastaveni:
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Obecné = ok adni ek
Fozmén obvan

Sitka:

Vidka

Rém: hneda

) Sk awTwkps

-+

Rozmeéry otvoru

Sirka: (b) - Zadejte hodnotu $ifky dvefi do textového pole.
Vyska: (a) - Zadejte hodnotu vySky dvefi do textového pole.

Barvy

Ram: - Z rozbalovaci nabidky vyberte barvu ramu dvefi.
Sklo: - Z rozbalovaci nabidky vyberte barvu skla dvefi.
Vyplii: - Z rozbalovaci nabidky vyberte barvu pro vyplh dvefi.

Upozornéni:

1200| 1y

2000 rorm

Barvy od 16 do 255 Ize nastavit v dialogu barevné palety (Nastroje -> Paleta barev) pro pfisluSnou

paletu barev.
Poznamka:

Zadejte jakoukoliv specifickou informaci jako materialu povrchu, vyrobce atd., ktera souvisi s dvefmi.

Tento text se zobrazi v poli Poznamka komponentu-dvere.

Zalozka Zakladni prvek

Nastaveni zaloZky Zakladni prvek se pouziva pro vSechny typy dvefi, nicméné pro nékteré typy dvefi
nejsou urc€ité volby dostupny a jsou proto zobrazeny Sedou barvou. (Volba Sloupky je k dispozici

pouze u ramovych typl dvefi.) ZaloZka obsahuje nasledujici moznosti:
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Obecné | Z&kladni prvek

Ram
Proni wigka 2000 mm
Dirubha wipska: 1200

(7 Dinuhiow wiEku poudit vprave

%) Do wifku poudit vieso

§ ke 0 mm Tioudtka 500
Slovapky

Pocet vodorovne: z
Pobet svige 2

Sitka: L

Ram
Prvni vyska: (a) - VySka dvefi tak, jak je zadana v zaloZzce Obecné
Druha vyska: (c) - Zadejte hodnotu druhé vysky u asymetrického typu dvefi

Druhou vys$ku pouzit vpravo - Umisti druhou vySku na pravou stranu dvefi
Druhou vysku pouzit vlevo - Umisti druhou vySku na levou stranu dveri

d
C3 = 0
H——H
Sitka: (e) - Zadejte Sitku ramu
Tloustka: (d) - Zadejte tloustku ramu
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Vyska spodni pficky: (f) - Zadejte hodnotu pro vySku spodni dvefni pfiCky. Je mozné zadat nulovou
hodnotu (zadna pricka).

Sloupky

9t ;——| h
[ EE| == :
»°

Pocet vodorovné: - Zadejte po€et vodorovnych pficek
Poéet svisle: - Zadejte pocet svislych sloupku

Sitka: (g) - Zadejte $itku sloupku/pricky

Tloustka: (h) - Zadejte tloustku sloupku/pficky

Zalozka Oblouk

Nastaveni zalozky Oblouk se pouziva pro typy dvefi, které obsahuji horni oblouk. Volba Sloupky se
pouziva pouze u ramovanych typl dvefi. ZaloZzka obsahuje nasledujici mozZnosti:

Obecné | Zakladni pryek | Oblouk

Presmpieni klenby

Vidka obdouku 500 o
Pricmik

Sitka: 0 mm
Sloupky

Podet soustfednich U

Pofet papizk maljick: 0

Sitka 40 mm Tloudtks a0 mm
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Prevyseni klenby

N 4#

—

I

—4—

Vyska oblouku: (i) - Zadejte hodnotu vySky oblouku nad pfic¢kou.
Priénik
Sitka: (j) - Zadeijte Sitku horniho pfiéniku

Sloupky
.""-r._ T -'"-\.H
i e # -
7 =E e
» , A ¥y W
/ r_/ NN TS \\ \
I._r J.:' _lr:,-"h\ [ . "'\_‘ I‘\-I
f | PR iR
: |

Poéet soustiednych: - Zadejte pocet soustfednych sloupkl v oblouku.
Poéet paprskovitych: - Zadejte pocet paprskovitych sloupku v oblouku.

:+: [] o

| °
Sitka: (g) - Zadejte $itku sloupku.
Tloustka: (h) - Zadejte tloustku sloupku.

Z A K Konstrukce okna

Konstrukce okna

Obecna | Zakiadnl prsk | Vichni svétlil | Parapet [popranil) Fopts
Ram Zakl typr | Okino se svellikem a parapetem V
o 19’}0
Viika: Lol Jrndax Ufvalelsky definovand ckno

Sitka M orem Tioustks 50 e
Sloupky

Pacet vodanovng: 1
Fodel svisle El
Sifka 0 Thouitka 0 o

Flozmasy otwar

Sitka: 1800 mm  Wpska 2400 mm

[ oK | [ Stemo | [Hépoveda]
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Dvefe a okna jsou zakladni, témér vzdy potfebné komponenty. Je pochopitelné Ze kazdy chce udélat
navrh a konstrukci téchto komponentl jednoduse a rychle. Tento specialni modul je zaméfen presné
timto smérem. Umoziuje vytvaret také slozit€jSi konstrukce (Sikmé, trojahinikové, kulaté, ovalné
asymetrické ... okna a dvere), které jsou uréeny pro architektonické navrhy.

V dalsi ¢asti naleznete podrobnéjsi vysvétleni funkci editoru oken.

Z rozbalovaci nabidky Zakl. typ: muzete zvolit nasledujici typy oken:

Okno, jednoduché
Okno se svétlikem
Okno s parapetem
Okno se svétlikem a parapetem
Okno, kulaté

Okno, ovalné

Okno, trojuhelnikové

Okno, asymetrické

Okno, jednoduché Okno, kulaté Okno, ovalné

Okno s parapetem

Okno, trojuhelnikové Okno, asymetrické

Okno se svétlikem a
parapetem

Okno se svétlikem

Jméno

Zadani v poli Jméno jiz neni vyzadovano, protoze jméno komponentu je odvozeno od jména souboru
vykresu komponentu, tj. jména zadaného pfi uloZzeni souboru.
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Nahled

Nahledové okno slouzi pro vizualni kontrolu. VSechny zmény parametri se okamzité projevi v
nahledovém okné. Pomoci mySi muzete v nahledovém okné objekt libovolné otacet.

Ovladani nahledového okna:

Kdyz umistite kurzor do nahledového okna, zobrazi se v této formé 3 .
Otaceni
Drzte stisknuto levé tlacitko mysi a pohybujte kurzorem. Objekt se bude otacet.

Zoomovani

V pravém dolnim rohu nahledového okna jsou 2 tlagitka " +" a "-". Kliknéte levym tlaCitkem mysi na "
+" chcete-li objekt zvétsit, nebo na "-" chcete-li objekt zmensit. Zoomovat mlzete také kdyz drzite
stisknuto pravé tladitko mySi a pohybujete kurzorem.

Posun

Vpravo a dole v nahledovém okné jsou listy s posuvniky. Pomoci téchto posuvnikd mizete objekt v
nahledovém okné posouvat. tlacitkem "a", v pravém dolnim rohu nahledového okna zobrazite objekt v
maximalni velikosti.

Tlacitka

[OK] Pfevezme nastaveni a zavfe dialogové okno
[Storno]  Zzavre dialogové okno bez prevzeti provedenych nastaveni

[Napovéda] Zobrazi online-napovédu

Zalozka Obecné

Nastaveni v zaloZzce Obecné jsou stejna pro vSechny typy oken. Pokud je néktera z voleb zobrazena
Sedou barvou, neni mozné jeji vyuziti pro vybrany typ okna. K dispozici je nasledujici nastaveni:



60 SPIRIT 14 — nové funkce

Obecn® | Zakladni prvek | Wichni svéilik | Parapet [poprenil]

Fazmény abvon

Sitka: 12000
Cekovd vifka 1800 mm
Barwy

R hneda o
Skia avTwkys o
Wik hneda w |
Posnamka

Rozméry otvoru (okna)

S

o

—

o 1AL
N

Sirka: (b) - Zadejte hodnotu $ifky okna do textového pole.

Celkoa vyska: (a) - Zobrazuje celkovou vySku okna podle nastaveni v zalozkach Zakladni prvek,
Vrchni svétlik a Parapet (poprsnik).

Upozornéni:
Pro kulata okna Sitka znamena primeér okna.

—

Barvy

Ram: - Z rozbalovaci nabidky vyberte barvu ramu okna.
Sklo: - Z rozbalovaci nabidky vyberte barvu skla okna.
Vyplii: - Z rozbalovaci nabidky vyberte barvu pro vyplf okna.

Barvy od 16 do 255 Ize nastavit v dialogu barevné palety (Nastroje -> Paleta barev) pro pfisluSnou
paletu barev.

Poznamka:

Zadejte jakoukoliv specifickou informaci jako materialu povrchu, vyrobce atd., ktera souvisi s dvefmi.
Tento text se zobrazi v poli Poznamka komponentu-okno.

Zalozka Zakladni prvek

Nastaveni zalozky Zakladni prvek se pouziva pro vSechny typy oken, nicméné pro nékteré typy oken
nejsou urcité volby dostupny a jsou proto zobrazeny Sedou barvou. Zalozka obsahuje nasledujici
moznosti:
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Obecné | Z8kdadni prvek | Vichni svtlik | Parapet [poprenik)

Ram

Wodka 1500
Sitka: 0 mm Thoasitka 0 o
Slovphy

Podet vodorovme:
Poket svige: E

Sitha 0 mm Thufka an T

Rozméry obvons

Lifka 1800 mm  Vidka: 2400 mm
Ram
t t

./ g |

a ’/ : g :
== /‘ /; h J T
A z'z i " I

—— e . e -

Vyska: (a) - Zadejte hodnotu celkové vySky ramu okna

Vyska vpravo: (h) - Zadejte hodnotu vysky okna vpravo pro asymetricky typ okna

Pfevys$eni nahofe: (i) - Zadejte vysku horniho pfevySeni u ovalného typu okna

PrevysSeni dole: (j) - upfesnuje vysku dolniho pfevySeni u ovalného typu okna
dyy  ye

g

r

Sitka: (d) - Zadeijte Sitku ramu
Tloustka: (c) - Zadejte tloustku ramu

Sloupky

Pocet vodorovné: - Zadejte po€et vodorovnych pficek
Poéet svisle: - Zadejte pocet svislych sloupku

Sitka: (e) - Zadejte $itku sloupku/pFicky

Tloustka: (f) - Zadejte tloustku sloupku/pficky
Rozméry otvoru

Sirka: (b) - Zobrazuje celkovou $itku okna
Vyska: (a) - Zobrazuje celkovou vySku okna
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Zalozka Vrchni svétlik
Nastaveni zalozky Vrchni svétlik se pouziva pro typy oken se svétlikem. Zalozka obsahuje

nasledujici moznosti:

Obacné | Zakladni prvek | Yichni svéllik | Paapet [poprenik)

Two
() obdéinikenp () trojlihelnilon

F:ll.'lll:-.l_,'

Widka

Prevuien kienby

Fricnik

Sitka

Slonapky

Poiet souslfednich

Pobet paprzhoaitpch:

Sitka 0| o Tioudtka

Razr ey obvan

Sifka 1600 mm  Vidka

Typ

o

+5:,::4:

m

#) oblouko

450

n

an

i

mim

mim

m

2400 mm

obdélnikovy - tvar svétliku je obdélnikovy. VysSka svétliku (k) se nastavuje volbou Vyska v sekci

Rozméry.

trojuhelnikovy - tvar svétliku je trojuhelnikovy. VysSka trojuhelnikového svétliku (1) se nastavuje volbou
Pfevyseni klenby v sekci Rozméry. Hodnota Vyska (k) v sekci Rozméry uréuje vySku od pficniku (m) po

z&kladnu trojuhelniku.

obloukovy - tvar svétliku je obloukovy. VySka obloukového svétliku (I) se nastavuje volbou Pievy$eni
klenby v sekci Rozméry. Hodnota Vyska (k) v sekci Rozméry uréuje vysku od pfiéniku (m) po zakladnu

trojuhelniku.

Rozméry

Vyska: (k) - Zadejte celkovou vysku obdélnikového svétliku nebo také vzdalenost mezi pficnikem (m) a
z&kladnou trojuhlenika nebo oblouku.

Oblouk: () - Zadejte vySku trojuhelnikového nebo obloukového svétliku nad zakladnou.

Priénik

Sitka: (m) - Zadejte $ifku horniho pfi¢niku
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Sloupky
d, y e
o . f
+
+ o——a0+
3 "::.- — .,
i z/:"#:/ %I: H\x_‘- \\.
; Pl \
5 B Vs A AN,
// z.zz _.z'-'h' r'. ."." .'/‘:'- z ‘.\ \ ._.-' \". ".
’ f ! F, 3 5T % A
Py \ \/ / l,*' I.'r-' - s ::". "-.I |
£y Bl | B -, | | Pl ) T |

Poéet rovnobéznych: - Zadejte pocet paralelnich sloupku v trojuhelnikovém svétliku.
Poéet paprskovitych:- Zadejte pocet paprskovitych sloupku v trojuhelnikovém svétliku.
Obloukovy

Poéet soustiednych: - Zadejte pocet soustfednych sloupkl v obloukovém svétliku.
Poéet paprskovitych: - Zadejte pocet paprskovitych sloupkd v obloukovém svétliku.
Sirka: (e) - Zadejte $itku sloupku.

Tloustka: (f) - Zadejte tloustku sloupku.

Rozmeéry otvoru
Sitka: (b) - Zobrazuje celkovou $ifku okna
Vyska: (a) - Zobrazuje celkovou vysku okna

Zalozka Parapet (poprsnik)

Obacné | Zakladni prvek | Vichni svétlik | Patapet [poprenik]

Razmény

Wiika 450
FFicnik

Sitka: Ll mm
Wiopdf

() Sklo (%) Barva

Slowipky

Poget yodorowna: o
Potet svidke o
Sitka: 0| o Tioustha 0 o
Rozmérny obvon

Bitha 16800 mm Wik 2400 mm

Rozmeéry

e

Vyska: (k) - Zadejte celkovou vysku obdélnikového poprsniku
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Priénik

Sirka: (m) - Zadejte $ifku dolniho pFi¢niku

VyplIn

Sklo: - Ur€uje barvu poprsniku pro sklo. Souvisi se zalozkou Obecné
Vyplii: - Uréuje barvu poprsniku pro vyplfi. Souvisi se zalozkou Obecné
Sloupky

Pocéet vodorovné: - Zadejte poCet vodorovnych pficek

Poéet svisle: - Zadejte pocet svislych sloupkl

Sitka: (e) - Zadejte Sitku sloupku/pFicky

Tloustka: (f) - Zadejte tloustku sloupku/pricky

Rozmeéry otvoru

Sitka: (b) - Zobrazuje celkovou $ifku okna
Vyska: (a) - Zobrazuje celkovou vySku okna

Nahledy SPIRIT-vykrest v prizkumniku Windows
SV T e ERES
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Ve SPIRITu 14 muzete pro kazdy vykresovy komponent vygenerovat velmi kvalitni nahled vykresu.

Prvnim zplsobem pro generovani nahledu je vyuziti nové funkce v roletovém menu Fresco Il "Ulozit
nahled".

Dal$im zplGsobem je moznost vyuzit novou funkci nahledu vykresu v dialogu "Info pro aktualni vykres",
pfistupném pfes roletové menu Soubor = Viastnosti..., kde mizete nacist libovolny obrazek jako
nahled vykresu pomoci volby "Nacist nahled".

Pokud nebyla pouZita néktera z pfedchozich moznosti, pak pfi uloZzeni vykresu se aktualni stav kreslici plochy
pouZije jako nahled vykresu. VSechny nahledy jsou zobrazeny v Prizkumniku a Ize je vymazat pomoci volby
"Vymazat nahled" v zalozce Nahled vykresu v dialogu Info pro aktualni vykres.
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