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Uvod
Tento dokument obsahuje popis novych funkci SPIRITu 12 oproti verzi SPIRIT 11 (11.4). Popis funkci,

které jsou shodné s verzi SPIRIT 11 nebo starSimi verzemi najdete v jiném dokumentu popisujicim
pfisluSnou ¢ast menu SPIRITu.

Funkéni klavesy (F1, F2, F3,...) uvedené u nékterych voleb, nejsou ve SPIRITu 11a 12 zobrazeny,
pokud pouzivate ,moderni“ styl. Nicméné tyto klavesy funguji. Chcete-li funkéni klavesy zobrazit,
prepnéte na ,klasicky “ styl pomoci kombinace klaves [Ctrl]+[d].

Ve verzich Werkplan a DC nejsou nékteré funkce dostupné. U kazdé funkce je uvedeno ve které verzi
je obsazena.

Jednotlivé funkce jsou dostupné také podle toho jakou verzi SPIRITu 12 a jaky licenéni soubor mate
nainstalovany. Aktualni verzi a licenci zjistite pokud ve SPIRITu vyberete volbu Napovéda — Info.
V zobrazeném dialogu je uvedena verze (Version), licence (License) a dal$i informace. Verzi si
mUzete aktualizovat pomoci volby Napovéda — Live Update.

e |
SPIRITIMEmaﬁonw
BUTLBING-INFORMATION -NETWORK

[ varsion 12.21 2005 1004
Licensee Soficonsull spol. S ro.
Serial number STIZO0ES

License 12.2

Sedurty [deni OEZHES

{c) 2004 softTECH GmbH. AL rights reserved,
Uristhorized teproduction ar distribation of this saftwane
it & violation of applicable laws. S T

Abyste méli k dispozici v§echny funkce musite mit pro pfisluSnou verzi odpovidajici licenci.
Napf.

pro verzi 12.14 licence 12.1

pro verzi 12.21 licence 12.2

pro verzi 12.31 licence 12.3

Pokud mate nainstalovanou nejnové;jsi verzi, ale pouzivate licenci 12.0, nebudete mit k dispozici nové
funkce obsazeny ve verzich 12.1x, 12.2x, 12.3x...
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Verze 12.0

Fresco Il - Lightworks rendering (pouze plna verze)
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Modul Fresco Il spustite z roletového menu Zobrazit — Fresco Il.

Funkce

Fresco Il je renderovaci modul zaloZzen na standardu Lightworks rendering engine. Fresco Il je
integrovan do SPIRITu 12, takze vytvofeni sofistikovanych, profesionalnich fotorealistickych
vizualizaci z vaSeho ZAK a/nebo 3D modelu je jednoducha uUloha a velmi efektivni proces. Nejvétsi
vyznam modulu Fresco Il spocgiva v tom, Ze umoziuje ukazat vas architektonicky navrh "v tom pravém
svétle". Pomoci modulu Fresco Il Ize dosahnout velmi realistické a reprezentativni vysledky, stejné
jako je vase architektura.

Materialy jsou pfifazeny automaticky pro kazdou barvu v kazdé félii a toto pfifazeni materiall mazete
spojit s vasSimi vykresovymi standardy pro zrychleni renderovaciho procesu v dalSich projektech.
Muzete ulozit a nacist rlizné soubory s definicemi material( které jste vytvofili pro prezentaci riznych
variant navrhu.

Zmény a upravy 3D modelu ve SPIRITu se automaticky projevi je vizualizaci. Vytvofenou vizualizaci
muZzete ulozit jako obrazek v riznych formatech (BMP, JPG, TIF...).

Svétla

Svétla pro modul Fresco Il definujete ve SPIRITu. Definice svétel a situaci ve SPIRITu je vyhodné v
tom, Ze vSechna zakladni nastaveni pro vizualizaci muzete provést jiz znamymi nastroji SPIRITu.
Pomoci volby v roletovém menu SPIRITu Vlozit - Svételny zdroj se vam zobrazi moznosti pro
vloZeni svételnych zdroja.

Lze vkladat 3 typy svételnych zdroja:

¢ reflektor
e bodové svétlo
o ploSné svétlo
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1. Vyberte volbu Svételny zdroj a zadejte nebo vyberte félii pro definici svétel.

2. Zvolte typ svételného zdroje (Reflektor, Bodové svétlo, Plosné svétlo) a umistéte svétlo do
vykresu. VySkova pozice svétla se Fidi podle aktualniho nastaveni hodnoty Z-Vyska.

3. Pro ukonCeni zadejte jméno svétla.

4. Volba Edit Svétlo umoziiuje zménit nastaveni jiz viozeného svétla.

VSechny svételné zdroje Ize editovat pomoci Editoru svétel v modulu Fresco Il
Info

Vice informaci k pouziti modulu Fresco Il naleznete v dokumentu Tutorial_Frescoll.pdf ve slozce
..A\STASPIRIT\DOKUMENT.

Pronto*Reporting (pouze plna verze)
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Pronto*Reporting Il spustite z roletového menu Z A K — Pronto*Reporting.

Funkce

Pronto*Reporting je pfimo integrovan do SPIRITu 12, coz znamena, Ze bézi paralelné s aktualnim
vykresem, takze vyhodnocovana data neni nutno exportovat. Nyni mlzete jednoduse ziskat okamzity
pfehled ne jenom o ZAK stavebnich prvcich ale témérf o vSech elementech SPIRITu od 2D ¢ar po 3D
télesa a v8ech ostatnich 2D a 3D elementech.

Pronto reporter pfimo pfistupuje k databazi vykresu a automaticky propocitava poZzadovana mnozstvi
a hodnoty (objemy, plochy...). Toto déla reportovani proces znacné rychlym. Pronto*Reporting
automaticky setfidi vS8echny elementy vykresu do organizované stromové struktury pro jednoduché
vyhodnoceni a analyzu. Napfiklad stény, dvefe, okna, stfechy atd. jsou zafazeny pod "uzlem" Projekt -
Struktura. Kazdy z uzld je dale délen na pfislusné stavebni zény ve kterych se stavebni prvky
nachazeji. Vybérem uzlu Zéna se vyberou vSechny stavebni prvky pfislusné zény. Dale muzZete vybrat
kazdy jednotlivy stavebni prvek uvnitf prohlizené zény. MlzZete také ziskat pfimou vizualni odezvu ve
vykresu SPIRITu kdyz vyberete uzel nebo element. Vybrany element/stavebni prvek se ve vykresu
SPIRITu zvyrazni jinou barvou a typem ¢ary. Pfed tiskem Ize zobrazit nahled vykazu vymér a tisknout
podrobny nebo pfehledny vykaz. Reporty Ize vytisknout nebo ulozit do RTF souboru. Toto umoziiuje
napf. vlozit vysledky do SPIRITu.
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Pouziti

e

Pronto*Reporting Ize vyhodné vyuzit zejména pro analyzu ZAK elementl (stény, okna, dvere,
sloupy, stropy...) pouzitych ve vykresu.

1.

Vyberte volbu Pronto*Reporting z menu Z A K (objevi se dialog Pronto*Reporting). V horni ¢asti
dialogového okna je ikonové menu, v levé ¢asti je stromova struktura projektu, v pravé €asti jsou

zobrazeny pfislusné hodnoty.

Vyberete-li ve stromové struktufe nejvyssi uroveri Projekt muUzZete na zalozkach v pravé &asti
Obecné, DIN 277, Umisténi a rozsah, Adresa a RozsSifené zadat zakladni identifikacni udaje

projektu.

FRONTD*Reporting [0\ Pragram Fil=s\STTGPIRITIDr awings \Projekt,

[E- Lol P B &0 -6

Projekt | | Frojekt

Phrojel: |

Obecnd | DIM 277 | Umistéri & ioesan | Advesa | Raziferd |

(%

Yadouz piojekha;
Elianl:
Popis:

Elazew Hodnoka

UrristErd skavhy 1
LkristEri shavhy 2
Telefan

Voroe

Egd

dpsbar

Wypratovd
Poanénka

3. Vyberete-li nékterou nizsi droven ve stromové struktufe Projekt\Struktura\... aktivujte v pravé
¢asti volbu Zobrazit. Ziskate pfehled vSech vybranych stavebnich elementd (napf. stén)

|
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4. Pokud zapnete v ikonovém menu volbu L Zobrazit elementy, pfi vybéru elementl ve stromové
struktufe se tyto ve vykresu zvyrazni. Tim ziskate vazbu mezi ZAK elementy ve vykresu a

stromem objekt0.
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Upozornéni

Pronto reporter provadi aktualizaci vykazu elementld podle vykresu automaticky. Nékteré zmény ve
vykresu vSak nepodléhaji automatické aktualizaci. Proto, pokud jste provedli nékolik zmén ve vykresu
a mezitim vicekrat spustili Pronto reporter, provedte reset vykazu elementl podle aktualniho stavu
vykresu na zaloZce Souéasti vykresu (roletové menu Soubor - Vlastnosti).

Indexace elementt

Pfed tiskem reportu je vhodné oznacit jednotlivé ZAK elementy vykresu indexy. Pomoci indext je
zabezpecena identifikace elementl ve vykresu a ve vykazu Pronto reporteru. Indexaci element( Fidi
SPIRIT a probiha automaticky.

1. Vyberte z roletového menu Nastroje volbu Indexace elementu.

2. Aktivujte volbu F1 Aktivni Félie nebo F2 VSechny Félie, podle toho, které elementy chcete
opatfit indexy, pfipadné nastavte dalsi volby v menu.

3. Volbou 87 Start spustite indexaci elementd vykresu.

4. Chcete-li indexy odstranit, pouZijte volbu S0 Vymazat Indexy.

Poznamka
Pfed kazdym novym indexovanim elementl je doporu¢eno odstranit staré indexy pomoci volby S0
Vymazat Indexy.

Tisk a export z Pronto reporteru
Vystup z Pronto reporteru muzete provést pfimo na tiskarnu nebo souboru XLS (MS Excel).

& Tisk

1. V ikonovém menu dialogového okna vyberte ikonu =) Tisk. Zobrazi se dialogové okno Tisk
vykazu vymér.

2. Na zalozce Obecné vyberte vhodnou tiskarnu a nastavte jeji parametry (volba Nastaveni),
stejné jako pocet kopii, rozsah tisku a dal$i moznosti.

3. Na zalozce Vykaz vymér zvolte zda chcete tisknout obalku, zahlavi a zapati. Dale aktivujte
elementy (Stény, Otvory, Sloupy, Plochu, Objem...) vykaz kterych chcete tisknout. MUzZete
tisknout Podrobny vykaz nebo Prehledny vykaz elementd.

4. Pomoci volby Tisknout vytisknete report na tiskarné. Vybérem volby Nahled se zobrazi
nahled pred tiskem, kde mlzete zkontrolovat data, které budete tisknout. Volba Do souboru
ulozi report do RTF souboru.

Export do souboru XLS

Aktudlné zobrazeny vykaz element( v Pronto reporteru mlzete exportovat do souboru XLS.

1. Ve stromové struktufe Pronto reporteru vyberte poZzadovanou uroveri zobrazenych elementa.

2. V ikonovém menu dialogového okna vyberte ikonu Export a zadejte nazev souboru
vCetné pripony XLS (napf. report1.xls). Vytvofi se datovy soubor, ktery Ize dale upravovat v
aplikaci MS Excel pfipadné jiné databazové aplikaci.

Vyhody

e SPIRIT je nyni vice flexibilni pfi zpracovani vyhodnoceni projektu.

e VVSechny elementy vykresu jsou setfidény do stromové struktury a snadno identifikovatelné.
¢ Volna definice prostorl umoziiuje snadné vytvareni studii apod.

¢ Prostorlim Ize definovat dal$i parametry (povrch podlahy, stén a stropu).
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Dvojita presnost (vSechny verze)

Funkce

PFi nacteni urbanistického planu z jiného programu ve formatu DXF nebo
DWG byl ve SPIRITu problém s pfesnosti, pokud byl plan nacten ve velké
vzdalenosti od pocatku.Ve SPIRITu 11 bylo nutno pfiblizit poatek vykresu
na stfed urbanistického planu.

Ve SPIRITu 12 jiz toto neni nutné provadét, protoze SPIRIT 12 pracuje s
dvojitou pfesnosti. Data Ize nyni otevfit pfimo, tak jak jsou, bez nutnosti
posunuti, vloZit je jako referenéni soubor nebo importovat.

Nasledujici pfiklad vam pfiblizi co je to dvojita pfesnost:

Vzdalenost mezi planetami Mars a Zem je 401,3 Miliond km. To je 401.300.000.000.000 milimetrd.
SPIRIT 12 pocita s presnosti 15 mist, co znamena Ze byste mohli zméfit vzdalenost od Zemé k Marsu
s presnosti na 1 milimetr!

Vyhody

1. SPIRIT 12 zjednoduSuje vyménu dat mezi vSemi ucastniky projektu.

2. Urbanistické navrhy zalozené na zakladé oscanovanych papirovych planl Ize nyni kompletné
vytvaret ve SPIRITu. Vyuzitim funkce pruhlednych barevnych vyplni a bitmap nabizi SPIRIT 12
Siroké moznosti pro provedeni téchto navrh(.

3. Rozdily pfi zaokrouhleni napf. pfi méfeni Uhlu nebo praseciku stén jsou od verze 12 odstranény.

Nové formaty soubort (vSechny verze)

Z dlvodu technickych vylep$eni a zavedeni dvoijité presnosti, byly zavedeny nové formaty pro vykresy
SPIRITu a souvisejici soubory SPIRITu 12.

S$12 SPIRIT vykres DC6
S$$ otevieny SPIRIT vykres $$9$

SsVv SPIRIT autosave soubor ASV
SBK SPIRIT backup (zalozni) soubor BAK
L12 SPIRIT soubor folie LY6

B12 SPIRIT stavebni element/symbol | SM6
C12 SPIRIT paleta barev RGB
P12 SPIRIT soubor per PEN

SPIRIT 12 je plné kompatibilni s pfedchozimi verzemi SPIRITu. V menu Soubor - Ulozit jako... je
pfidana volba pro ulozeni vykresu SPIRIT 12 do formatu pro pfedchozi verze jako DC6 soubor
(jednoducha presnost). DC6 soubory Ize otevfit pfimo ve SPIRITu 12 a mohou byt také referenénimi
soubory. Takze SPIRIT 12 poskytuje celkové feSeni navaznosti na pfedchozi verze, pro zajisténi
kompatibility s pfedchozimi verzemi SPIRITu.

Avsak néktera zlepSeni verze 12 nelze prevést do starSiho formatu vykresovych soubort. Napfiklad:
importované DXF a DWG data s dvojitou pfesnosti budou zaokrouhleny na jednoduchou pfesnost.
Symboly ve formatu B12 také nejsou zpétné& kompatibilni protoZe jsou s dvojitou pfesnosti. Toto se
také dotyka situaci s nazvy del§imi nez 8 znakd a novych popisU prostord.
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Paleta barev a per (vSechny verze)

Dialogové okno Sprava palety barev a per otevrete pres roletové menu Nastroje — Paleta barev
nebo také pres standardni menu Plotter — Tabulka Per.

Funkce

Ve SPIRITu 12 muzete editovat paletu barev a paletu per v ramci jednoho dialogového okna. P¥i
editaci palety barev mate tak pfehled o aktualnim pfifazeni per. Pokud pfifazujete pera pro tisk, mate
tak k dispozici lepsi pfehled o nastaveni jednotlivych per. V paleté barev muzete vyuzit v§echny barvy
24-bitoveé barevné skaly (16.7 miliénu barev). Barevna paleta a tabulka per je nyni ulozena ve vykresu
(format S12). Nové feSeni pfinasi také vyhodu v tom, Ze barva pozadi je nyni definovana pro vykres,
nikoliv pro aplikaci jak tomu bylo dfive. Stejné jako dfive, Ize paletu barev i nastaveni per uloZit do
souboru. Formaty souboru jsou v§ak zménény.

Format souboru palety barev je nyni C12 (dfive RGB). Nicméné, miiZzete nacist také soubory formatu
RGB. Pokud mate vytvofeny vlastni barevné palety RGB ze starSi verze SPIRITu tyto doporu€ujeme
ulozit v novém formatu C12, pomoci ikony Ulozit jako.

Format souboru per je nyni P12 (dfive PEN). Nicméné, muzete nacist také soubory formatu PEN.
Pokud mate vytvoreny vlastni soubory per PEN ze starsi verze SPIRITu tyto doporucujeme ulozit v
novém formatu P12, pomoci ikony Ulozit jako.

Nastaveni barevné palety a per muze byt nyni soucasti prototypového vykresu!

Paleta barev

|Spriva palety barev a per u!

| Félstabesy | Paleta pes

Aklughni pastabmey.  ZDEFAULT.RGE ﬂﬂﬂ
Mova baiva
Upizt bt

Miamaza! bated

Cetvend: 5
Zuhard o
Modré i}
Mastaeri par
Cizho perac 2 Banea pro lisk: £ Jabio borwa ra monitona
- I
Thouiftiar 05
i o
Sybosl. 00 %

[ ]VWEecha pers emi

Be Editor palety barev [ o s W e |

Na této zalozce muZete vybrat, upravit a ulozit paletu barev pro pbuiiti v aktivnim vykresu. Paleta
barev 2-DEFAULT je standardni paleta SPIRITu, ktera se pouziva také v pfedchozich verzich. Paleta
barev 3-DWG-DXF je shodna s paletou barev AutoCADu. Tuto paletu mizete pouzit pokud pracujete
s vykresy AutoCADu.

Aktualni paleta barev

Zde je zobrazen aktualni soubor palety barev.

Nacist paletu barev

Ikona Nacist paletu barev umozriuje oteviit paletu barev, kterou chcete pouzit. Muzete nacist
soubory C12 (novy format) nebo RGB (stary format). Soubory palety barev jsou ulozeny ve slozce
..ASTN\Spirit\Init.

Ulozit paletu barev

Ikona Ulozit paletu barev umozruje ulozit aktualni paletu barev po provedenych zménach.
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Ulozit paletu barev jako...

Ikona Ulozit paletu barev jako... umoznuje ulozit paletu barev pod jinym jménem. Tuto volbu
pouzijte, pokud vytvafite vlastni barevné palety, nebo také pokud chcete ulozit RGB soubor ve
formatu C12.

Nova barva

Tlagitko Nova barva umozriuje pfidat barvu do barevné palety.

1. Kliknéte na tla¢itko Nova barva.

2. V dialogovém okné Upravit barvu namichejte poZzadovanou barvu a potvrdte tlacitkem OK.
3. Na posledni misto v paleté barev bude pfidana nova barva.

Upravit barvu

Tlagitko Upravit barvu umozriuje zménit barvu v barevné paleté.

1. Vyberte barvu v barevné paleté a kliknéte na tlacitko Upravit barvu. Mizete také 2x kliknout na
vybranou barvu.

2. 'V dialogovém okné Upravit barvu namichejte poZzadovanou barvu a potvrdte tlacitkem OK.

3. Barva v barevné paleté bude zménéna.

Vymazat barvu

Chcete-li vymazat barvu z barevné palety, vyberte pozadovanou barvu v barevné paleté a kliknéte na
tlaCitko Vymazat barvu.

Jméno barvy

V poli Jméno barvy se zobrazuje nazev barvy. Zde muzZete zménit nazev barvy, pokud barvu
zménite. Jméno barvy je zobrazeno v seznamu barev Paleta per.

Nastaveni per

V ¢asti Nastaveni per mate aktualni informaci, jaké pero je pfifazeno vybrané barvé. Zde muizete také
nastaveni per ménit. Méjte vSak na paméti, Zze zména vlastnosti pera u jedné barvy maze mit vliv také
na dalsi barvy. Proto Ize doporucit, provadét nastaveni per na zaloZce Paleta per.

Paleta per
[Speirs palety Bamev a per x|
Paietn bazy | Pakets per
Pl pabslapat  dardudel2 | | Bl 0 Viechs pess Gemd
-{-'\.f.ldl"\i'\l' ¢ |rarva | Jnénn I.lu.r\u,r |Cpera [Ignurovat barva | Barva 'lnku | ThuEtka Sylost | Pozndmk I:|
[ ik TR | 0.8 1 B
2 | E ] Q.50 100 Zelend
2 | | zolend 1 O oz W aila
q = wodrd O 0.2% 1 BilE
5 Tymeys O .25 101 Bl
6 Flakid 1 O 0.5 m Rila
T I e 1 O .35 01 R4
B i Bada 1 O 0.i5 1 RilA
5 = T ads z O 035 1 farvens
10 S Carvena 1 O 0.5 1 RilA
11 S Tefena 1 O 0.25 101 bils
B = reocs 1 3] 0.25 W1 bila
13 S Tarkys 1 Cl 0,25 100 Bila
14 L S Falars 4 1 0.7 W1 Wada
15 2hats 5 O 1.00 W Tyrkys
1 E Harva_lt 1% = 0.29 W Barva 16
17 fSarva_17 17 = Q.24 100 Barva 17
1= Sares 1R 1= Il 1B m Aarys 19 ""|

& Editor palety barev

Na zaloZzce Paleta per je zobrazena pfehledna tabulka pfifazeni per jednotlivym barvam vykresu a
mUlzete zde pfifazeni per pro jednotlivé barvy elementll ve vykresu ménit. V soucasnosti je
podporovano 255 per.
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Aktualni paleta per
Zde je zobrazen aktualni soubor palety per.

Nacist paletu per

Pomoci této ikony mlzZete nadist paletu (tabulku) per. Jsou podporovany formaty *.pen (paleta per
SPIRIT) a *.p12 (paleta per SPIRIT 12). Soubory palety per jsou uloZeny ve slozce .. \STI\Spirit\Init.

Ulozit paletu per

Pomoci této ikony milzete ulozit aktualni nastaveni per, tj. zménit nastaveni aktualné otevieného
souboru.

Ulozit paletu per jako...

Pomoci ikony Ulozit paletu barev jako... mizete ulozZit paletu per pod jinym jménem. Tuto volbu
pouzijte, pokud vytvafite vlastni paletu per, nebo také pokud chcete ulozit PEN soubor ve formatu
P12.

VsSechna pera ¢erné

Tato volba umoZiiuje jednoduSe nastavit pro v8echna pera vykresu ¢ernou barvu. Pokud je tato volba
vypnuta, Ize nastavit pro kazdé pero individualni barvu tisku.

Sloupce tabulky per

o C. barvy - obsahuje &iselné oznaéeni barev ve vykresu 1-255

e Barva - zobrazuje barvu ve vykresu podle aktualné vybrané barevné palety. Barevnou paletu
mUzete vybrat na zalozZce Paleta barev.

e Jméno barvy - obsahuje jména barev podle aktualné vybrané barevné palety

o C. pera - zde zadejte &islo pera pro pFislusnou barvu ve vykrese.

e Ignorovat barvu - pokud je tato volba vypnuta, mlzete nastavit pro kazdé &islo pera barvu tisku.
Pokud je tato volba zapnuta, je barva tisku shodna s barvou elementu ve vykresu. Aby bylo
mozné barvu tisku nastavit individualné pro vSechna pera, musi byt vypnuta volba VSechna pera
cerné.

e Barva tisku - umozniuje nastavit barvu tisku pro jednotliva pera. Pokud mate pro vice barev ve
vykresu nastaveno jedno pero (napf. pro bilou, zelenou a modrou je nastaveno pero ¢€.1), staci
nastavit barvu tisku pro jednu barvu (napf. pro bilou). Stejna barva tisku se nastavi automaticky
také pro ostatni barvy vykresu (zelenou a modrou).

e Tloustka - zde nastavite tloustku pro jednotliva pera

e Sytost - umozriuje nastavit sytost barvy tisku 0 - 100%. Musi byt v8ak vypnuta volba VSechna
pera cerné.

e Poznamka - zde miizete zadat poznamku pro jednotliva pera.

Kliknutim mysi do zahlavi pfislusného sloupce muzete setfidit paletu per podle pfisluSného parametru
a to sestupné nebo vzestupné.

Pfifazeni pera pro barvu elementu

1. V tabulce Paleta per kliknéte na prvni fadek - Bila barva.

2. Kliknéte 2x do pole C. pera a zadejte pro bilou barvu pero 1.

3. Deaktivujte volbu Ignorovat barvu, pokud je aktivni, abyste mohli pro pero 1 definovat
pozadovanou barvu.

4. Kliknéte 2x do pole Barva tisku na prvnim fadku a vyberte vhodnou barvu pro pero 1. Pokud
mate pero 1 nastaveno také pro jiné barvy vykresu, vybrana barva se zobrazi také u téchto barev.

5. Kliknéte 2x do pole Tloustka na prvnim Fadku a nastavte tloustku pro pero 1.

6. Dale nastavte Sytost pro pero 1a zadejte poznamku. VSechna nastaveni pro pero 1 jsou
provedena.

7. Pokud zadate pero 1 také pro dalSi barvu v poradi, vSechna nastaveni se pfevezmou.

8. Provedte nastaveni per postupné pro dalSi barvy vykresu.

9. Chcete-li aktualni nastaveni per pouzit také v jinych vykresech, ulozte toto nastaveni pomoci

ikony Ulozit paletu per nebo Ulozit paletu per jako...

Ulozeni definice per

1. Pokud jste pfifadili pera pro jednotlivé barvy elementl vykresu, muzete toto nastaveni ulozit
kliknutim na ikonu Ulozit nastaveni per jako...
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2. V zobrazeném dialogovém okné zadejte do pole Nazev souboru jméno souboru per. (napf.
Standard?2)

3. Vyberte tlaCitko Ulozit pro uloZzeni souboru.

Nacteni definice per

1. Kliknéte na ikonu Nacist paletu per.
2. 'V zobrazeném dialogovém okné vyberte soubor s definici per (*.p12 nebo *.pen) pro nadteni.
3. Pro potvrzeni vyberte tlaCitko Otevrit.

Vyhody

e Kdykoli v pribéhu prace na projektu mate pfistup k nastaveni palety barev a pfifazeni per. Jiz
nemusite (ale mizete) vybirat menu Plotter - Tabulka per, pokud chcete zménit pfifazeni per.
e P¥ifazeni per Ize zkontrolovat v pribéhu prace vybérem volby Zobrazit - Nahled.

Popis prostoru (plna verze a werkplan)

Volby pro popis prostort zobrazite pres roletové menu Z A K — Prostory.

Funkce

Definovani ZAK prostor( je ve SPIRITu 12 upraveno. Nyni poskytuje moznost pouzit ve vykresu S12
libovolny popis jako popis ZAK prostorl (mistnosti). Format pro popisy prostort Ize vytvofit podle
standardu vasi kancelafe a mlze obsahovat rizné elementy vykresu jako barevné nebo bitmapové
vypIné, vybrany typ pisma atd. V popisu prostoru mizete také zobrazovat hodnoty, které muizete
zadat v integrovaném Pronto reporteru, jako jsou povrchy podlahy, stén a stropu. Popis prostoru se
automaticky aktualizuje podle pfifazenych hodnot.

Vyhody
¢ Informace o prostorech muzete jednoduse ménit v zavislosti od stupné a uréeni projektu.
e Format popisu prostoru Ize definovat individualné.

DalSi vylepsSeni a rozsSireni verze 12.0

Situace ve sprave folii (vSechny verze)
Ve Spravé folii [Ctrl]+[f] ve SPIRITu 12 mizete vybirat a ukladat situace.

Sprava folit
Aktugini stuace: | 3Dmodel [v]
30model
Dt |_
[ iezop ] [3pmoce: e
MNastavil 01Pud+L
01Pud
015lepak.
CelriFoh
z Rezts
e
i Perspekt
Detail
| Frescol astPasition
] N [ 03COM 47
9 F g W Lo g
| 10 [ Y [ 02R0OM 1]
|1 (] LN = 0301M a

Vyberte situaci ze seznamu ve spraveé folii a zobrazi se aktualni nastaveni folii pro pfisluSnou situaci.
Zménte nastaveni félii (zap/vyp) podle novych pozadavk( a provedte aktualizaci situace nebo ulozte
nastaveni pod novym jménem. Jména situaci jiz nejsou omezeny na 8 znak(, avSak pokud ulozite
vykres ve star§im formatu (DC6) jména situaci budou automaticky ofiznuta na 8 znaku. Ve spravé

folii mazete situace také smazat. Pristup z roletového menu Zobrazit - Sprava folii - (Aktualni
situace).
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Bezier a B-Spline krivky (vSechny verze)

SPIRIT 12 nyni podporuje az 36 uzlu pro Bezier a B-Spline kfivky. Toto poskytuje $irSi moznosti pfi
definici kfivek a mnohem vétsi kompatibilitu pfi DXF/DWG prevodech.

Import soubori SketchUp 4.0 (vSechny verze)

SPIRIT 12 nabizi jedine€nou podporu pro vase modely zpracované v programu SketchUp 4.0. SKP
soubory mizete importovat nebo vlozit jako referenéni soubory do SPIRITu 12. Pokud jej vlozite jako
referenci, vSechny zmény nebo aktualizace modelu se automaticky zobrazi ve SPIRITu 12. Pocet
importovanych nebo referenénich SKP souborl neni ve SPIRITu 12 nijak omezen. SPIRIT 12 nabizi
novy rozmér v moznosti vytvofit vysoce kvalitni vizualizaci vaSseho SketchUp modelu pomoci
integrovaného renderovaciho nastroje Fresco Il. VSechny pouzité textury ve vaSem SketchUp modelu
jsou pfi nacéteni do Fresco Il zachovany. Doplnte riizné svételné zdroje a nastavte volné pohledy
kamer. Zplisobem drag and drop vlozte vysoce kvalitni proceduralni textury na plochy vaSeho modelu
a vygenerujte vysoce kvalitni vizualizace na monitoru nebo pro vystup na tiskarnu. Pouzijte SPIRIT 12
pro generovani vSech stavebnich detailli, padorys(i a fez( pro provadéci dokumentaci a vyhodnoceni
mnozstvi materialu. MizZete také prevést va§ SKP model do vysoce Usporného formatu O2C a
publikovat jej na vasich web strankach. Pfistup z roletového menu Soubor - Import... - Sketchup-
Soubor.

Pirimé otevieni DXF/DWG souborua (vSechny verze)

Se zlepSenim a zménami ve vykresové databazi SPIRITu 12, je nyni mozné pfimé otevieni DXF a
DWG soubord.

! Ea.de-jn? jméno noveho wikresovéhe souboru: _:I_l_]
Dbkt hbeekin. | 3 Projskly M orrE [
Ty lfzey - Welkost | Tvp ZménEnc MM
I_..f} [ﬁzm's_ua_m.';ilz vs kB Soubor 512 22.6.200
Faskedni fulzoos_0s_Lasiz S KB Saubor 512 226,200
dokumerty | el onos 06 _Leb,S12 166 kB Soubor 512 z2.5.200
= w20 06 _m0.512 166 kD Soubor 512 226,200
q
Flacha
Dickumenty
oL
Tenlo pocilad
1% | | i)
‘.-,] Vihtes: [Vikeas 5512 v
g ] =
Fizla v ziti Tup wikig i 12 wilpsn 751 2 bl [ Sitomo ]
Spnl 12 wpkiese [ E12)
Frolobe: Sgnl iz [ LCE) ,
Spinl wykaasy v B [C.DCH)

Spil 12 zpmbok [012)

il symbily ["smE]

[ sty 7 )

D' sowtbanp [, dwg)

Sl Backup soubony | hak)
Sl 12 Backup soubarp [™.ohi|
ChaleCADphus zouboiw (0IC+|

Mizete vSak také jako dosud DXF a DWG soubory importovat nebo pouzit jako referenéni soubory.
Otevfit nebo importovat Ize také DWG soubory formatu AutoCAD 2004. Pristup z roletového menu
Soubor - Otevrit.

Primé vytvoreni nebo otevieni soubort symboll (vSechny verze)

Nyni mizete pfimo otevfit symboly formatu sm6 a B12 (dvojitd presnost) stejné jako vykresové
soubory dc6 nebo S12. Muzete také ulozit libovolny vykres dc6 nebo S12 jako symbol sm6 nebo B12.
Kdyz ukladate symbol, pouze zabezpelte, aby vkladaci bod, kterym chcete umistovat symbol byl
shodny s absolutni nulou. (pro tento Uc¢el pouzijte néktery z absolutnich soufadnych systému). PFistup
z roletového menu Soubor - Otevrit / Soubor - Ulozit jako...
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Verze 12.1

Poly Deska (pouze plna verze)

Pfes roletové menu 3D Elementy — Poly Deska zobrazite volby pro
kresleni a editaci poly-desky.

Funkce

Poly-deska je zcela novy 3D element, ktery pfinasi znacné
zjednoduSeni pfi vytvafeni 3D modelu. Poly-deska je 3D objemové
téleso, které spojuje funkce desky a polyline. Pocet vrcholG poly-
desky neni omezen, proto najde pouziti tam, kde jiz nestaéi 36
vrcholl desky. Pocet déleni pro obloukové hrany poly-desky je
limitovan na 200 z divodu pamétovych naroku. Tvar poly-desky Ize editovat pomoci funkci znamych z
editace polyline. Muzete napf. zménit pfimou hranu na obloukovou a obracené a to jak na hlavni poly-
desce, tak na otvoru. Pro vytvofeni otvoru muzete pouzit nékolik elementl (poly-desky, kruznice,
elipsy, polyline a desky). Muzete také dynamicky tahnout horni a spodni plochu poly-desky s moznosti
pfesného zadani vzdalenosti do pfikazového fadku. Editaci poly-desky Ize provadét v pudorysném
(2D) zobrazeni nebo libovolném paralelnim (3D) zobrazeni. Ve SPIRITu 12.2 bude umoznéna uplna
podpora 2D a 3D booleovskych operaci v€etné poly-desky.

Pouziti
Poly-deska je uzaviené objemové téleso podobné jako deska. Tloustku poly-desky ur&ite nékterou z

voleb F8 ZB+Tloustka, F9 ZV+Tloustka, FO Baze/Vyska, S1 Tloust'ka. Zadani a editace poly-desky
je stejné jako zadani 2D polyline.

1. Pomoci voleb F8 ZB + Tloustka, F9 ZV + Tloustka, FO Baze/Vyska a S1 Tloustka nastavte
vysku poly-desky. Z-Bazi a Z-Vysku zadejte pomoci klavesy [Z].

Zadejte prvni bod poly-desky.

Zadejte dal$i body poly-desky. Po&et bodu poly-desky neni omezen.

Pokud stisknete pravé tlacitko mysi, bude poly-deska uzaviena a vlozena do vykresu.

Pro editaci poly-desky vyberte volbu F6 Editace. Zde muzete provadét rizné Upravy poly-desky
stejné jako 2D polyline.

Pokud nakreslite do poly-desky polyline, kruznici, elipsu, polygon, desku nebo jinou poly-desku,
muzete ji pomoci volby F5 Otvor odecist jako otvor. Vyberte volbu F5 Otvor a vyberte hlavni poly-
desku. Aktivujte volbu F8 + Otvor a vyberte element, ktery chcete pfevést na otvor.

Vyhody

e Poly-desky Ize vyuzit pro modelovani mnoha stavebnich elementll SPIRITu, od jednoduchych
terasovych konstrukci po slozité tvary zabradli, bez pfedchozich omezeni.

ok wn

o

DWF export véetné hyper-odkazt a félii (vSechny verze)

Export vykresu do formatu DWF provedete pres roletové menu

4 Rtk T Vivwer - Clcursnia arvd Sy Coeroer By Do, '

Be gt T e ~ Soubor — Export - DWF-Soubor.

& B IR W R g - & Lef1m

Funkce

Export SPIRIT vykresu do DWF souboru je rozSifen o vSechny
moznosti posledniho DWF formatu od Autodesku. Novy DWF
— " format nyni podporuje také félie a vioZzené hyper-odkazy. Barevné
vyplné, bitmapy (také s prihlednosti) jsou téZ podporovany. DWF
format je velice Usporny, proto jej Ize vyuzit pro komunikaci
s klientem, pro zasilani vykresu elektronickou postou apod.
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Vyhody

e DWF format existuje jiz dlouhou dobu. ProtoZe obsahuje urcity stupen ochrany, vyhodné se
pouziva pro zasilani vektorovych CAD vykresu klientovi. S Uplnou podporou félii a vloZzenych
hyper-odkaz(i umoznuje klientovi prohlizet napf. pfipojené Quicktime panorama interiéru, detaily
nebo schémata.

Info

Prohlize¢ DWF soubori Autodesk DWF Viewer si mulzete stadhnout na strankach
www.autodesk.com.

Rozsirené funkce modulu Frescoll (pouze plna verze)

fayer_interior i - D1 Qu ithime Export

e Bt Move Foyortes Mindow Hels

Vizualizaci vytvofenou ve FRESCO Il je mozno ulozit jako
panorama (QuickTime). Do roletového menu modulu Fresco Il
Soubor - Export byly pfidana volba QuickTime. Vybérem volby
QuickTime vygenerujete na zakladé aktualniho pohledu *.mov
soubor. V zobrazeném dialogu muzZete nastavit velikost obrazku a
také kvalitu renderingu vCetné moznosti "PIny" v nejvyssi kvalité
zobrazeni.

SPIRIT ted poskytuje navic moznost zobrazit vas mySlenkovy navrh
pro klienta ve formé panoramatu Apple Quicktime VR .mov souboru.
Tyto soubory Ize prohlizet pomoci volného prohlize¢e Quicktime

;“.'_'_'U '““"‘W’ WU"“‘ G; Viewer proto je miiZete zaslat klientovi e-mailem pro posouzeni,
nebo je muzete umistit na internetové stranky.

VRML Export

Do roletového menu Soubor - Export byla pfidana volba VRML. Pomoci této volby muizete provést
export modelu ve formatu Vrml 1.0. Pouzijte prohlize¢ VRML soubort napf. Cortona VRML Client pro
prohlizeni téchto soubor(.

Dynamicky update pohledu

Do dialogu Volby (Nastaveni - Volby) byla pfidana volba Dynamicky update pohledu. Pokud
ponechate tuto volbu vypnutou, nebude se zobrazeni ve SPIRITu aktualizovat, pokud budete otacet
modelem ve Frescu Il.

Lightworks 7.5 engine

Fresco Il bylo updatovano na novéjSi renderovaci engine - Lightworks 7.5. Byl updatovan také
interface a pfidano nékolik barevnych shaderu.

DalSi vylepSeni verze 12.1

Komprimace vykresovych souboru (vSechny verze)

Vykresové soubory verze 12.1 Ize ulozit ve zkomprimovaném formatu. Takto ulozené soubory mohou
mit az nékolikanasobné mensi velikost. Toto ocenite pfi posilani vykresu elektronickou postou,
archivaci atd. Pamatujte vSak, Zze zkomprimované vykresy nelze otevfit ve starSich verzich SPIRITu
12. Pokud toto pozadujete, ulozte vykresy ve standardnim nezkomprimovaném formatu. Pro ulozeni
vykresu v novém, zkomprimovaném, formatu vyberte v roletovém menu volbu Nastroje - Nastaveni
programu... V sekci Obecné zasktrnéte volbu Zkomprimovat pfi ulozeni.
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Externi vycisténi vykresu (vSechny verze)
Pokud spustite SPIRIT ale neni otevien zadny vykres, muzete vycistit libovolny vykres. Vyberte v

roletovém menu volbu Soubor - Vydistit vykres externé. VVyberte soubor S12, ktery chcete vydcistit.
Zalozni kopie souboru pfed vycCisténim bude vytvofena s nazvem "jménosouboru_original.s12".

Lupa a posunuti (vSechny verze)

V menu Fdlie - Zap/Vyp Ize nyni ménit zobrazeni pomoci mysi (koleko na mysi pro zvétSeni a Shift
nebo Ctrl + kole¢ko na mysi pro posun).
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Verze 12.2

3D Booleovské operace (pouze plna verze)

& "

Drivejsi menu 2D Booleovske operace je nyni rozsiteno take na 3D objekty. Pomoci roletoveho menu
Upravy — Booleovské operace mUizete nyni provadét booleovské operace s 2D i 3D objekty.

Funkce

3D Booleovské operace umoznuji provadét operace slouceni (soucet), prinik a odecteni (rozdil)
jednoho 3D elementu s druhym. Vysledkem je novy 3D element, ktery Ize dale upravovat pomoci 3D
Booleovskych operaci, nebo jinymi editaénimi funkcemi SPIRITu. Mlzete napf. tahnout element apod.
SPIRIT kontroluje, zda Ize tuto operaci provést, nebo zda vzniknou zborcené plochy. V takovém
pfipadé nebude objekt natazen. Pfi 3D modelovani muzete booleovské operace aplikovat na dva
nebo vice objekty.

3D Booleovské operace |ze provadét na nasledujicich objektech:

Hranol

Deska

Poly-deska

Valec (svisly a vodorovny)

Kuzel

Komoly kuzel

¢ Koule

e Anuloid

e Uzaviené rotacni téleso

¢ Objekt vytvofeny pomoci booleovské operace.

Lze provadét tyto booleovské operace:

¢ Sloucit - objekty budou slou¢eny (sjednoceny, seéteny).
e Pranik - bude vytvoren prinik objektu
e Odecist - druhy objekt bude odecten od prvniho.

Tyto nové objekty vzniklé pomoci booleovskych operaci Ize dale upravovat pomoci booleovskych
operaci nebo pomoci dalSich editacnich funkci SPIRITu.

Pouziti

1. Vyberte poZzadovanou booleovskou operaci

2. Vyberte prvni objekt pro booleovskou operaci. Prvni vybrany objekt je hlavni element. Protoze
vysledny element pfevezme atributy hlavniho elementu (barva &ary, vypli, félie...) je dullezité,
ktery ze dvou objektll vyberete jako prvni. Atributy operaéniho elementu nebudou pouzity. U
operace odecteni je hlavni element ten, od kterého se bude od¢itat.

3. Vyberte operacni element pro booleovskou operaci.
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Vyhody

e Vytvoreni 3D modelu ve SPIRITu je nyni mnohem efektivnéjsi.

e Pomoci 3D Booleovskych operaci muzete kompletné vytvaret ocelové konstrukce.

e Elementy Ize vyhodnotit z hlediska mnozstvi pro vypoet hmotnosti apod.

e Automaticka kontrola pro editacni funkce zabranuje vytvofeni zborcenych ploch a tedy nekorekt-

nich konstrukci

Info

Nové vzniklé elementy nelze zobrazovat a editovat ve starSich verzich SPIRITu. Proto doporuujeme
provést nejdfiv update na vSech stanicich, kde chcete pouzivat tyto nové funkce.

Booleovské operace Ize pouzit také na objekty, které nemaji spolecny priisecik.

PFistup k booleovskym operacim (volba Bool Operace) je umoznén také v jinych standardnich menu
napf. Upravy (ZAK systém vypnuto), KFivky - Polyline - Upravit atd.

RozsSirené kontextové menu (vSechny verze)

Funkce

SPIRIT 12.2 nabizi jedine¢né volby v kontextovém menu s funkcemi a vlastnostmi specifickymi pro
prislusny element. Podle toho na ktery element vykresu kliknete pomoci [Ctrl] + pravé tladitko mysi,
se zobrazi odpovidajici mozZnosti.

[Ctrl] + pravé tlaCitko mySi na kreslici plose
e Vlozit - vlozi aktualni obsah schranky Windows do vykresu
¢ Vlozit special - zobrazi dialog Vlozit special... kde mlzete vybrat data pro viozeni
o Vlozit referenci/lobjekt - umozfiuje vybrat referenéni soubor pro viozeni ze vSech
podporovanych formatud; S12, DC6, DC5, DC$, DC+, SKP, RTF, TXT, HTML, DXF & DWG.
o Import - umozriuje importovat soubory DWG/DXF, Félie, O2C a SketchUp
¢ Vlastnosti... - otevre dialog Info pro aktualni vykres
¢ Vlastnosti programu... - otevie dialog SPIRIT nastaveni

[Ctrl] + pravé tla€itko mySi na element vykresu
(spole¢né volby pro vS§echny elementy vykresu)

o Typ elementu - zobrazi typ vybraného elementu napf. Polyline, Kruznice atd.

¢ Vyjmout - vyjme vybrany element do schranky Windows

¢ Kopirovat - zkopiruje vybrany element do schranky Windows

¢ Vymazat - vymaze vybrany element z vykresu

¢ Pripojit hyper-odkaz -umoznuje pro vybrany element pfipojit, upravit nebo vymazat pfipojeny
soubor, situaci nebo URL

e Parametry o2c - otevfe dialog Konverze barev kde muzete pfifadit barvy pro zobrazeni v o2c-
Playeru

¢ Vlastnosti - zobrazi seznam vSech atributli vybraného elementu tj. Félie, Barva, Druh ¢&ary,
Odstup, Tloustka ¢ary, Pfesah, Z-Baze a Z-Vyska.

¢ Nastavit vSe - nastavi vSechny aktualni parametry podle atributll vybraného elementu

¢ U nékterych elementll vykresu se zobrazi navic dal§i moznosti

[Ctrl] + pravé tlaCitko mySi na vlozeny referenéni soubor

e C:\Program Files\STI\SPIRIT\Drawings\Drawing1.s12 - zobrazi Uplnou cestu a jméno
referenéniho souboru. Vybérem této volby se otevie vykres pro editaci.

e Sprava... - otevre dialog Sprava referencnich souboru, vybrany referenéni soubor je barevné
zvyraznén.

e Rezovy kvadr - umoziuje definovat Fezovy kvadr pro referenci

¢ Rozpadnout - provede rozpad referenéniho souboru na jednotlivé elementy

¢ Situace ref. vykresu - tato volba se nezobrazi pokud referenéni vykres neobsahuje zadné
situace. Pokud referencni vykres situace obsahuje, mizete vybrat ze seznamu pozadovanou
situaci.
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[Ctrl] + pravé tlaCitko mySi na standardni text

¢ Zménit obsah textu - umoznuje pfimo editovat obsah textu (v pfikazovém fadku)
[Ctrl] + pravé tla€itko mySi na Text Blok

¢ Upravit obsah - otevie Text Blok Editor pro editaci vicefadkového textu
[CtrI] + pravé tla€itko mySi na vlozeny obrazek

¢ C:\images\image1.jpg - zobrazi Uplnou cestu a jméno vlozeného souboru obrazku. Vybérem
této volby se obrazek otevie v asociované aplikaci.

[Ctrl] + pravé tlaCitko mySi na ZAK sténu
o Editovat - otevfe dialog, ve kterém muzete editovat parametry stény
[CtrI] + pravé tla€itko mySi na symbol

e C:\Program Files\STI\SPIRIT\Symbols\Technical\pipe1.sm6 - zobrazi Uplnou cestu a
jméno vloZzeného symbolu. Vybérem této volby se symbol otevie pro editaci.
¢ Rozpadnout - provede rozpad symbolu na jednotlivé elementy

Specialni barvy (vSechny verze)

T TE— £
Abfudii pakiz Bab ScdaCiZ @

Frouat _I Barva | =]

6601, L

BB, 15

[T =N
[N - e
66,09, 24

86.09,27
66,0050
£6.12.08 ]
£6.12.06
B6.12.0%
BE.1Z,1F

BE.1Z. 15

EB. 12 LE |__

T Népowdds |

Funkce

SPIRIT 12.2 nabizi novou volbu v dialogu Sprava palety barev. Pomoci volby Specialni barva mate
pfistup k barevné paleté urcitého vyrobce barev. Toto vam umoziuje pfidat nékteré barvy do vasi
standardni barevné palety a pouzit je ve vykrese. Pokud pfidate specialni barvu do standardni
barevné palety, bude oznacena znackou x, ktera upozoriiuje, ze tato barva je specialni a je chranéna
proti pfepsani (nelze ji editovat).

Pouziti

1. Vyberte z roletového menu Nastroje volbu Paleta barev.

2. Na zalozce Paleta barev vyberte tlacitko Specialni barva.

3. Pomoci ikony Nacist specialni paletu barev nac¢téte barevnou paletu vyrobce barev, napf. Brillux
Scala.

4. Ze seznamu barev vyberte barvu, kterou chcete pfidat do standardni palety barev a vyberte
tlaCitko Prevazit.

5. Vyberte dalsi barvu a pfevezméte do standardni palety.

6. Definovani specialnich barev ukoncete tlacitkem OK.
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Info

Nezapomerite zménénou paletu barev ulozit pomoci ikony Ulozit paletu barev nebo Ulozit paletu
barev jako... pro pouziti v dalSich vykresech.

Reference véetné materialll a svétel (pouze plna verze)

Pouziti
Fresco Il pouzije materidly a svétla pfifazené v referenénim vykrese. Kdyz vlozite referenéni vykres,

materialové vlastnosti a svétla v ném pfifazené se pfenesou na pozadi hlavniho vykresu a budou
pouzity v modulu Fresco Il

Vyhody

e Materialové reference umoznuji jednoduchou definici material(l napf. pro vybaveni, lampy, nebo
stavebni elementy a pouzit je v jiném 3D modelu bez nutnosti pokazdé prifazovat material. Navic
mate moznost ulozit pfifazeni materiald a nacist jej do jiného modelu.

Info

Vytvofeni co nejvic realistického renderingu hodné zavisi na vybaveni. Obrazy na zdi, nabytek a
dekorace, napf. kytka ve vaze, ozivi model a udéla jej vice realisticky. Materidlové reference vam
pomuzou pfi vytvareni realistického renderingu.

Poznamka

Parametry materiald nactené z referenéniho vykresu Ize pouzit a editovat v modulu Fresco Il. Av§ak
provedené zmény nebudou uloZzeny do reference. Aby byly zmény ulozeny, musite je provést v
originalnim vykrese!

DalsSi vylepsSeni verze 12.2 (vSechny verze)
e Funkce kalkulatka v pfikazovém Ffadku byla zménéna do dfivéjSiho stavu. Pfed zadanim
matematické operace do pfikazového fadku pouzijte znaménko = (rovna se).

e Do dialogu SPIRIT nastaveni - Obecné (volba Nastroje - Nastaveni programu) byla pfidana
volba Vykreslit elementy Bod pfi tisku. Pokud ponechate tuto volbu vypnutou, nebudou se body
(3D Elementy - Bod) pfi tisku tisknout.

e Editaéni funkce Posun Hrany a Tahn Plochu v menu Poly Deska - Upravit umoznuji po vybéru
hrany nebo plochy pro editaci zadat hodnotu pro posun/tazeni pfimo z klavesnice. Volba
Tloust’ka umozriuje definovat tloustku poly-desky. Tloustku poly-desky muzZete nastavit jako
kladnou nebo zapornou hodnotu; nebo také na hodnotu "0".

e Poly-desky a nové objekty Mesh (objekty vytvofené 3D Booleovskou operaci) Ize nyni pouzit jako
symboly (sm6) a pouzit pro ZAK jako komponenty pro okna a dvefe. Pokud vlozite tyto symboly
sm6 rozpadnuty do vykresu nebo pfimo otevfete sm6 soubor pro editaci, integrita poly-desky a
mesh objektu je zachovana.

e Excel tabulky Ize nyni vlozit pfimo do SPIRITu s vyuzitim funkce Vlozit v Text Bloku.
Excelovskou tabulku zkopirujte do schranky a vlozte do Text Bloku. Okraje a bunky tabulky jsou
nyni spravné zachovany a lze je editovat v Text Blok Editoru.
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Verze 12.3

Tazené téleso (pouze plna verze)

SPIRIT 12.3 zavadi novy 3D element vytvofeny tazenim profilu po definované cesté. Pies roletové
menu 3D Elementy - Tazené téleso zobrazite volby pro kresleni a editaci tazeného télesa. Profily a

cesty mohou byt vytvofeny pomoci nékterého z nize uvedenych elementu

Polygon Polyline
Polyline 2D kruznice
Poly-deska 3D kruznice
2D kruznice 2D oblouk
3D oblouk
2D Céra
3D &ara

Prokladana krivka

Polygon

Deska

Tazéné téleso

Parametry tazeného télesa
Pfedtim nez zaCneme popisovat parametry tazeného télesa, mizete zménit vychozi parametry

tazeného télesa. Vybrete-li z menu taZzeného télesa volbu Parametry, zobrazi se nasledujici dialog:
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Zalozka Zobrazeni

Parr it e goe badent | Elesn E: g

Zobeazeni |Emrm|_

Fiofi pro basdans I8ann Ceala pan bafens @eso
¥ Eoteazani W Eobaareni
™ W plrveatini batvd: % prrendni haivi

@ Mousbars  [T] vibw % Horel bava vibk |

Zménil zobrazeni u viech slemenil [

Chcete-li zobrazit profil tazeného télesa, zaskrtnéte volbu Zobrazeni pro profil tazeného télesa.
Profil mize byt zobrazen v barvé folie ve které byl nakreslen (voba V plvodni barvé) nebo jinou
barvou. Kliknéte na tlacitko Vybér, chcete li vybrat jinou barvu pro zobrazeni profilu.

Chcete-li zobrazit cestu tazeného télesa, zaskrtnéte volbu Zobrazeni pro cestu tazeného télesa.
Cesta mlze byt zobrazena v barvé félie ve které byla nakreslena (voba V plvodni barvé) nebo
jinou barvou. Kliknéte na tlacitko Vybér, chcete li vybrat jinou barvu pro zobrazeni cesty.

Zalozka Geometrie

Foteazen Emml

Piofl pro badend idieoo Ceala pan bafens ideso

Dierd bbb ] _=| Diberd obiouiis 5 2

[ Dineni & [~ Roctazeri Ef

¥ Ztrouzend =l

Dilen oincen’: 3 x

Gasta
~Profl

Muzete definovat poCet segmentl oblouku které budou generovany pro profil tazeného télesa.
Volba Otoceni provede oto¢eni profilu kolem referenéniho bodu. Chcete-li profil otocit, aktivujte
tuto volbu a zadejte uhel otoCeni.

MUzete definovat pocet segmentl oblouku které budou generovany pro cestu tazeného télesa.
Volba Roztazeni provede roztazeni (zvétdeni) profilu z originalni nakreslené velikosti na velikost
definovanou faktorem podél cesty tazeného profilu. Hodnota 1 ur€uje konstatni velikost profilu po
celé délce. Aktivujte volbu Roztazeni a zadejte fakor, o kolik chcete roztahnout (zvétsit) profil
podél cesty.

Volba Zkrozuceni provede otoc¢eni profilu podél cesty tazeného profilu. Nastavte pocet oto¢eni
zadanim pfislusné hodnoty do pole Zkrouceni. Hodnota 0 znamena zadné otoCeni bez ohledu na
nasteveni déleni otaCeni. Hodnota 1 otoCi profil 1-krat podél cesty. Volbou Déleni oto€eni urcite
na kolik ¢asti bude jedno otoceni rozdéleno.

Tlacitkem OK ukoncite dialog nastaveni parametrd pro tazené téleso s ulozenim parametr.
Tla¢itkem Storno ukongcite dialog bez ulozeni parametru.
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e Volba v menu Vymaz Cestu ufuje, zda bude originalni cesta tazeného télesa ponechana nebo
smazana.

e Volba v menu Vymaz Profil ufCuje, zda bude originalni profil tazeného télesa ponechan nebo
smazan.

Postup pro vytvoreni tazeného télesa

1. Vyberte z roletového menu 3D Elementy volbu Tazené téleso (muUzZete vybrat tuto volbu také ze
standardniho menu SPIRIT 3D - 3D Elementy nebo z nové ikonove listy 3D Elementy).

2. Vyberte profil tazeného télesa.

3. Zadejte bod na profilu, ktery bude pouzity jako referenéni bod pro tazeni profilu podél cesty
(pouzijte prostfedni tlacitko mysi pro uchopeni bodu).

4. \Vyberte cestu pro tazené téleso.

Zmeéna vlastnosti tazeného télesa

1. Kliknéte pomoci [Ctr]] + pravého tlacitka mysi na objekt tezeného télesa a vyberte z
kontextového menu volbu Parametry. Zobrazi se toto dialogové okno:

Paramt ey pro Lakeni EElesn |

Zobeazeni |E|mrm|,

Fiofi pro basdans I8ann Ceala pan bafens @eso
¥ Eoteazani W Eobaareni
™ W plrveatini batvd: % prrendni haivi

@ Mousbars  [T] vibw % Horel bava vibk |

2. Na zalozce Zobrazeni provedte zmény, pro vybrané tazené téleso. Tlacitkem Pouzit mlZete
provedené zmény aplikovat.
3. Vyberte zalozku Geometrie. Zobrazi se tento dialog:
Paravetry prn Ladeni tile i
Fobvagen Bbm'nb'aw]
Pl pro badend idaoo Cegla pan bafens ideso

— e
[ Oboend 3 B

[# Prrouceni =
Ovitd

-

Diler pincen: & =

Uil casbu |

Pogica easly
Uiz, dopinatfed pioli |

4. Provedte zmény parametrl pro profil a cestu tazeného télesa (déleni oblouku, otoceni, roztazeni,
zkrouceni) a kliknéte na tladitko Pouzit pro zobrazeni zmén. Chcete-li tazené téleso uzavfit,
kliknete na tla¢itko Uzavfit cestu (neni-li cesta uzaviena). Chcete-li umistit cestu doprostfed
porofilu, pouzijte tlaCitlu Umistit doprostred profilu.
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5. Potvrdte zmény a ukoncete dialog tlacitkem OK.

Zména cesty tazeného profilu.

1. Kliknéte pomoci [Ctr]] + pravého tlacditka mysSi na objekt teZzeného télesa a vyberte z
kontextového menu volbu Editovat.

2. Provedte pozadované zmény cesty tazeného profilu tj. pfidani, vymazani, posunuti vrcholu,
posunuti hrany atd. Dynamicku editaci cesty Ize provadét v pldorysu nebo paralelnim pohledu.

3. Pomoci volby Pozice Cesty mlzete dynamicky zménit aktualni pozici cesty. Postupujte podle
instrukci v informacni Fadce.

4. Pouzijte volbu Extrahovat pro vytazeni profilu z existujiciho tazeného télesa pro jiné télesa.

Zména profilu tazeného télesa.

Vytvorte novy profil, nebo zménte existuvici profil.

Z roletového menu 3D Elementy vyberte volbu Tazené téleso.

Vyberte novy nebo zménény profil.

Zadejte bod na profilu, ktery bude pouzity jako referenéni bod pro tazené profilu po cesté.
Vyberte existujici tazené téleso. Profil tazeného télesa bude zménén.

RN~

3D Orez (pouze plna verze)

Funkce

Do menu booleovskych operaci byla pfidana nova funkce dynamického ofezani 3D objektd. Vyberte
z roletového menu volbu Upravy - Booleovské operace a z menu 3D Ofez.

MiiZete ofiznutou &ast objektu odstranit (volba Ofiznout) nebo ponechat (volba Rozdélit). Cara
ofezani je vytvofena jako nekonecné dlouha ofezova plocha, kterou Ize 3D objekty ofiznout.

‘?

Pouziti

1. Nastavte padorysny nebo bo¢ni pohled.

2. Vyberte volbu 3D OFez z menu booleovskych operaci (roletové menu Upravy) nebo z nové
ikonové listy 3D elementy.

3. Aktivujte volbu OfFiznout (chcete-li ofiznutou Cast odstranit) nebo Rozdélit (chcete-li ofiznutou
¢ast objektu ponechat).

4. Zadejte pocatec¢ni a koncovy bod ofezové Cary. Mlzete také vybrat volbu Element a vybrat
existujici 2D nebo 3D ¢&aru, ktera bude pouzita jako ofezova ¢ara. Pro definici nové ofezové Cary
kdyZ jste jiz ofezali 3D objekt pomoci 3D Otezu, vyberte volbu Nova Cara a definujte novou
ofezovou caru.

5. Vyberte stranu, na které bude 3D objekt ofezan.

6. Vyberte 3D objekt, ktery chcete ofezat.

Poznamka

Uvédomte si, Ze jakmile je 3D objekt ofezan, stane se z n&j novy Mesh objekt. Pokud pouzijete volbu
Rozdélit, jeden 3D objekt je rozdélen na dva mesh objekty. Kazdému z téchto mesh objektl mlzete
pfifadit jinou barvu (nap¥. pro rendering).
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Barevny gradient (vSechny verze)

Funkce

Volba vypli ve SPIRITu je zozSifena o funkci podporujici gradientni barevnou vypli. Vyberte
z roletového menu Kreslit volbu Vypln. Gradientni vypln je vypli probihajici z jedné barvy do druhé,
nebo pres nékolik barev s pouzitim postupnych mezikrokd. Gradientni vyplii se nékdy nazyva také
fontanova vypln.

Pouziti

1. Zroletového menu Kreslit vyberte volbu Vypln.

2. Aktivujte volbu Bitmapa. Pokud jeSté nebyla pfifazena Zadna bitmapa, budete vyzvani vybrat
bitmapu.

3. Vyberte volbu Barevny Gradient. Zobrazi se nasledujici dialog:
L

0o« ™

Piickat ooml

4. \Vyberte z dostupnych moznosti typ gradientni vyplné: Radialni, linearni-svisla, linearni-vodorovna
a koénicka. Typ gradientni vyplné muzete kdykoliv zménit.

5. Standardni gradientni vyplii ma 2 barvy. Barvu "ze které" a barvu "na kterou". Tato barevna pole
jsou umisténa nahote a dole u nahledu (viz. dialog).

6. Chcete-li zménit nékterou z barev, jednodus$e kliknéte prostfednim nebo pravym tlacitkem mysi do
barevného pole a vyberte Zménit barvu. Zobrazi se dialog pro vybér barvy kde mizete vybrat
novou barvu.

7. Vybérem volby Pridat uzel mlzete pfidat dal$i barvu do gradientu mezi barvy "ze které" a "na
kterou". Kliknéte prostfednim nebo pravym tlagitkem na barevné pole nového uzlu, vyberte

Zmeénit barvu a vyberte pozadovanou barvu.
.
+

8. Kdyz umistite kurzor na barevné pole pfidaného uzlu, kurzor zméni tvar na , a drzenim levého
tlacitka mysi mlGzete posunout uzel nahoru nebo dold.

9. Kliknete-li pravym tlacitkem mySi na pfidany barevny uzel, zobrazi se kontextové menu s volbou
Vymazat. Vyberte tuto volbu pro vymazani uzlu.

10. Kliknéte na ikonu Ulozit a Nacist pro ulozeni gradientu do souboru, ktery mizete vyvolat v jiném
vykrese.

11. Volbou OK zavfete a ukoncite dialog Barevny gradient.

Informace

Pro editaci gradientni vypIné je dostupna nova volba v kontextovém menu. Jednoduse kliknéte [Ctrl] +
pravym tlacitkem mysi na gradientni vypli ve vykrese a vyberte z kontextového menu volbu
Barevny gradient.
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Dlazdicové bitmapy (vSechny verze)

Funkce

Aktualni moznosti bitmapové vypiné ve SPIRITu umoziuji pouzit jednu velkou bitmapu jako vypli
plochy. Pomoci volby Dlazdice (z roletového menu Kreslit - Vypln) muzete nyni pouzit malou
bitmapu jako dlazdicovou vyplf vétsi plochy. Je vyhodnéjSi pouzit mensSi bitmapu, protoze vétsi a
komplexnéjsi bitmapa ma vysSi naroky na pamét a je pomalejsi pfi zobrazeni. Komplexnost bitmapy
uréuje jeji velikost, rozliSeni a barevna hloubka. Nyni mazete ovlivnit zobrazeni bitmapy zménou jeji
Sitky a vysky, svislym a vodorovnym posunutim a zménou Uhlu a sklonu bitmapy.

Pouziti

1. Zroletového menu Kreslit vyberte volbu Vypln.

2. Aktivujte volbu Bitmapa. Pokud dosud nebyla definovana zadna bitmapa, budete vyzvani k
vybéru bitmapy.

3. Aktivujte volbu Dlazdice. Pokud je tato volba jiz aktivni, vypnéte ji a znovu zapnéte. Zobrazi se

tento dialog:
TS &

Sitka o

Vema [0
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4. Muzete zménit velikost bitmapové vyplné pfizplsobenim velikosti obrazku. Zadejte vhodné
hodnoty do poli Sitka a Vy$ka. Jednotky které se zobrazuiji pro $itku a vysku zavisi od nastaveni
jednotek ve SPIRITu (roletové menu Nastroje - 2D Parametry volba Druh Két).

5. Mdzete nastavit umisténi bitmapové vyplné nastavenim vodorovného (Pocatek X) a svislého
(Pocatek Y) posunuti. Zménite-li vodorovné nebo svislé posunuti jedné dlazdice, ovlivni to
posunuti také ostatnich dlazdic. Posunuti se definuje relativné vzhledem k levému dolnimu rohu
plochy vyplné pokud je aktivni volba UV. Vychozi hodnoty pro pocatek jsou 0,0.

6. Mulzete bitmapovou vyplri také otogit nebo zkosit. Volbou Uhel uréite, o kolik bude vyplii otoéena.
Volbou Sklon zase urcite hodnotu zkoseni bitmapy.

7. Volbou OK zavrete a ukongite dialog Dlazdice.

Editace existujici bitmapové vypiné

Nyni mGZete jednoduse upravovat bitmapobou vypli. Kliknéte pomoci [Ctrl] + pravého tlacitka mysSi
na bitmapovou vypln. Z kontextového menu vyberte volbu Dlazdice. V zobrazeném dialogu provedte
potfebné zmény. Tyto zmény se automaticky projevi na vybrané vypini.
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Podpora tabulek v Text Blok editoru (vSechny verze)

Funkce

V editoru textu Text Blok vytvofite sloupce a fadky. Do takto vzniklych bunék muzete psat text.
Tabulky se ¢asto vyuzivaji pro organizovani a prezentaci informaci. Tabulky se vyuZivaji pro seznam
oken, dvefi, mistnosti atd. Vyberte z roletového menu Kreslit volbu Text Blok.

Vytvoreni tabulky

1.

Z roletového menu Kreslit vyberte volbu Text Blok a vyberte volbu Novy. Mohli byste také
kliknout pomoci [Ctrl] + pravé tlacitko mysSi na kreslici plochu a z kontextového menu vybrat
volbu Novy Text blok.

Kliknéte na ikonu Vlozit tabulku na ikonové lité funkci tabulky v Text Bloku a tahnéte kurzor pfes
mrizku, ¢imz urcite pocet fadku a sloupct tabulky.

Editace nového Text Bloku
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Vyberte X pro zruSeni operace, nebo vyberte "fajfku” pro vytvoreni tabulky.
Text Blok editor zpfistupni vSechny funkce ikonové listy tabulky jako vybér, mazani, vlozeni,
spojeni, déleni sloupcll a Fadkd nebo bunék.
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Chcete-li zménit Sifku sloupce, umistéte kurzor na ¢aru rozdélujici sloupce (kurzor zméni tvar na

‘b )a tahnéte ji na pozadované misto.
Tla¢itkem OK ukoncéete Text Blok editor a umistéte tabulku do vykresu.
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Reference Excel soubortl (*.XLS) (vSechny verze)

Funkce

SPIRIT 12.3 nyni nabizi pfimou podporu referenénich soubord Excelu (*.xIs) ve vykrese SPIRITu.
Podpora se nevztahuje pouze na tabulky (fadky, sloupce a burky) ale také na okraje a vyplné.
Referenéni soubor Excelu muzete vlozit pfes roletové menu Vlozit - Referen¢ni vykres (soubor) —
Vlozit.

Upozornéni!

Abyste mohli vkladat do vykresu reference *.xls souborl, musite mit na stejném pocitaci nainsta-
lovany také program MS Excel 2000 nebo novéjsi.
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Violzeni Excel souboru (*.xls)

1. Z roletového menu Vlozit vyberte volbu Referenéni vykres (soubor) a dale Vlozit. MliZzete také
kliknout pomoci [Ctrl] + pravé tla€itko mySi na prazdnou kreslici plochu a z kontextového menu
vybrat volbu Vlozit referenci/objekt.

2. Vyberte format reference Excel-soubory (*.XLS) a vyhledejte XLS soubor vytvofeny v Excelu.

3. Umistéte XLS soubor do vykresu.

Editace referencniho souboru Excel

1. Kliknéte pomoci [Ctrl] + pravého tlacitka mysSi na vioZeny referen¢ni soubor Excelu.

2. Vyberte jméno referenéniho souboru pro otevreni.

3. Provedte potfebné zmény v Excelu, uloZte a zaviete soubor. Zmény se automaticky projevi ve
SPIRITu.

Vymazani referenéniho souboru Excel

1. Kliknéte pomoci [Ctrl] + pravého tla¢itka mysi na vioZeny referenéni soubor Excelu ktery chcete
vymazat.
2. Z kontextového menu vyberte volbu Vymazat.

Svazani/rozpad referen¢niho souboru Excel

1. Kliknéte pomoci [Ctrl] + pravého tladitka mysi na viozeny referenéni soubor Excelu ktery chcete
rozpadnout.
2. Z kontextového menu vyberte volbu Rozpadnout.

Poznamka

Pokud rozpadnete referenéni soubor Excelu, zakladni elementy (ploygony, ¢ary a text) budou viozeny
do folie Folie001. Pokud tato félie neexistuje, bude automaticky vytvorena. Pokud tato folie existuje ale
je vypnuta, musite ji zapnout, abyste vidéli vytvorené elementy.
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Reference Word souboru (*.DOC) (vSechny verze)

Funkce

SPIRIT 12.3 nyni nabizi pfimou podporu referen¢nich souborli Word (*.doc) ve vykrese SPIRITu.
Podporované elementy jsou také tabulky s okraji a vyplnémi. Referenéni soubor Word muzete vlozit
pfes roletové menu Vlozit - Referenc¢ni vykres (soubor) — Vlozit.

Upozornéni!

Abyste mohli vkladat do vykresu reference *.xIs souborl, musite mit na stejném pocitaci nainsta-
lovany také program MS Excel 2000 nebo novéjsi.
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Vlolzeni Word souboru (*.doc)

1. Z roletového menu Vlozit vyberte volbu Referenéni vykres (soubor) a dale Vlozit. M{izete také
kliknout pomoci [Ctrl] + pravé tlacitko mysi na prazdnou kreslici plochu a z kontextového menu
vybrat volbu Vlozit referenci/objekt.

2. Vyberte format reference Word-soubory (*.DOC) a vyhledejte DOC soubor.

3. Umistéte DOC soubor do vykresu.

Editace referen¢éniho souboru Word

1. Kliknéte pomoci [Ctrl] + pravého tlac¢itka mysSi na vloZzeny referenéni soubor Word.

2. Vyberte jméno referenéniho souboru pro otevieni.

3. Provedte potfebné zmény ve Wordu, uloZte a zaviete soubor. Zmény se automaticky projevi ve
SPIRITu.

Vymazani referenéniho souboru Word

1. Kliknéte pomoci [Ctrl] + pravého tlacitka mysi na vioZeny referen¢ni soubor Word ktery chcete
vymazat.
2. Z kontextového menu vyberte volbu Vymazat.

Svazanil/rozpad referené¢niho souboru Word

1. Kliknéte pomoci [Ctrl] + pravého tlacitka mysi na vioZeny referen¢ni soubor Word ktery chcete
rozpadnout.
2. Z kontextového menu vyberte volbu Rozpadnout.
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Poznamka

Pokud rozpadnete referencni soubor Word, zakladni elementy (ploygony, ¢ary a text) budou vioZzeny
do folie Folie001. Pokud tato félie neexistuje, bude automaticky vytvorena. Pokud tato folie existuje ale
je vypnuta, musite ji zapnout, abyste vidéli vytvorené elementy.

Rozsirené kontextové menu (vSechny verze)

Funkce

SPIRIT 12.3 dale rozSifuje moznosti kontextového menu. Nabidku kontextového menu vyvolate pomoci [Ctrl] +
pravého tlacitka mysi.

Wlozik

WloZit special

Wlozit referencifobjekt

Impork g

Wlastnoski, ..
S
1: 20, Svm_2, Fo
1: 50, Swm_5, Fo
Py Texk blak 1100, Sym_1, Fo
1:200, Sym_0, Fo

Mastaveni programu. ..

Wlastni reference
oz Player

[Ctrl] + pravé tla€itko mySi na prazdnou kreslici plochu

o Detail - umoznuje vybér urovné detailu pro ZAK komponenty

¢ Novy Text blok - Otevie novy Text Blok editor pro vytvoreni nového vicefadkového textu

¢ Vlastni reference - Vlozi aktualni vykresovy soubor (pokud byl ulozen) jako referenci na sebe
sama

e O02C Player - Otevie O2C Player (objekt viewer) a zobrazi vSechny aktualni 3D elementy.

[Ctrl] + pravé tlaCitko mySi na elementy vykresu
(spole¢né volby pro vSechny elementy vykresu)

¢ Typ elementu - Vybérem této volby se dostanete do menu pro vytvoreni vybraného elementu
o Editovat - Zobrazi pfislusné menu pro editaci vybraného elementu (polyline - Uprava polyline,
ZAK sténa - Upravy stén, poly-deska - Uprava poly-desky atd.)

[Ctrl] + pravé tlaCitko mySi na ZAK element
e Parametry - Otevie dialog pro editaci parametri vybraného ZAK elementu

[CtrI] + pravé tla€itko mySi na bitmapovou vyplni
¢ Typ elemetu: polyline - Zobrazi menu KFivky - Polyline
o Editovat - Zobrazi menu pro Upravu polyline
¢ Dlazdice - Zobrazi dialog pro definici dlazdicové bitmapové vyplné
e Poradi - umoznuje nastavit pofadi vyplné dopfedu nebo dozadu, pokud jedna vyplii prekryva
druhou

[Ctri] + pravé tlacitko mySi na gradientni vypln
¢ Typ elemetu: polyline - Zobrazi menu KFivky - Polyline
o Editovat - Zobrazi menu pro Upravu polyline
e Barevny Gradient - Zobrazi dialog pro definici barevného gradientu, kde mizete upravit jeho
parametry
e Poradi - umoznuje nastavit pofadi vyplné dopfedu nebo dozadu, pokud jedna vypli pfekryva
druhou

[Ctrl] + pravé tlacitko mySi na polyline
e Typ elemetu: polyline - Zobrazi menu KFivky - Polyline
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¢ Editovat - Zobrazi menu pro Upravu polyline
o Pridat vypln - Nabizi moznosti pro pfidani vyplné pro uzavienou nebo otevienou polyline.
Mduzete vybrat barvnou vyplfi, barevny gradient nebo vyplf bitmapou

Ikonova lista 3D Elementy (vSechny verze)

Funkce

Tato nova ikonova lista poskytuje rychly pfistup ke 3D objektim a modelovacim funkcim SPIRITu.
Obsahuje nové funkce Poly-desla, Booleovské operace, 3D Ofez a Tazené téleso.

soElementy x|
A @ IFTSEDO0003| B |B¥|PF

Vodorovny polygon
Svisly polygon
Vodorovna deska
Svisla deska
Poly-deska
ObdélInikova deska
Svisly valec
Vodorovny valec
Kuzel

Komoly kuzel
Koule

Anuloid

Rotaéni téleso

2D polyline
Tazené téleso
Booleovské operace
3D Orez

HTREH @@ CETULUEOID

Nastaveni perspektivy
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RozsSirené uchopovani (vSechny verze)

Funkce

SPIRIT 12.3 poskytuje dal§i moznost uchopovani na praseciky elipy s ¢arou, kruznici, obloukem nebo
jinou elipsou.
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Tisk pfimo do E-mailu (vSechny verze)

Funkce

SPIRIT 12.3 nyni zjednodusSuje posilani tiskd vasim klientim a konzultantim. Kdyz plotrujete vas
vykres do PDF nebo BMP souboru, miizete vybrat nové tlacitko E-mail v dialogu tiskového nahledu
pro automatické pfipojeni generovaného PDF nebo BMP souboru jako pfilohu a odeslani vasim
mailovym programem.
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Dalsi rozSireni verze 12.3

¢ Nyni je podporovan DWG a DXF export ofezanych referenénich vykrestd. Nesmite zapomenout
prilozit také vSechny vioZené referenéni soubory.

e P¥fi vlozeni referenéniho souboru ve formatu DWG nebo DXF se automaticky zobrazi dialog pro
import DWG/DXF souboru.

¢ Nyni mazete kreslit ZAK stény pomoci obdélnikového polygonu.

e Moznosti pro vybér (Volby) byly rozSifeny o nové elementy Objem, Poly-deska, Mesh objekt a
Tazené téleso.

e Vlastnosti situaci byly rozsifeny. Nyni si situace "pamatuji" rezim zobrazeni (Standard nabo
Nahled) a také aktualni zobrazeni Urovné detailu ZAK komponentu.

e P¥i definici ofezu pro reference je nyni umoznén posun a zoomovani.
e Nyni Ize uchopovat na ofezovy obrys referenéniho souboru.

e P¥i viloZeni referentniho souboru mate nyni moznost vlozit referenci na Z-Bazi, Z-Nulu nebo
stfedni Z-ovou hodnotu.

e Do Pronto reporteru byl pfidan novy dialog pro definici minimalnich otvor( pro svislé a vodorovné
plochy a pro objemy. Dale jsou zde 2 volby pro definici Sifky a délky prostoru (mistnosti). Pokud je
aktivni volba "pouze pro obdélnikové tvary", Sitka a délka bude pocitana pouze pro prostory
obdélnikového tvaru. VSechny prostory jiného tvaru budou mit hodnotu Sitky a délky 0. Pokud je
aktivni volba "pro vSechny tvary jako maximalni rozméry", Sifka a délka bude zobrazena pro
vSechny prostory jako maximalni ohranieni prostoru.

e Posledni "pracovni rezim" drovné zobrazeni detailu pro ZAK komponenty je nyni uloZen do
vykresu a bude zobrazen pfi dalSim otevfeni vykresu.

e Nyni je umoznéno zrcadlit referenéni soubor s odpovidajicim pfizplsobenim textli a két.
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